Modulkatalog

fur die Studiengange

Computervisualistik (B.Sc. & M.Sc.),
Informatik (B.Sc. & M.Sc.),
Ingenieurinformatik (B.Sc. & M.Sc.),
Wirtschaftsinformatik (B.Sc. & M.Sc.),
Digital Engineering (M.Sc.),

Data and Knowledge Engineering (M.Sc.)
und
Visual Computing (M.Sc.)

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT

MAGDEBURG

an der
Otto-von-Guericke-Universitat Magdeburg
Fakultat fur Informatik

vom Sommersemester 2024



OTTO VON GUERICKE L
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Inhaltsverzeichnis
1Yo o] 1 o 011 SR 13
Advanced Database IMOTEIS.........coi et st 15
Advanced TOPICS iN DAtabases ......uviiiiiiiiiiiiiie ettt e e e e e e st e e e ssbeeeesssreeeessssaeeesanseeeesns 17
Advanced Topics in GEOMELIIC MECHANICS. .....iiiiiiiiiiiiiie e e s e e s seaeeeens 19
Advanced Topics iN Maching LEArNiNG ......cccuuiiiieiiiie ettt e et e e e s ae e e s saae e e searaeeessnnaaeeean 21
Advanced Topics iN NETWOIKING .....coii et e e et e e st e e e e ea e e e srabaaeesennaaeeean 23
FiYo (V=T aTol=Te I oY o1 oo ) i 141V, 1 0 TS 25
FAN F oY gk ol g T g Yo R =TT T Y-SR URRR 27
Algorithmen Und DatenStrUKEUIEN ........uiiiiiee e e e e e e s rabbe e e ssneaeeeens 29
Allgemeing EIEKErOtECHNIK ......cciicuiiii i e e st e e e s e e e e esabaeeessnsaeeeeas 31
FN =t o g LT =l ool o Yo ] Fo =N PR 33
FN =t o g LT =l ol oY) Fo =N | 35
Alternative Energien / Regenerative Elektroenergiequellen ...........ccveeevieeiiieiiei e 37
FAN a1 o] o a1 1ol U oo I o 01V 2 To] Lo =4 USRS 39
Angewandte BildVerarDEItUNG.........ciiiiiiiiiiiie e e e s e e e s sra e e e s narra e e e naaaeeeas 41
ANWENAUNESSYSTEME ...eiiiiiiiiiieicciieee ettt e sttt e e ettt e e sttt e e e seabeeeeesataeeeastaeeeessaeeesassaeeesansseeesansseeessnssenesns 43
F AN oT o] [1=Te l D L=T=T o =TT o 11 =PI 45
Applied DIiSCrete MOEIIING .....ccocuieieeeeee et e et e e e et e e e e aba e e e e asaeeeerasaaeesanseneanan 47
Argumentationstheorie in der Klnstlichen INtelligeNnz ...........oooecuiiiieiiie e 49
ASSISTENZIODOTIK ...t 51
Augmented & VirtUal REAIITY......ccuviiiieieie e e e e e e e ae e e e sabaeeeas 53
Ausgewadhlte Algorithmen der Computergraphik.......cc.ueeiiciieiieiiiieceec e 55
Ausgewadhlte Probleme in HUMaN FACOrS ......coicciiiiieciiee ettt ettt e e te e e e tae e e e eaaaa e e e aaaeaean 57
JANT | o]0 g T =Te I Y=Y Ko o 11 o =30 USSRt 58
AUTOM AT S B UNESS Y STEIME .. etiiiiiiiiiiiiiieieieitittettrerere et erererererararera——r————————a—arararararararernrasnsssnnnsnsnsnnnnnnnnnnen 60
AUtoMaAtiSIErUNGSTECNNIK ... e e e e e e st e e e e ata e e e sraeaeeeesneaaeeeas 62
BaChEIOrarbeIT ... ettt ettt e r e re e saeesane e 64
SF 1ol o<1 [oT =T o T=T1 (o [V F= ) FS USRS PT 66
2T Tol g T=] (o] g o o 1= USSR 68
3 Ty ol a ToIN (VE=Y v PR 70
Betriebliches RECHNUNESWESEN ........viiiiiieeectee ettt e e e ee e e et ae e e e abae e s e sabreeeenarenas 72

Seite 2 Inhaltsverzeichnis



OTTO VON GUERICKE L
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Bildungswissenschaft und audiovisuelle Kommunikation .........ccccouveeiiiiiiiiciiie e, 73
2] ool aT=T o o 1T PP P PP STUOPTOURPPRINt 75
BIOINTOIMALIK ettt et s e s be e e sab e s bee s enaeesreeeane 77
21 To] [oY=d 1Yol T I oY o] o o] [o - =T PSPPSR 79
21T gLl g Tot3R= [ [o Y=Y ol UL Y 2SR 81
2T T0 T g T=3 o Lot = [T N 83
S TU T Y g [To] o VT Y=o o} USRS 85
Business Informatics Research: perspectives and OULCOMES.......cccuviveiiiiieeiiiiiee e 87
CAX-ANWENAUNEEN ....evtiiiiiiee ettt e eette e e eet e e e sbte e e ssbteeesabeeeeesbteaeeasstaeessstaeessaseeaessassseessnsseeessssseeessnnes 88
(0713 €] U aTo | =T =J<T o RPNt 90
ChEmMiE FUF STK ..ttt h ettt e b e b e s bt e she e sae e et e e sbeesbeesaeesabesabeeabeebeennes 92
Clean Code DEVEIOPMENT......cco ettt ettt e et e e e et e e e e e bt e e e e ebteeesebtseeesseaeessastasesensseeessnnes 94
ClOUD SCROOL ...t ettt e s e s bt e e s bt e s bt e e s abeesabeeesabeesabaeesaseesaneeenanes 96
CNC-PrOoSrammMUBIUNS ......veeeeiiiiriiiiiteeeeeeresiittteeeesssastrtteeeeessssaassseeaeesssassssereeeeesssnssssssaeeeesssnsssssseeeees 98
CompPULAtioNal CrEatiVity ..uueiiiccieie et e e e st e e e sbte e e e sbteeessanraeeesaneeeeesanes 99
Computational FIUId DYNAMICS .....eeicciiieiciiee et ertte e e eetee e e e ettae e e s ataeeessaaeeessabaeeesensseeesannsneenas 101
(000] 0] o]V] £=Yu o] o =1 M CT=To 10 0= o o R 103
Computational INtelligENCE IN GAMES ....cccuuviiieciiiie et e e e ree e e e tbe e e e e tae e e sensbeeesennaeeeean 105
Computer Aided GEOMELIIC DESIZN ....uviiiiciiiieiciiie ettt e e et e e e e rabe e s e stre e e ssasseeesssseeeean 107
Computer Tomographie - Theorie Und ANWENAUNG ......ccccviiiiiiiiiieciiee et e e e saaee e 109
COMPUEEI-ASSISTEA SUIMZEIY ..eiiiiiiiieieiitieeeit et ettt e st ee e st e e e erataeeeesataeeessataeeesassaeeeesssaeeesanssaeesssseeenns 111
Computergestiitzte Diagnose UNd ThErapie .....c..eeeeeciiii ettt e e aae e e e aree e 113
(000] 0] 0T =T = =Y o] a1 PR 115
(60e] 2] o101 (= g =] w2 S PPRt 117
(600 00T o1V N (=T g <] w2 PP PPPPPTPPPPPPPPRE 119
Computerspiele als Kulturelles PRENOMEN........c.uiiiiiiiiie et e e e e s saaee e 121
Data Management for Engineering Applications .........cccuveeiecieii e 123
Data Mining — EinfUhrung in Data MiNING .........coociiiiiiiiiie ettt et e e e aae e e e 125
Data Mining | - Introduction to Data MiNING...........ueieieiiiiiciieiee e e e e e e e e 127
Data Mining Il - Advanced Topics in Data MiNING .......cccvueiiiiiieii e e 129
Data SCIENCE WITh Rttt st sttt et s s s e s b e neene 131
Data Warehouse-TEChNOIOZIEN........ccoociiiii et e e et e s e bre e e e s ba e e e e eareeas 134

Seite 3 Inhaltsverzeichnis



OTTO VON GUERICKE L
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Database Concepts /DatenbhanKeN........cocviiiiiiiiee et et ettt e eanas 136
Datenanalyse, Visualisierung und Visual ANAIYEICS .....cccvveeiiiiieiiiiee e 137
DAtENDANKEN ...t ettt e b e bt e e ate e s be e e s be e s reeeanteesbeeennres 139
DatenbankimplementierungsteChniKeN.......c.uiv i 141
Deep Learning for COMPULET ViSION ........uiiiiciiie ettt e et e e e eaee e s e bae e e e earaee e enareeas 143
Deep Learning for Weather and ClImate.......c..eeiiiiee ittt et e e 145
(DT F=q g =T o X=T o o 1 = N 147
LTy F=d o o 1 =] G AP PRP 150
Deutsch als Fremdsprache A2 BiBa.......cueeiiciiieiiiiiie ettt e st e e st e e e ree e e s sbae e e s areeas 152
Deutsch als Fremdsprache BL BiBa .......c.ucecicuiieiiiiieeccciiee et ee e e eetee e e e vte e e e eaee e e e abee e e e enbaeeeeenneeas 153
Deutsch als Fremdsprache B2 BiBa ..........ceeicuiieiiiiieeecciiee ettt e tee e e e vte e e e eare e e e bee e e e eabaeeeennneeas 154
Digital ENGINEEIING PrOJECT ... .vviiiiiiee ettt ettt et e e e tte e e e et e e e e bae e e eentae e e enbeeeeeenseeeeennrenas 155
Digital INfOrmation ProCESSING ....ccvvieiieiiiee ittt ettt e et e e e sbee e e e bee e e e sabee e s eabeee e snnbeeesenarenas 157
Digitale Medien im Unterricht (Medi€NPraxis) .......ccueeecueeeriieiiieeiieecteeeiteeerteesteeesreesreeesereeereeeeens 159
Digitale Planung in der Automatisierungstechnik.........cccceeieieiiiiii e 161
Digitaler SchaltungsentWUurf MIt FPGAS .......c.uviiiiiiee ettt eevre e e e ree e e e ebe e e e e enreeas 163
BT = 01 =11 o F= T Yo LYY o <SSR 165
Distributed Data ManagemMENT..........cooccuiiieieiee e ectiee et e e eetee e e e e tte e e e ebe e e e e bae e e eeabeeeeesnbeeeeenabaeeeennrenas 167
Effiziente Programmierung und Ein-/AUSZabe........cccuecvieiiiiiieeireeiteesiee et ettt re v ebe e ee 169
Einflihrung in das Wissenschaftliche REChNEN.........ccoiiiiiiiiiiiii e 171
Einflhrung in die Angewandte ONtOIOZIE ........coiiiiiiiiiiiiie e 173
Einflihrung in die BetriebswirtschaftSIenre..........ccuoi i 175
Einflhrung in die Digital HUMANITIES........coi it e e e e e e bae e e e 176
EinfUhrung in die INFOrmMatik ........cc.eeei e e e e e e ree e e e ree e e e eareeas 177
Einfihrung in die Kommunikationstechnik ..........ccceooiioiieiiciie e 179
Einfllhrung in die medizinische BildGEDUNG ......ccoviiiiiiiiiee e e 181
EinfUhrung in die SystemMtNEOIIE .....cciiiieee e e e e e e e 183
Einflhrung in die VerfahrensteChniK............ccuoiiiiiii it 185
Einflhrung in die VolkswirtschaftSIENIre ...........oooviiii i 186
Einflhrung in die Wirtschaftsinformatik...........coooieiiiiiie e 187
Einflhrung in die Wissensreprasentation ..........coccieiiieiiieeiciee et eevre e e evre e e e sbee e e e 189
EinfUhrung in Digitale SPIEIE ....eeeieeiee e eebee e e e s ba e e e e eareeas 191

Seite 4 Inhaltsverzeichnis



OTTO VON GUERICKE L
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Einflhrung in ManagementinformationsSSyStEME .......cc.uviiiciiei it 193
Electronic System Level MOAEIING.......couuiiiiiiiei ettt e e e e e e sbee e e s b 195
Elektrische Antriebe | (Elektrische AntriebssyStemMe 1)......ccuvecieieciieccie e 197
EleKEriSChe ANEIIEDE 1] ...coeeeiieee et ettt e st e e s b e e sbe e e smeeesaneeesanes 199
Elektrische Energienetze |l - ENErgieVerSOrGUNE ... ...cciicieeeieiieeeeeiieeeeettee e eeteeeeeeavreeeeeareeeeeensaeeeenanenas 201
Embedded BildVerarbEItUNE........ccuuii it e e et e e e eare e e e arae e e e e ree e e eeareeas 203
Y= T o T e LU =11 2 - TSR 205
Entdecken NAUFIEI IMIUSTEN ......oi i e ree e e e e e st e e e e abe e e s ssabeeeeenarenas 206
Entwurf und Simulation von MiKroSyStemMEN..........uiiiiiiie i 208
Entwurf, Organisation und Durchfiihrung eines Programmierwettbewerbs ............ccccooveericieeeennen. 210
Erziehungswissenschaft: Interaktive Medien als sozial-kulturelle Phanomene ..........ccccceeevveeenneen. 212
Estimation for Autonomous Mobile RODOTS........cc.coiiiiiiiiiiiee e 214
Ethische Herausforderungen im Digitalen Zeitalter.......coovecieiiieiee i 216
Eudaimonic INTEraction DESIGN .....uviiiieiiiee ittt ettt e et e e st e e s ee e e e bae e e esabaeeeenareeas 219
EVOIUtiONEre AIZOIERMEN co.eeeeie e e e e s e e e e b e e e e e sbee e e e sareeas 221
Evolutionary Multi-Objective Optimization ..........ccceiieciie e 223
Experimentelle Ansatze in der neurobiologischen Lernforschung ........cccooocieiiiiinicccee e, 226
Fabrikplanung (FActory OPerations)......c..eeccccuieeiiiiiiee e eeiiee et e et e e tee e e e tae e e e ette e e e bee e e eenbaeeeeennenas 228
Y u T {0 a=4 o] =T a1V o= PSPPI 230
Filmseminar Informatik und EEhiK.........cooueiiiiiiiieee e 232
Finite-Element-IMETNOME .......cccuiiieeeee e e e e 234
FIOW VISURHZAION ...ttt sttt e b e sate st e bt e b e e beens 236
Fortgeschrittene Methoden der Medizinischen Bildanalyse ..........ccccoeciiiieciii e, 238
Funktionale Programmierung - fortgeschrittene Konzepte und Anwendungen .........cccceeeecvveeeenneen. 240
FUZZY-SYSTOMIE .. nnnnen 242
Game DesSigN — GIUNIAZEN ........uiiie ittt e e e et e e e st e e e e satbeeeesntaeeeeansseeesnnsseeenan 244
LT T Tl DY/ [o] o g =T oL ol o [T ot AU 246
GaME ENGINE AFCHITECLUIE .oeeeeeeeeee et e e e e e e e e e e et e e e e e e e eseesnnsssaeeeeaeeeennsenns 248
GeometrisChe DAateNSTIUKLUIEN .......eiiiiieeiie ettt s smeeesareeeane 250
GPU PrOoSrammMICIUNE ..cccviiiiiiiiiiiiiiieiieieeeteeeeeeeeeeeeeeeeeeeteeeeeeeeeeeeetereeeeeteeeeeteeteeeeeeseeeeeeeeerseeseeeseeesessssssee 252
Grundlagen der ArbeitswisseNSChaft ........c..eiiiiiiiii i e 254
Grundlagen der BildVerarbeitUNG..........eeiiuiiii it e e e e e saaa e e e aaeeeeas 256

Seite 5 Inhaltsverzeichnis



OTTO VON GUERICKE L
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

(G g o= g e (Yol 21T ] Lo = SR

Grundlagen der CH+ ProgrammMiErUNE .....cc.uieiieciieeiicieeeeeeiteeseeieeeessreeeessaraeeessasseeessnsseesssnsseeesansseeesns
Grundlagen der COMPULET ViSION...ciicuiiiiiiiiieeeciiieeeeciiiee sttt e s et e e e s stee e e ssbae e e ssbaeeessnbseeessnsseeesnnnseeenns
Grundlagen der FahrzeUgteChNiK .........ooiieiiiiieiie et srae e e s sareeeeas
Grundlagen der FErtigUNESIENIE .........veee i e et e r e e e ab e e e s aaaeeean
Grundlagen der Informationstechnik flir CV, BT .....ccuviiiiiiiiee e e
Grundlagen der MaschinENEIEMENTE .....c...uviiieiiiecceee et e e e rrae e e e sabe e e e aaaeeean
Grundlagen der nutzerorientierten Frontend-EnNtWicKIUNG ..........coovviieiiiiiieiiiiiiec e
Grundlagen der Theoretischen INfOrmatiK........cc.ueiirciiiiiiciie e
Grundlagen der Theoretischen INformatik H..........coocuiiiiiiiiii e e
Grundlagen der Theoretischen INformatik Hl...........ccouviiiiiiiie e
Grundlagen des INAUSTIIEAESIENS ...c.c.uviiiieiiee ettt e et e e et re e e et e e e e e tteeessnbaeeesansseeesannsneenan
Grundlagen verteilter SENSOrdatenfuSioN........ccuiii it e
Grundlegende Algorithmen und DatenstruktUren.........coocuveeeiciieei e
Grundziige der AlgorithmisChen GEOMELIIE ......uuviiiiciiiie e saree e
Hardwarenahe Rechnerarchitektur........o..ooiiiiiiii e
Hardwarenahe Rechnerarchitektur fUr CV, BlT ... ... e e ssessassss s s snesasasenes
HealthTEC INNOVATION DESIZN ...eeiiiiiee ettt ettt e et e e e et e e e e bae e e eenteeeeenbeeeeennreeeeennsenas
HeterogeneoUS COMPUTING ...uuuiiiiiiiiiiiiiiieeeee e s ettt e e e e s sssttbte et e e s e s ssabbaaeeeessesssssbssaeeeeessnsssssnseeeesssnnns
HOPAKUSTIK ..ttt et en e e e s
HUMAN FACTOIS oottt
Human-Centred Approaches and TEChNOIOZIES.........ccccuiiiieiiii i e
Human-Centred Artificial INtelIliENCE.......ccoveiei e e et
Human-Centred Natural Language ProCeSSING .....c.ueeeiecuiieeeeiiee e eetiee e eeteee e eetee e e eevee e e eeree e e e ebeeeeeeareeas
Hybride DisCrete EVENt SYSTEMS.....uuiii ettt e e e ree e e e s e e e e bee e e ssabeeeeenareeas
T Lo I Y aY <41 T=T T o1 oY -SSR
IDE-PrOJEKE I-111 oottt et b e st st et e b e s b sane st sane s b e e neenes
Ty g T @Yo o V-SSR
Ty oY 0T8T g Y] [ =4 =SSR
Implementierungstechniken fiir Software-Produktlinien .........ccccueeiieiiee e,
Industrial 3D Scanning — Theory and Best-practisSes ........ccceccieieiciieeeiciiiee e e

Industriedesign-DesiGNPIrOJEKL .....c..vii i e et

Seite 6 Inhaltsverzeichnis



OTTO VON GUERICKE L
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Informatik vermitteln - Entwicklung und Umsetzung medienpadagogischer Projekte....................... 319
INFOrmMation REETMHEVAL .....couiiiiiiee ettt e st e et e s b e s snte e sbeeesanes 321
Informations- Und CodierungsthEOrie.......coiciiiiiiiee e e e 323
Informationstechnologie in OrganisatioNeN ........ccceiiiiciie i e 325
In-Memory und Cloud-TechNOIOZIEN 1 .....cceeiiiiiieee e e et e e e e e e 327
In-Memory und Cloud-TeChNOIOZIEN 2 ....ooceeieiiicee e e e e e e e 329
In-Memory und Cloud-TechNOIOZIEN 3 .....co e bae e e e 331
Innovative Mess-Und Prafte@Chnik .........ooueeiiiiiiieie e s e 333
Integrierte ProduktentWICKIUNG L ......ccccuviiiiiiiie ettt e e e s e e e ree e e e sabeee e eareeas 334
INTEIIZENT DAta ANGIYSIS ..eeii i e ittt ettt e e eeee e e e bee e e e ebe e e e e abaee e esnbaeeeeenbeeeeeanseneeennsenas 336
Fa =Y | TF =T O I A (=T o o L= USSP 338
INEEIAKEIVE SYSTEIME .. ittt e e e et e e e e et e e e e e be e e e e e abeee e e abaeeeeanseeeeeenseeeeennseneeennsenas 340
Interaktives INfOrmation RELrEVAl ........couii i s et 342

Intercultural Workshop: Studying at OvGU - Differences and Similarities in Turkish and German higher

Lo [N Tor ) d oo DRSSP TP PP UPIUPRUPRRPRONt 344
INterdisziplinares TEAMPIOJEKL........vvii ettt et e e ette e et e e e e be e e e eeabee e e enbeeeeeenreeeeennrenas 346
Introduction 10 COMPULEr GFraphiCs ....ccuiiiiiiiiie ettt e e e ebre e e e bee e e e e be e e e eeareeas 347
Introduction to Computer Science fOr ENGINEEIS.........cccviiiieciee it ere e e e e e e 349
INtroduction 10 COMPULET VISION ...uiiiiiiiiiie ettt e e et e e e sbre e s e s e e e e sabeee e enareeas 351
INtroduction 10 DEEP LEAINING ..ccicviiei ittt ettt e e e e e e e bae e e esabee e e enbeeesennseeeeenarenas 353
Introduction to Numerical Ordinary and Partial Differential Equations and their Applications......... 355
INtrodUCEION tO RODOTICS ...ttt ettt st st b e 357
INtrodUCtioN tO SIMUIATION ..ottt st st et be e 359
Introduction to Software Engineering for ENGINEErs ........cooocieiiiciiii i 361
L o T4 =T 0 K1 PO U P PR URUSR 363
IT-Projektmanagement (dual) (SPO bis 9/2023) .....ccuieiieiiieieeereeceecieecee ettt s eve b e es 365
IT-Projektmanagement (SPO bis 9/2023).......uiecueieciieeee ettt ettt eere e eetee et eeeaeeeerreeeeaeeeeanes 367
IT-Security of Cyber-PhysiCal SYSTEMIS.......cco it et e et e e e tre e e e bee e e e eareeas 369
Knowledge Engineering and Digital HUMANILIES .......ccovcuieiiiiiiiii i 371
KOBNITIVE SYSTRIME .ttt assssasnnen 373
Kommunikationstechnik flr Digital ENGINEEIiNG.......ccocciiiiiiiiii e 374
Laborrotation in Neurobiologischer Lernforschung...........coccueiiociiiiiiciie e 376

Seite 7 Inhaltsverzeichnis



OTTO VON GUERICKE L
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

............................................................................................................... 377
......................................................................................................................... 379

Liquid Democracy -> "Digitalisierung der Politik - Politik der Digitalisierung".........ccccecoveveiviievennnnnen. 380
Logic for knowledge representation .........uovciiiiieiee e 382
o= | PRR 384
Logik flr WirtschaftsinformMatiKer ........c.uvei i e e 386
Logik Il: Theorie und ANWENAUNEEN.........oii ittt e et e e e rte e e e ebte e e e abee e e eeabaeeeennreeas 388
LOgIStIKPIOZESSANAIYSE . .vviiiiiieee ettt e e et e e et e e et e e e e e e e e b e e e e nbeaeeenareeas 389
Mainframe COMPULING ....veiiiiie et e e e e e st e e e st e e e esabee e e ssabeeeeesnbeeeeesnseeesennsenas 391
Management of Global Large IT-Systems in International Companies.........cccceeeecuieeeeeciieeeeecveeeeeenneen. 392
Y oY = T =SSR 394
MaASCHINEIIES LEIMEN ...ttt ettt ettt b e bt s ae e st e b e e be e s beesaeesanesabeeabeebeenes 395
Y T LT T o 1T L AR OO PO TS OT PV P PO UOTPPPTO 397
MaterialfluSSTECNIK 11 ....coeiiiiiee ettt et e st e esbe e e sate e sbeeesanes 399
Materialflusstechnik Und LOZIStiK.......coccuiiiiieiiieice e e 401
Mathematik | (Lineare Algebra und analytische GEOMELIIE).......cccueeiieiiiiicciiie e e 403
Mathematik [l (Algebra und ANAIYSIS) .....eeeiiciiiei e e e e e e e 404
Mathematik Il (Stochastik, Statistik, Numerik, Differentialgleichungen)..........ccccooviieiiiiiciieneennen. 406
Mechanische Schwingungen, Struktur- und Maschinendynamik.........cccccoeevieiieiiiee e, 408
Mechatronik der WerkzeugmasChinNeN ........cuueiiiiiiii it sbae e e 410
Mechatronische AKtOren UNd SENSOrEN.........cociiiiiieiieiieec et 412
MedizinisChe BildVerarDEITUNG .........ee it e et e e et e e s e abee e e eeabaee e eeareeas 413
MediziniSChe VISUGISIEIUNE .....oei ittt et e e et e e et e e e e eate e e e e abee e e eenbeeaeennrenas 415
VTS g T e fo ol Ty | oY= ST 417
Methoden des Virtual Engineering in der Mechanik ........ccccoviiioieiiiccii e, 419
Middleware fiir verteilte industrielle UmgebUNEEN ........coooviieiiiiiiie e 420
V1 ge] o o] [} =4 =TSSP 422
Mikroskopie und Werkstoffcharakterisierung ..........ooocuiie i 424
Mikrostruktur der WErkSTOffe ... ..o it e 426
MODBIKOMMUNIKGETION ..ottt s s s 428
Modeling with population DalanCeS..........ooiciiiiiicie e e e 430
Vo To [T 1LY VT oY~ SRR 432

Seite 8 Inhaltsverzeichnis



OTTO VON GUERICKE L
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Modellierung und Expertensysteme in der elektrischen Energieversorgung.......c..ccccecveeeeecvveeeennen. 434
Modellierung und Simulation von ComMpPUtErNEtZEN........cuiivcieiiieiiie e 436
Molekulare IMMUNOIOZIE ....c.ueiiie it e e e e e e e e e s bt e e s esbeeeessabeeessnarenas 438
Vo 1oYW T g1 || o] o] Lo =4 1= PSPPI 439
MURTMEIA AN SECUTTLY .eeiiiiiie ettt e e e re e e e eta e e e e bae e e eeateeeeeenbaeeeeanseeeeennsenas 440
MUIIMEIa REEFEVAL ...ttt sttt b e s st st b e ns 442
Musik Information RETMHEVAL.......ccueiiiiiiiiieee e st 444
el o =YL= T SRR PPP 446
Narrative ViSUGIIZAtioN .....o.eeiiiiieeee ettt ettt st e st e esbe e e sat e e sbeeesanes 448
Neural-symbolic INTEEIatioN........ccciii ettt e e e e bee e e et e e e e abee e e eeabeeeeennreeas 450
NEUIONAIE NETZE ..ttt st b e s bt e s bt e s at e et e e s be e sbeesaeesanesabeeabeebeens 452
Nichtlineare FINite EIEMENTE .....cccuiiiiiieite ettt ettt st 454
Numerical Methods for Visual COMPULING.......ccoiiiiiiiiiiie e 456
(0] o} a1 0 F=1 N @oT o 4 o H RSP 458
Parallel Programming - IMle.......uce ettt ettt e et e e et e e e st e e e e abee e e esabeee e esbeeeeenabeaeeenrenas 460
Parallel STOrage SYSTEIMS ..cii e cciiee ettt e et e e e e e e et e e e e e bee e e e abaeeeeanseeeeenbeeeeeanseeeeennsenas 462
Parallele ProgrammiErUNG.........ccoccuiieeieiiie ettt et e e eette e e e tee e e e e tte e e e sbee e e e abaeeeeenbaeeeennbeseeeanseeeeennsenas 464
PrakEiKUM .ttt sttt b e bt s bt e s at e et e e be e e be e sheesateeabeeabe e beens 466
Praktikum IT SICherR@it .....coveeeee e e s e 467
Principles and Practices of Scientific Work and Soft SKills ...........cccccviieiiiiiciii e, 469
PrOCESS CONTIOL ...ttt st s et b e b e s sane s e r e neenes 470
ProduktdatenmOdeIlIEIUNG .......ccoeviiieeee et e e e bee e et e e e e abee e e e e abaee e eenraeas 471
ProgrammierparadiSMEN ........uuieiei i e e e e e e e e e e ettt e e e e e e e e e bt e e e e e e e e e eannraarreaeeeaaaas 473
PrOZEeSSMANABEIMENT ...ttt re e e e e e e et e e e e e e e et a e e e e e e e e aeb e e e e e enareraneeaaes 474
QualitatsmanagementsyStEME (FIN)......iicciiiiiiecie ettt e re e e te e e rare e stre e sar e e e beeeraeesaraeenns 476
Rechnerunterstlitzte INGENIQUISYSEEME. ....cccuiiii et e e e sbee e e e areeas 478
[2CTole] 0 o0 0= aTe 1= PSSP P PR URUSRP 480
REEEIUNGSEECNNIK ...vvveiiieieee e e e e e e e et e e e e e e e e e anbeateeeeeeseesnnssaeneeaesaanns 482
2Oy o (WY Y=L =Tl Y 1 USRS 484
(20e] WIS A CT<Yo] g =y d g ol @] o Yo U1 d o =P PR 485
RODUSTE MESSEIOBENIEEIUNG ...eeeieviiee et ettt ettt e e e e e e et e e e e ebee e e e ba e e e eeabaee e enbaeesesabeeeeennrenas 487
SchllsselkOMPELENZEN I&II .......vieieiiieee e e e e e e e e rata e e e e sata e e e sensbeeessnnreeeeas 489

Seite 9 Inhaltsverzeichnis



OTTO VON GUERICKE L
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Schllsselkompetenzen 1&I1 (AUAI) ........eee it e e rbae e e s naeeeean

Yol o [T = o g o Y=1 A=Y o =T s T || R SPPR
Yol =T oLy ol @] o oY TU N d o= R SPTPPN
Scientific Machine Learning for Simulations .........cooviiiiiiiiiieece et
Yo = oL u ) oAV A T o V-SSR
SCrUM-IN-PraCiCe ..coiiiiiiiiiiiii i a e s sba e s saae e
Segmentation Methods for Medical Image ANalysis........cccueieiiiiiiieiiiee e
Selected Chapters Of IT SECUNILY L.t e e s e e s sbre e e s sbae e e ssabseeessanreeeeas
Selected Chapters Of IT SECUNILY 2..i.uuiii it e e e e e srae e e s sbreeessnseeeeas
Selected Chapters Of IT SECUNITY 3. . e et e e et e e e ssatae e e sensteeesennaeeaean
Selected Chapters Of IT SECUNITY A.......ueii ettt e e e et e e e e ate e e s eataeeesensaeeeeannaneenas
Selected Topics in IMage Understanding ........ccccueeeeeiiiieiiiiee ettt estae e e e saae e e e aaee e
Seminar Computational INtEHIZENCE ....uui i e e e sareeeeas
Seminar ManagementinformationSSyStEME........uiiiiciiiiiiie e e
Seminar Predictive MainteNaNCe .......ocuiiiiiiiiiieeiee ettt ettt e sbe e e sab e sbeesneeesabeeenns
SEMINAT RODOTIK ...ttt sttt e st e sbeesbeesaneea
Seminar: TEXt-RetrieVal/IMIINING .....c..coovuiieiee ettt ettt et e e e e e eteeeeateeeteeeeabeeebeeesaeesareeenes
Y= VA (o= oY =4 T T=T=T o o= PPNt
Yol Y= IR =T o o TIPSR
Simulation dynNamiSCher SYSTEME .......uiii i e e e sa e e e sabe e e e s nreeeeas
Y100 18] A oY g T ad o =Tt APPSR
Simulation und Entwurf leistungselektronischer SySteme..........c.ooeeciieeieiieee e
Software Defined NETWOIKING........coccuiiiieiiie ettt e et e e et e e e e ete e e e esaaaeeeesasaeseeansseeesannseeenan
SOftWare DEVEIOPMENT PrOJECT .....ccicciiee ettt ettt e e et e e e et e e e et ae e e e e atbeeeeentaeeeeensbeeesanssaeanan
Software Engineering & IT-Projektmanagement ..........ooiiiiiieeiciieee e saaee e
Software Engineering (SPO Bis 9/2023) ....cviiuiiiiieieecieeeeeeieeeee e e eveesteesteesteesabeebeesbeesteesbaesanesaneens
Software Engineering for technical applications...........eeiiciiiieiiiiii e
N o] 8TV =R =T a1 Y-SR
Software-Development for Industrial RODOTICS ......cccvviiiiiiiiiecee e
Yo ] 8TV T =T o] o 1= RSP
SOftWArEPrOJEKE (AUAI) couvieeiieeeiee ettt ettt et e e e e te e e ebe e e s beeebee e ateeeabeeesaseesnseeesaeesnreeanns
SOftWAreprojekt RIOT OS......ooi ittt ettt et e st e e st e e e e eata e e e sntaeeeeataeeeesntaeeesansaeeesanssneeans

Seite 10 Inhaltsverzeichnis



OTTO VON GUERICKE L
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Sozialwissenschaftliche FIIManalySe .......cccuveiieiiii i et e e 549
Speicherprogrammierbare AntriebSSTEUEIUNGEN .......uviiiiiiiiiecee et 551
SPEZIfIKAtIONSTECHNIK. .. eiiiiiiiii et s e e e st e e s s sbae e e e sabaeeesanreeeeas 553
Y01 Lol V2= =T o T=T 1 U o =R SPRPP 554
N[O o o g YT o T=T] o oY= PPt 556
Startup Engineering 11 - DEVEIOP @ IMVP ......oo ittt e e e rae e e e eaaae e 558
Startup Engineering Il — From [dea t0 BUSINESS........cuviiiiiiiiieciieec ettt e e srree e e eaane e 559
SteUEIUNE GOl er IT-ProOJEKtE o eiiii it e e s sba e e e s sabaeeessnreeeeas 560
SEEUEIUNGSTECNNIK ... e e e e st e e e s bt e e e e sabbeeeesnsaeeeennnaeeeeas 562
Ny A o) 000 o =4 o g T=Tol o =T o 11 SR 564
SEUAENT CONTEIENCE. ...ttt sttt et e bt e s bt e sae e et e e beenbeesbeesaeesanenas 565
SWAIM INTEHIZENCE ...t e e et e e e et e e e e e ata e e e e ntaeeeeaataeeeeaasaeeesansaeeesannreeenan 566
YA =] g o o B o Y o T RSP 568
Technische Aspekte der IT-SIChEIrN@It ......cciicuiiii i e 570
Technische DarstellUNGSIENIE ....c..viei i e e s e earae e e e areeas 572
Technische INFOrMatik [........o it 573
Technische INFOrmMatik [ ........oo et 575
=Tol YT Yol =T Mo - 1) A1 USSR 577
Technische MeChanik 1 ........ooiiiie et 578
TeChNISCHE IMECRANTK 2/3. ettt ettt ettt ettt e et e e s s bt e e s st bt e s s saaeessssbaeesssbaeesssaraes 579
Technische MEChanik | ......c..ooiiiie e s st 580
Telematik und IdeNntEECNIK ......ooviiiiie ettt s 582
Theoretische EIekErotechnik .........cooeoiiiiiii e e 584
Theorie elektrisCher LEITUNGEN.........oo it e e et e e e e ete e e e e abae e e eenrae e e eeareeas 586
Three-dimensional & Advanced INTEraction .........ccevverieriiriiee e e 588
TOPICS 1N AIGOTTENIMICS .neviiiiiiiee e e e e e sbre e e s eabe e e e esabae e e esabeeeeesnbeeeeenareeas 590
Trainingsmodul Schliissel- und Methodenkompetenz (dual) (SPO bis 09/2023) ......cccccevveevvevveennenne. 592
Trainingsmodul Schliissel- und Methodenkompetenz (SPO bis 09/2023).......cccoeeeeeeeeiveeccreeeeeeeennennn 594
TrANSACTION PrOCESSING ... e e e e a e e e aaa s e e aaaasasasasasnsnsnsnsssnnnnnnnnnnnnnnnsnnnnnnnn 596
Transport phenomena in granular, particulate and porous media........ccccoeecieieecciee e, 598
UmweltmanagementinformationsSSyStEME ........cccuuiiiiiiiie it 600
US@DIlItY UNA ASTRETIK c...vevevceicecictcctcee ettt et ettt ettt sete st esestesesteneeaenseneneas 602

Seite 11 Inhaltsverzeichnis



OTTO VON GUERICKE L
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Verfahrenstechnische Projektarbeit ..o 604
Virtuelle INbetriebNahmMe ........co it e s e sare s 605
VAU | Y F= 1AV ol PP 607
Visual Analytics iN HEAITN Care ....uuiii ettt e ee e s aree e s s nree e s e areeas 609
ViISUBIIZATION .ttt sttt et et e bt e s bt e st e st e e bt e b e sbeesbeesmeeeneeenneen 611
Visuelle Analyse und Stromungen in medizinischen Daten .........ccceeveciiiiiciiiee e 613
Visuelle Kommunikation flr Digitale Medien ..........ooocuiiiiiiiiieecciee et e 615
VLBA — Cloud DevOPs TEChNOIOZIES.......uiiiiciiiiiiiiie ettt e s s e s abee e s e areeas 617
VLBA 1: Systemarchit@tUIrEN ...co..viee e e s abae e s bee e e e areeas 619
VR und AR in industriellen ANWENAUNEEN ......ooiiiiiieeiieee ettt ree e e e aree e e e eabae e e eearaee e eareeas 621
VR/AR-Technologien flr die ProdUKLION ..........ceiiiiiieiee ettt ettt et et eeare e 623
Wahlpflichtfach FIN Schllssel- und Methodenkompetenz.........ccceeeeciieeecciiee e 625
Werkzeuge fir das wissenschaftliche Arbeiten ... 627
Wissenschaftliches INdividualprojekt........c.ueve oo 629
Wissenschaftliches Rechnen IV: Tensoren, Differentialformen und Vektoranalysis.........ccccccevuneennn. 631
Wissenschaftliches Rechnen V: Strukturerhaltende Simulationen und Geometrische Mechanik ..... 633
WisSenSChaftlichES SEMINAT .....co.ui ittt st es 635
Wissenschaftliches SEmMINar (AUAI)........eei i e e e e e e e 637
Wissenschaftliches TeaM-Projekt ........ooeiviiiiiiiiie et e e e aaaeeeas 639
Wissenschaftliches Teamprojekt KIMD .........coiiiiiiiiiiiiie ettt e e e sae e s e saae e s ssaae e s ssnreeeean 641
Wissenschaftliches Teamprojekt Managementinformationssysteme.........ccccecvveeeviiieeeecieeeescineeen, 643
Wissensmanagement — Methoden und Werkzeuge ...t 645

Seite 12 Inhaltsverzeichnis



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Adaptronik
Adaptronik

M.Sc. ab 3./ 4. Semester

Wintersemester

Prof. Dr. Michael Sinapius, IFME

Prof. Dr. Michael Sinapius, IFME

deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

Vorlesung; Praktikum

Prasenzzeiten:

wochentlich 2 h (Vorlesung) und Praktikum

Selbstdandiges Bearbeiten der Experimente, Anfertigung von Ver-
suchprotokollen, Prasentation der Ergebnisse

Prinzipien der Adaptronik (BA-Studium)

Adaptronik schafft eine neue Klasse technischer, elastomechani-
scher Systeme, die sich durch Einsatz neuer aktivierbarer
Materia-lien und schneller digitaler Regler an unterschiedlichste
Umge-bungsbedingungen selbsttatig anpassen konnen.
Adaptronik hat 4 Zielfelder technischer Anwendungen:
Konturanpassung durch elastische Verformung
Vibrationsminderung durch Korperschallinterferenz
Schallreduktion durch aktive MaBRnahmen
Lebensdauererh6hung durch strukturintegrierte Bauteilliber-
wachung

Die Studierenden sollen an Hand des interdisziplindaren
Forschungs-gebietes Adaptronik interdisziplindres Denken in
den Ingenieurwis-senschaften lernen und trainieren, wie es fir
den Ingenieurberuf ty-pisch ist. Adaptronik verknipft
werkstoffwissenschaftliche, mecha-nische, elektrotechnische
und regelungstechnische Kenntnisse und Fahigkeiten. Die
Ubungen werden als Laboriibungen durchgefiihrt. Im Praktikum
I6sen die Studenten selbstandig komplexere Aufga-benstellung
en, deren erfolgreiche Bearbeitung eine Voraussetzung fiir die
Zulassung zur Prifung ist.
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Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:
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Ubersicht tiber Adaptronik, Anwendungen aus der Forschung
Strukturintegrierbare Sensorik und Aktorik
Strukturkonforme Integration von Aktoren und Sensoren
Zielfeld Konturanpassung: Methoden des Morphing.

Zielfeld Vibrationsunterdriickung: Kérperschallinterferenz, Til-
gung, Kompensation

Zielfeld Schallreduktion: Konzepte der Aktiven
SchallreduktionAutonome Systeme - Konzepte des Energy-
HarvestingKonzepte integrierter Bauteiliberwachung
Regelung

Zuverldssigkeit / Robustheit

Begleitendes Laborpraktikum:

Selbstandige Durchfiihrung von Experimenten zu Adaptronik
Mes-sungen, Auswertung und Prdsentation der Ergebnisse

Teilnahme am Labor, miindliche Priifung
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:

Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Advanced Database Models
Advanced Database Models

ADBM

M.Sc. ab 1. Semester; M.Sc. ab 2. Semester; M.Sc. ab 3./ 4.
Semester

Sommersemester

Professur fir Praktische Informatik / Datenbanken und
Informationssysteme

Dr. Eike Schallehn

englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik

FIN: M.Sc. DKE - Data Processing for Data Science

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Models

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. VC - Computer Science

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung
180h (56 h contact hours + 124 h self-study)

6
Database introduction course

Comprehension of different non-relational database models,
their basic concepts, and their historical development
Comprehension of implications of non-relational data mod-els
for query processing and application development
Competence to use non-relational DBMS and based on their
specific capabilities

Competence to develop databases and according applica-tions
using non-relational databases

Overview and history of database models

NF2-, object-oriented, object-relational, and semi-structured
database models

Application of the database models and design methodolo-gies
(extended ERM, UML, ODMG, XML Schema, etc.)
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Foundations of query languages (0OQL, SQL:2003, XPath/XQuery,
etc.) and query processing for non-relational data models

Studien-/ Priifungsleistungen:
Examination requirements: Participation and active involvement
in the course and the exercises
Final examination: written (120 minutes)

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Advanced Topics in Databases
Advanced Topics in Databases

M.Sc. ab 1. Semester
Sommersemester
Professur fir Praktische Informatik / Datenbanken und

Informationssysteme

Dozent(in): Dr. David Broneske

Sprache: englisch

Zuordnung zum Curriculum: FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik
FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik
FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung
FIN: M.Sc. DKE - Data Processing for Data Science
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods Il
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik
FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik
FIN: M.Sc. VC - Computer Science
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Vorlesung; Ubung

Classes (2 hours per week)

Exercises in the lab and project work (2 hours per week)
Homework (124 h):

Further Studies

Realization of the exercises and the student projects
Preparation for the final examination

180h (56h contact hours + 124h self-study)

Kreditpunkte: 6

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:
Empfohlene Voraussetzungen: = Knowledge about database foundations and about principles of

in-ternal database operations

In the lecture students will be made familiar with most recent
technological developments in data management. The first goal
is to enable the attendees to use these new technologies in
their professional careers in industry. Furthermore, the lecture
focuses on aspects currently addressed in scientific research
being on the verge to wide usage in current applications, and
this way, enabling students to participate in academic and
industrial research.

Angestrebte Lernergebnisse:
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Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Topics of the lecture will frequently change in accordance with
cur-rent research directions in the database community and
represent cutting-edge aspects as for instance

Indexing and storage techniques for new applications and data
types,

Data management for embedded devices and sensor net-works,
Self-management capabilities of database management sys-
tems,etc.

Exam requirements: Participation and active involvement in the
course and the exercises
Final examination: Oral

http://wwwiti.cs.uni-magdeburg.de/iti_db/lehre/advdb/
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Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:
Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
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Advanced Topics in Geometric Mechanics
Advanced Topics in Geometric Mechanics

GeomechAdvanced

M.Sc. ab 1. Semester

Sommersemester

Jun.-Prof. Dr. Christian Lessig

Jun.-Prof. Dr. Christian Lessig

englisch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik

FIN: M.Sc. DKE - Learning Methods & Models for Data Science
FIN: M.Sc. DKE - Fundamentals of Data Science

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. VC - Visual Computing - Wahlpflichtfacher
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Seminar
3 Credit Points = 90 h (28h Prasenzzeit + 62h selbststdandige
Arbeit), Notenskala gemaR Prifungsordnung

3CP

Strongly recommended: Wissenschaftliches Rechnen IV und V
(Lagrangian and Hamiltonian geometric mechanics and
reduction for systems on Lie groups)

In the seminar we will discuss recent papers from the literature
on discrete geometric mechanics and the necessary background
from the continuous theory. A particular emphasis will be on
fluids and their structure preserving discretizations, with
applications to computer graphics and weather and climate
simulations.

Understanding of structure preserving discretizations of fluids
and the trade-offs involvedAdvanced concepts from geometric
mechanics (e.g. momentum maps, cotangent lift as a Poisson
algebra homomorphism)

Oral Exam

Tafel, Folien, Beispielprogramme
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Literatur: J. E. Marsden and T. S. Ratiu. Introduction to Mechanics and
Symmetry: A Basic Exposition of Classical Mechanical Systems.
Texts in Applied Mathematics. Springer-Verlag, New York, third
ed. edition, 1999.J. E. Marsden and M. West. Discrete
Mechanics and Variational Integrators. Acta Numerica, 10:357—
515, 2001.D. D. Holm, T. Schmah, and C. Stoica. Geometric
Mechanics and Symmetry: From Finite to Infinite Dimensions.
Oxford texts in applied and engineering mathematics. Oxford
University Press, 2009.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:

Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG
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INFORMATIK

Advanced Topics in Machine Learning
Advanced Topics in Machine Learning

ATiML

M.Sc. ab 1. Semester; M.Sc. ab 2. Semester; M.Sc. ab 3./ 4.
Semester

Sommersemester

Professur fiir Data and Knowledge Engineering

Prof. Dr.-Ing. Andreas Niirnberger

englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik

FIN: M.Sc. DKE - Learning Methods & Models for Data Science
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods |

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. VC - Computer Science

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

wochentliche Vorlesung: 2 SWS

wochentliche Ubung: 2 SWS

Selbststdndiges Arbeiten:

Bearbeitung von Ubungs- und Programmier-Aufgaben;
Nachbereitung der Vorlesung

180h (56h Prasenzzeit in den Vorlesungen & Ubungen + 124h
selbststandige Arbeit)

6

Grundlagen der Informatik, Grundlagen des Maschinellen
Lernens, Programmierkenntnisse fiir die praktischen Ubungen
von Vorteil

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Vertieftes Verstandnis fiir ausgewahlte Probleme und Kon-zepte
maschineller Lernverfahren

Kenntnis von weiterflihrenden Datenstrukturen und Algo-
rithmen des Maschinellen Lernens
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Befahigung zur problemabhangigen Auswahl und Analyse
komplexer Algorithmen des Maschinellen Lernens

Inhalt: Ausgewahlte Themen aus dem Bereich Maschinelles Lernen wie
spezielle Lernverfahren (z.B. SVM) oder spezielle Problem (wie
z.B. massive Datensatze)

Studien-/ Priifungsleistungen:
Leistungen:
Bearbeitung der Ubungsaufgaben
Bearbeitung der Programmieraufgaben
Erfolgreiche Prasentation der Ergebnisse in den Ubungen
Prifung: mindlich (auch fir Schein)

Medienformen: Powerpoint, Tafel

Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Advanced Topics in Networking
Advanced Topics in Networking

ATN

B.Sc. ab 4. Semester; M.Sc. ab 1. Semester
Wintersemester

Prof. Dr. David Hausheer

Prof. Dr. David Hausheer

englisch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Technische Informatik
FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - ForensikDesign@Informatik
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Technische Informatik
FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden
FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

Vorlesungen (2h pro Woche)

Theoretische und praktische Uebungen (2h pro Woche)
Hausaufgaben (124h):

Weitere Studien

Umsetzung der Uebungen

Vorbereitung fir die finale Prifung

6 Kreditpunkte = 180h (56h Kontaktstunden + 124h
Selbststudium)

Noten gemass Prifungsbestimmungen

Die Vorlesung Computernetze wird empfohlen

Studierende erhalten einen vertieften Einblick in verschiedene
fortgeschrittene Themen im Bereich Netze.

Der Kurs behandelt fortgeschrittene Themen aus dem Bereich
Netze, u.a.:Overlay Netze fiir Content Delivery, z.B. P2P,
BitTorrent, CDNs, Caching, Overlay Video StreamingDistributed
Hash Tables (DHT), z.B. KademliaBlockchainsKryptowahrungen
und BitcoinEthereum und Smart ContractsSichere
Netzwerkarchitekturen, z.B. SCIONCongestion Control, z.B. QUIC
und Multipath-QUIC

Schriftliche Prifung
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Medienformen:

Literatur: Lehrbiicher gemaR Ankiindigung.
Folienskript der Vorlesung und Artikelkopien nach Bedarf.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERIE.KE . .
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Advanced Topics of KMD

Advanced Topics of KMD

AdvKMD

M.Sc. ab 1. Semester

Sommersemester

Lehrstuhl Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik Il
(Arbeitsgruppe KMD)

Prof. Myra Spiliopoulou

englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik

FIN: M.Sc. DKE - Learning Methods & Models for Data Science
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Fundamentals

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods |

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods Il

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. VC - Computer Science

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Wirtschaftsinformatik

Seminar

Prasenzzeiten und selbststandiges Arbeiten:

Selbstandige Bearbeitung eines anspruchsvollen
wissenschaftlichen Thema

Selbststdndige Arbeit in einem Kleinprojekt, z.B. fur die
Aufbereitung und Analyse von Daten zum vorgegebenen Thema
(optional, themenabhangig)

Prasenzzeit (inkl. Beratungstermine) fuir die Betreuung und
Besprechung des Themas, Kontrolle des Fortschritts bei der
Bearbeitung

Vorbereitung einer Prasentation

Vorbereitung der Hausarbeit, zu der auch die Inhalte der
Prasentation gehoren

6

Grundlagen zu Data Mining

Lernziele & erworbene Kompetenzen:
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Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

Selbststandige Durchfiihrung von folgenden Aufgaben:
Erwerb von Kenntnissen zu ausgewahlten Themen von
"Knowledge Management & Discovery" (Beispiele von
Teilgebieten unter "Inhalt")

Einarbeitung in einem anspruchsvollen wissenschaftlichen
Gebiet

Erwerb relevanter Literatur zum Thema, Gegenliberstellung von
Literaturinhalten anhand von eigens abgeleiteten
Vergleichskriterien

Zusammenfassung und kritische Wiirdigung von Literatur zum
vorgegebenen Thema, sowohl in miindlicher als auch in
schriftlicher Form

Fortgeschrittene Themen zum Forschungsgebiet "Knowledge
Management & Discovery", darunter Themen aus den
Teilgebieten:

Stream Mining

(Stream) Recommenders

Medical Mining

Opinion (Stream) Mining

Active & Semi-supervised (Stream) Learning

Prifung: Hausarbeit

Wissenschaftliche Literatur zu jedem Seminarthema; der Erwerb
von weiterer relevanten Literatur gehoért zu den Aufgaben der
Studierenden im Rahmen des Seminars
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Algorithm Engineering
Algorithm Engineering

M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Professur fir Theoretische Informatik / Algorithmische
Geometrie

Prof. Dr. Stefan Schirra

englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Informatikgrundlagen fiir Ingenieure
FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Models

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. VC - Computer Science

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Prasenzzeiten:
4 SWS Vorlesung

Selbststandige Arbeit:
Nachbereitung der Vorlesungen, Projekt
180h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 124h selbst-standige Arbeit

6

Grundkenntnisse in Algorithmen und Datenstrukturen

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Ziel des Algorithm Engineering ist es, durch die enge Kopplung
von Entwurf, Analyse, Implementierung und Experimenten die
oft vorhandene Kluft zwischen Theorie und Praxis des
Algorithmenentwurfs zu Gberbricken.

Fahigkeit zur Anwendung der Methoden des Algorithm
Engineering.

Fahigkeit zum Entwurf und zur Durchfiihrung von
Computerexperimenten zur Algorithmenanalyse
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Inhalt: Kluft zwischen Theorie und Praxis des Algorithmenentwurfs,
experimentelle Algorithmik, realistische Computermodelle, C++-
Software-Bibliotheken, zertifizierende Algorithmen, Fallstudien.

Studien-/ Priifungsleistungen:
Prifungsvorleistung: Bearbeitung des Projektes (Fallstudie)
Prifung: mindlich

Medienformen:

Literatur:
Miller-Hannemann, Schirra (eds): Algorithm Engineering,
Springer LNCS 5971
C. McGeoch: Algorithm Engineering
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Algorithmen und Datenstrukturen
Algorithms and Data Structures

AuD

B.Sc. ab 2. Semester
Sommersemester
Professoren der FIN

Dr. Christian Rossl

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Kernfacher
FIN: B.Sc. INF - Kernfacher
FIN: B.Sc. INGINF - Kernfacher
FIN: B.Sc. WIF - Gestalten

Vorlesung; Ubung; Tutorium

Prasenzzeiten:

-4 SWS Vorlesung

-2 SWS Ubung

-1 SWS Tutorium

10 Credit Points = 300 h (64h + 28h + 14h = 106h Prasenz + 194h
selbststandige Arbeit)

Selbststandiges Arbeiten:

- Lésung der Ubungsaufgaben und Priifungsvorbereitung, Pro-
grammierwettbewerb

10

keine

- Erwerb von Grundkenntnissen Uber die Konzepte der
Informatik

- Befdhigung zu Lésung von algorithmischen Aufgaben und zum
Design von Datenstrukturen

- Vertrautheit mit der informatischen Denkweise beim
Problemldsen

- Listen

- Bdume, Balancierte Suchbaume

- Hashverfahren

- Graphen

- Dynamische Programmierung

- Entwurf von Algorithmen

- Suche in Texten

Prifung: Klausur 120 Min.
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Prifungsvorleistungen: erfolgreiches Bearbeiten der
Ubungsaufga-ben (Votierung) und des
Programmierwettbewerbs

Medienformen:

Literatur: - Saake/Sattler: Algorithmen und Datenstrukturen
- Goodrich/Tamassia: Data Structures and Algorithms in Java
- Sedgewick: Algorithms

Seite 30 Inhaltsverzeichnis



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Allgemeine Elektrotechnik
Electrical engineering and electronics

B.Sc. ab 1. Semester; M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Professur flr Elektrotechnik / Elektrische Aktorik, Professur fir
Leitungselektronik

Prof. Dr.-Ing. Andreas Lindemann

deutsch

FIN: B.Sc. INGINF - Ingenieurbereich Vertiefungen -
Elektrotechnik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Ingenieurgrundlagen fir Informatiker

Vorlesung; Ubung; Praktikum
Prasenzzeiten:

3SWS

Selbststandiges Arbeiten:
3SWS

10
Mathematik I-1I, Physik

Lernziele und zu erwerbende Kompetenzen:
Erwerb der Kenntnisse und Fahigkeiten, die flr das Verstandnis
elektrotechnischer Zusammenhange notwendig sind

Die Lehrveranstaltung wendet sich an Studenten
nichtelektronischer Studienrichtungen und vermittelt
anwendungsbezogenes Grundwissen. In Vorlesung, Ubung und
Laborpraktikum werden folgende Stoffgebiete behandelt:
GrundgroRen der Elektrotechnik

Berechnung von Gleichstromkreisen

Elektrisches und magnetisches Feld
Wechselstromtechnik

Einflihrung in die Halbleitertechnik und elektronische
Schaltungen

Grundzige der Digitaltechnik

Aufbau und Wirkprinzipien elektrischer Maschinen
Messung elektrischer GroRen
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Studien-/ Priifungsleistungen: Ubungsschein, Praktikumschein, Klausur

Medienformen:

Literatur: R. Busch: Elektrotechnik und Elektronik, Teubner VIg. 2003
U. Seidel, E. Wagner: Allgemeine Elektrotechnik, Hanser Vlg.
1999
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Allgemeine Psychologie |
General Psychology |

B.Sc. ab 1. Semester

Sommersemester

Prof. Dr. Stefan Pollmann

Prof. Dr. Stefan Pollmann

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Allgemeine Visualistik - Psychologie

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Lernende Systeme / Biocomputing

Vorlesung

Prasenzzeiten: 2 SWS (28 Std.), Lernzeiten: 92 Std.
Gesamt: 120 Std.
je 2CP pro Vorlesung (auch einzeln abrechenbar)

4

Die Studierenden lernen allgemeingiiltige psychologische
Zusammenhange in den Bereichen Wahrnehmung, Handlung,
Kognition und Sprache und ihre neurowissenschaftlichen
Grundlagen kennen. Die Lehrinhalte sollen ihnen die Kenntnisse
und Fahigkeiten vermitteln, um weitergehende psychologische
Sachverhalte in den Basis- und Aufbaumodulen zu verstehen.
Von diesen Grundlagen ausgehend sollen die Studierenden in
der Lage sein, die erworbenen fachspezifischen Kompetenzen
auf angewandte Fragestellungen anzuwenden.

Allgemeine Psychologie I/1:
Wahrnehmung

Handlung

Allgemeine Psychologie 1/2:
Kognition

Sprache

Klausuren jeweils am Ende des Semesters.
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Literatur:
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UNIVERSITAT
MAGDEBURG

Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Allgemeine Psychologie Il
General Psychology Il

B.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Prof. Dr. Stefan Pollmann

Prof. Dr. Stefan Pollmann

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Allgemeine Visualistik - Psychologie

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Lernende Systeme / Biocomputing

ggf als Allgemeine Psychologie II/1 und 11/2

Vorlesung

2 Vorlesungen, je einstiindig

Prasenzzeiten: 2 SWS (28 Std.), Lernzeiten: 92 Std.
Gesamt: 120 Std.

je 2CP pro Vorlesung (auch einzeln abrechenbar)

4

Allgemeine Psychologie |

Die Studierenden lernen allgemeingiiltige psychologische
Zusammenhange in den Bereichen Lernen, Gedachtnis,
Motivation, Emotion und Volition und ihre
neurowissenschaftlichen Grundlagen kennen. Die Lehrinhalte
sollen ihnen die Kenntnisse und Fahigkeiten vermitteln, um
weitergehende psychologische Sachverhalte in den Basis- und
Aufbaumodulen zu verstehen. Von diesen Grundlagen
ausgehend sollen die Studierenden in der Lage sein, die
erworbenen fachspezifischen Kompetenzen auf angewandte
Fragestellungen anzuwenden.

Allgemeine Psychologie 11/1:
Lernen

Gedachtnis

Allgemeine Psychologie 11/2:
Motivation

Emotion

Volition
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Studien-/ Priifungsleistungen: Klausuren jeweils am Ende des Semesters.

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Alternative Energien / Regenerative Elektroenergiequellen
Alternative Energien / Regenerative Elektroenergiequellen

M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Prof. Dr.-Ing. habil. Zbigniew Antoni Styczynski (FEIT-IESY)
Prof. Dr.-Ing. habil. Zbigniew Antoni Styczynski (FEIT-IESY)
deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

Vorlesung; Ubung

3 SWS = 150h (42h Prasenzzeit +108h selbstdndige Arbeit)
Prasenzzeiten: wochentliche Vorlesung 2 SWS, wochentliche
Ubungen 1 SWS,

Selbstandiges Arbeiten: Nachbereitung der Vorlesung, Losung
der Ubungsaufgaben und Priifungsvorbereitung

Regelungstechnik, Steuerungstechnik, Ereignisdiskrete Systeme

Lernziele und erworbene Kompetenzen:

Die Lehrveranstaltung vermittelt Kenntnisse zur
Energieerzeugung aus regenerativen Energiequellen. Die
Studenten lernen die wichtigsten regenerativen Energiequellen:
Solarenergie, Wasserkraft, Windkraft und Biomasse kennen und
es werden die Nutzungsmoglichkeiten der regenerativen
verflgbaren Energiepotentiale aufgezeigt. Weiterhin werden
Kenntnisse zur Energiespeicherung, zu Brennstoffzellen und zu
Problemen der Netzintegration regenerativer Energieanlagen
und Energiespeicher vermittelt.

Einflihrung, Elektrische Energiesysteme, Energiebegriffe
Grundlagen des regenerativen Energieangebots, Energiebilanz
Photovoltaische Stromerzeugung

Stromerzeugung aus Windkraft

Stromerzeugung aus Wasserkraft

Brennstoffzellen

Elektrische Energiespeicher

Netzbetrieb lokaler Energieerzeuger
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Studien-/ Prifungsleistungen: Mindliche Prifung

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Anatomie und Physiologie
Anatomy and Physiology

B.Sc. ab 3. Semester

Wintersemester

Prof. Dr. Friedemann Awiszus (Lehrimport aus der FME)
Prof. Dr. Friedemann Awiszus (Lehrimport aus der FME)
deutsch

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Medizintechnik

Vorlesung

2 SWS

150h (28h Prasenzzeit in der Vorlesung 122h selbststandige
Arbeit)

Das Modul ist auf die Erarbeitung naturwissenschaftlicher
Grundlagen in den Theoriefeldern Anatomie, Physiologie sowie
Sport- und Leistungsmedizin ausgerichtet. Die Studierenden
erwerben Grundkenntnisse zur Struktur und Funktion der
Organsysteme unter Be-riicksichtigung der Belastung und
Beanspruchung bei koérperlicher Aktivitat. Zur planméaRigen und
kontrollierten Gestaltung von Be-wegung, Spiel und Sport in den
verschiedenen Handlungsfeldern (Freizeitsport, Leistungssport,
Gesundheits- und Rehabilitations-sport und Sport fiir Menschen
mit Behinderungen) wird Basiswissen aus den Bereichen der
Biomechanik und funktionellen Anatomie sowie
Leistungsphysiologie vermittelt.

Biologische Grundlagen und Grundlagen des
Bewegungsapparates

Beschreibende und funktionelle Anatomie des passiven und
aktiven Bewegungsapparates

Anatomie und Physiologie, Funktion und Arbeitsweise der
unterschiedlichen Organsysteme (Herz-Kreislauf- und
Atmungssystem-, Blut- und Immunsystem, Endokrines System,
Nervensystem, Harnwege, Verdauungssystem, Sinnesorgane)
Grundlagen des Energiestoffwechsel

Neurophysiologische Grundlagen der Motorik
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Studien-/ Prifungsleistungen: Klausur (90 Minuten)

Medienformen:
Literatur:

Seite 40 Inhaltsverzeichnis



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):
Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Angewandte Bildverarbeitung
Angewandte Bildverarbeitung

ABV

B.Sc. ab 4. Semester

Wintersemester

Professur fiir Neuro-Informationstechnik, Professur fiir
Technische Informatik

apl. Prof. Dr.-Ing. habil. Ayoub Al-Hamadi

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Bildinformationstechnik

Praktikum; Seminar

Prasenzzeiten:

Sommersemester: 2 SWS Seminar

Wintersemester: 1 SWS Seminar + 1 SWS Softwareprojekt
Selbststandiges Arbeiten:

Projektarbeit (Vortragsvorbereitung + Softwarevorbereitung)
7 Credit Points = 210h (56h Prasenzzeit + 154h selbststéndige
Arbeit) Notenskala gemaR Prifungsordnung

Grundlagen der Bildverarbeitung (FIN), Signalorientierte
Bildverarbeitung (FEIT)

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Die Studierenden sollen ihr Wissen auf dem Gebiet der
Angewandten Bildverarbeitung mittels vorgegebener oder evtl.
auch selbst gewahlter Spezialthemen vertiefen und praktisch
anwenden

In der Lehrveranstaltung werden spezielle Themen
beispielsweise aus der aktuellen Forschung auf dem Gebiet der
Bildverarbeitung behandelt. Dabei handelt es sich u. a. um die
Schwerpunkte Bildkorrektur, 3D- Vermessung,
Bildsequenzverarbeitung, Gesichtsanalyse, Informationsfusion,
neuronale Netze, biologische und medizinische Anwendungen.
Im ersten Teil erfolgt dabei innerhalb von Gruppen die
Vobereitung eines Vortrags liber ein spezielles Thema, welcher
anschlieRend vor den Seminarteilnehmern gehalten wird. Im
zweiten Teil erfolgt eine praktische softwaremaRige Umsetzung
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spezieller Probleme der Bildverarbeitung. Dies dient auch der
Vertiefung der Programmierkenntnisse.

Studien-/ Prifungsleistungen: miindliche Prifung: kumulativ: Vortrage & 1 Softwareldosung

Medienformen:
Literatur: siehe Script
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Modulbezeichnung:
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Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:
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Anwendungssysteme
Business Application Systems

AWS

B.Sc. ab 1. Semester; B.Sc. ab 2. Semester

Sommersemester

Professur fir Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik |
Prof. Dr. Klaus Turowski

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Lernende Systeme / Biocomputing
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - Anwenden

BSc KWL, WPFWI 1.2, Wl 2.1, WI 2.2

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

28h Vorlesung

28h Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Vor- und Nachbereitung der Vorlesung

Bearbeitung von Fallstudien fiir die Ubung

Vorlesung 2 SWS = 28h Prasenzzeit + 62h selbststandige Arbeit
Ubung 2 SWS = 28h Prasenzzeit + 32h selbsstindige Arbeit
->150h

Schaffung eines Grundverstandnisses fiir Funktionen und
Zusammenhange in betrieblichen Anwendungssystemen entlang
der Wertschopfungskette

Praktische Erfahrungen mit prozessorientierter
Informationsverarbeitung an einem konkreten ERP-System

Grundlagen der Wertschépfungskette nach Porter

Prozesse der betrieblichen InformationsverarbeitungForschung
und EntwicklungVertriebEinkaufProduktionLogistikFallstudien zu
komplexen Geschaftsprozessen mit SAP R/3 Enterprise
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Fallstudienbearbeitung in der Ubung

Schriftliche Prifung, 120 Min.

Schein

Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:

Literatur:
Mertens, P. (2005): Integrierte Informationsverarbeitung 1. 15.

Auflage, Berlin u. a.
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Applied Deep Learning
Applied Deep Learning

ADL

M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Prof. Sebastian Stober

Prof. Sebastian Stober

englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik
FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung
FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods |

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. VC - Computer Science

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung; Projekt

180h (40h contact hours + 140h self-study and practical
application in project);

contact hours: block lecture (1 week);

self-study comprises additional reading;

follow-up project in an application domain including a written
report as well as kick-off and final presentation in a colloquium.
6 CP

¢ linear algebra and probability theory
¢ machine learning (e.g. “Intelligente Systeme” or “Machine
Learning”)

¢ confidently apply DL techniques to develop a solution for a
given problem

» follow recent DL publications and critically assess their
contributions

e formulate hypotheses and design & conduct DL experiments
to validate them

e document progress & design decisions for reproducibility and
transparency

e artificial neural network fundamentals (gradient descent &
backpropagation, activation functions)

* network architectures (Convolutional Neural Networks,
Recurrent/Recursive Neural Networks, Auto-Encoders)
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e regularization techniques

e introspection & analysis techniques

¢ optimization techniques

¢ advanced training strategies (e.g. teacher-student)
Studien-/ Priifungsleistungen: project report + kick-off and final presentations

Schein: same (need to pass)

Medienformen:

Literatur:
lan Goodfellow, Yoshua Bengio & Aaron Courville: “Deep
Learning”, MIT Press, 2016.
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Applied Discrete Modelling
Applied Discrete Modelling

ADM

M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Professur flr Simulation

Claudia Krull

englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung
FIN: M.Sc. DKE - Learning Methods & Models for Data Science
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Fundamentals
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Models

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. VC - Computer Science

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung; Projekt
180 Stunden (56 h Prasenzzeit + 124 h selbstdndiges Arbeiten)

6

Mathematik flir Ingenieure
Programmierkenntnisse

Die Teilnehmer kennen Markov-Ketten sowie ausgewahlte
Anwendungen und Losungsverfahren

Die Teilnehmer kennen nicht-Markovsche stochastische
Prozesse und kdonnen diese auf unterschiedliche Weise
modellieren und simulieren

Die Teilnehmer kennen verborgene Markovsche und nicht-
Markovsche Prozesse

Die Teilnehmer kennen ausgewahlte Forschungsthemen des
Lehrstuhls

Die Teilnehmer kénnen die erlernten Modelle und Verfahren
implementieren und auf Problemen aus den
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Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Forschungsschwerpunkten der Universitdt anwenden,
insbesondere aus der Medizin und dem Ingenieurwesen

Zeitdiskrete und zeitkontinuierliche Markov-Ketten
Anwendungen und Programmierung von Berechnungsverfahren
fir Markov-Ketten

Methode der zusatzlichen Variablen

Proxel-Simulation und Phasenverteilungen

Modellierung mit verborgenen Modellen

Programmieren von Lésungsverfahren fir verschiedene
Modellklassen

Modellierung und Lésung von Fragestellungen aus der Medizin
und dem Ingenieurwesen

Prifungsvorleistung

Benotet: Miindliche Priifung

Siehe www.sim.ovgu.de
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Argumentationstheorie in der Kiinstlichen Intelligenz
Argumentation Theory in Artificial Intelligence

ArgTheo

M.Sc. ab 1. Semester

Professur fiir Theoretische Informatik

Dr. Fabian Neuhaus

deutsch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik

FIN: M.Sc. DKE - Learning Methods & Models for Data Science
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Models

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Seminar

Prasenzzeiten:

wochentliche Vorlesungen/Seminare pro Semester: 4 SWS
(2SWS pro Studienjahr)

Selbststandiges Arbeiten:

Lesen von wissenschaftlichen Texten, Vorbereitung von
Prasentationen, Vorbereitung der Hausarbeit

180h = 4SWS = 56h Prasenzzeit + 124h selbstandige Arbeit,
Notenskala gemal Prifungsordnung

6
Vorkenntnisse in Logik (z.B. Pradikatenlogik erster Stufe)

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Einarbeitung in einem anspruchsvollen wissenschaftli-chen
Gebiet

Erwerb relevanter Literatur zum Thema, Gegenliberste-lung von
Literaturinhalten anhand von eigens abgeleiteten
Vergleichskriterien

Zusammenfassung und kritische Wirdigung von Literatur

zum vorgegebenen Thema, sowohl in miindlicher als auch in
schriftlicher Form
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Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:
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Argumentationstheorie ist ein interdisziplindres Fachgebiet mit
dem Ziel der Reprasentation, Analyse und Evaluation von Argu-
mentationen. Dabei betrachtet die Argumentationstheorie viele
Aspekte von Argumentationen, von denen in deduktiver
symboli-scher Logik (z.B. Pradikatenlogik erster Stufe)
typischerweise abs-trahiert wird:

Viele Behauptungen lassen sich nicht beweisen, sondern es gibt
Argumente dafiir und dagegen (Pro und Contra).
Argumentationen kdnnen ein, zwei oder mehr Agenten
involvieren, die unterschiedlich kompetent oder
vertrauenswiirdig sein kdnnen.

Diese Agenten kdnnen Argumente vorbringen, die sich
gegenseitig stltzen oder angreifen.

Oft werden Argumente nicht-deduktiv gestitzt (beispielsweise
mit Analogien).

Die Schlissigkeit des Arguments hangt vom Vorwissen und den
Interessen des Publikums ab.

Wissensrepresentationssprachen, die auf deduktiver,
symbolischer Logik aufbauen, sind daher in der Regel nicht
geeignet um Argumentationen adaquat in
Informationssystemen zu reprasentieren.

In der Lehrveranstaltung werden sich die Studenten gemeinsam
erarbeiten, wie man Argumente adaquat reprasentiert,
analysiert und evaluiert.

Prifungsvorleistung: regelmaRige aktive Teilnahme an den
Seminaren
Prifung: Hausarbeit

I. Rahwan, G. R. Simari (eds): ,,Argumentation in Artificial
Intelligence”, Springer, 2009.

P. Besnard, A. Hunter: ,,Elements of Argumentation®, MIT Press,
2008
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Assistenzrobotik
Assistance robotics

AROB

M.Sc. ab 1. Semester

Sommersemester

Hon.-Prof. Dr. Norbert Elkmann, Fraunhofer IFF
Hon.-Prof. Dr. Norbert Elkmann, Fraunhofer IFF
deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden des Digital Engineering
FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik
FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung
FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

14 Vorlesungen im SoSe (wochentlich)

7 Ubungen (14-t3gig)

Selbstindiges Bearbeiten von Ubungs-/Programmieraufgaben
am Computer

180h = 42h Prasenzzeit + 138h selbststandige Arbeit

6

- Programmierkenntnisse

- Lineare Algebra

sowie Erfahrung mit Robot Operating System (ROS) und
Simulationsumgebungen

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Grundlagen der Assistenzrobotik (mobile Roboter,
Industrieroboter, Sensorik)

Modellierung von Roboterkinematiken

Voraussetzungen und Losungsansatze bzgl. der Mensch
Roboter-Kollaboration (MRK) und Mensch-Roboter-Interaktion
Kenntnisse iber die Sicherheitsvorgaben, Anwendung der
Sicherheitsaspekte bei der Konzeption von MRK

Fahigkeit Softwareframeworks in der Robotik anzuwenden
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- Einflihrung in die Assistenzrobotik

-Grundlagen der Assistenzrobotik (Modellierung von
Roboterkinematiken, Bahnplanung, Bewegungs- und
Kraftregelung, Sensoren, mobile Systeme)
-Mensch-Roboter-Kollaboration und Sicherheit: Technologien,
Maschinensicherheit, Normen, Rechtslage
-KI-Verfahren in der Robotik

- Softwareframeworks und Simulation
-Semesterbegleitendes Programmierprojekt
Regelmé&Rige Teilnahme an Vorlesung und Ubung
Erfolgreiche Bearbeitung der Ubungs- und
Programmieraufgaben

mundliche Prifung: 20 Minuten

Wird in der VL bekanntgegeben
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Augmented & Virtual Reality
Augmented & Virtual Reality

AVR

B.Sc. ab 4. Semester; M.Sc. ab 1. Semester
Sommersemester

Prof. Dr. Christian Hansen

Prof. Dr. Christian Hansen

englisch

FIN: B.Sc. CV - WPF Computervisualistik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden
FIN: M.Sc. VC - Visual Computing - Pflichtfacher

Vorlesung; Projekt

Lecture + team project (4SWS)
for Bachelor students: 150h (56h contact hours + 94h self-study)
for Master students: 180h (56h contact ours + 124h self-study)

Bachelor: 5 CP
Master: 6 CP

n/a

Introduction to Computer Graphics

Following topics in the field of VR/AR are addressed:
- Introduction to VR/AR systems

- Perceptional aspects

- Input devices

- Output devices

- AR components and types

- Interaction techniques

- Case studies

Virtual Reality (VR) and Augmented Reality (AR) systems are a
component of modern user interfaces in industry,
entertainment and medicine. The design and implementation of
such systems is part of many development and research
projects. This module covers fundamentals and advanced
techniques in the area of VR/AR systems. Students will gain the
theoretical foundation needed to design, implement, improve,
and evaluate VR/AR systems. In addition, the theoretical
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foundations can be applied in a team project that accompanies
the lecture.

Studien-/ Priifungsleistungen: Participation and active involvement in the course and the team

project, successful completion of the admission tests and final
examination
Exam: oral

Medienformen:
Literatur:
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Studien-/ Priifungsleistungen:
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Ausgewahlte Algorithmen der Computergraphik
Selected Algorithms in Computer Graphics

AACG

B.Sc. ab 4. Semester; M.Sc. ab 1. Semester
Wintersemester

Professur Visual Computing

Dr. Christian Rossl

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Computervisualistik
FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: M.Sc. CV - Bereich Computervisualistik
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. VC - Visual Computing - Wahlpflichtfacher
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeit:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Selbstandiges Arbeiten:

Bearbeiten von Ubungs- und Programmieraufgaben
180 h = 56 h Prasenzzeit + 124 h selbstandige Arbeit

6

Kenntnis von grundlegenden und fortgeschrittenen Methoden

der Geometrieverarbeitung
Befdhigung zur praktischen Anwendung

Linear least-squares approximation
Data interpolation and approximation
Matrix factorization, sparse matrices
Regularization

General applications and case studies

Seite 55 Inhaltsverzeichnis



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG IN F INFORMATIK

regelméaRige Teilnahme an Vorlesung und Ubung
Bearbeitung der Ubungsaufgaben ist zum Erwerb der
Prifungszulassung notwendig

Prifung: mindlich

Medienformen:
Literatur:
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Ausgewahlte Probleme in Human Factors
Selected Chapters in Human Factors

M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Dr. Maria Luz / Jun.Prof. Dr. Christian Hansen

Dr. Maria Luz

deutsch

FIN: M.Sc. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen
FIN: M.Sc. INF - Schlissel- und Methodenkompetenzen
FIN: M.Sc. INGINF - Schliissel- und Methodenkompetenzen
FIN: M.Sc. WIF - Schliissel- und Methodenkompetenzen

Vorlesung; Seminar

Prasenzzeiten:

¢ Wochentliche Vorlesungen 2 SWS
Selbstandiges Arbeiten:

e Vortrag vorbereiten/halten

3

Sensibilisierung flir Probleme bei der Gestaltung von Mensch-
Technik-Interaktion, Fertigkeit neue Entwicklungen in der
Mensch-Technik-Interaktion aus psychologischer Sicht zu
evaluieren, ihre Risiken und Potenziale basierend auf den
psychologischen Theorien und Paradigmen einzuschatzen,
Uberblick iber psychologische Forschungsmethoden
Automation, Vertrauen in Automation, Einschrankungen der
Aufmerksamkeit, Gestaltung von Alarmen und Warnungen,
Roboter, autonomes Fahren, Kompabilitat, AR/VR
Prifungsvorleistung: s. Vorlesung Prifung: Referat
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Automated Reasoning
Automated Reasoning

B.Sc. ab 4. Semester

Wintersemester

Lehrstuhl fir theoretische Informatik

Dr. Fabian Neuhaus

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen -
Wissenschaftliches Seminar

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - Schlissel- und Methodenkompetenzen -
Wissenschaftliches Seminar

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - Schliissel- und Methodenkompetenzen -
Wissenschaftliches Seminar

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

FIN: B.Sc. WIF - Schlissel- und Methodenkompetenzen -
Wissenschaftliches Seminar

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Seminar

Prasenszeit: 56 Stunden. Bearbeitung Ubungsaufgaben, Lesen
wissenschaftlicher Texte, Nachbereitung der
Prasensveranstaltung, Vorbereitung Priifung = 94 Stunden.
5CP

Erfolgreicher Abschluss des Moduls "Logik"

Fahigkeit wissenschaftliche Texte zu verstehen, komplexe
Probleme in logischen Sprachen zu modellieren,
Theorembeweiser zur Losung von Problemen einzusetzen,
Verstandnis der Funktion von Theorembeweisern

Inhalte der Lehrveranstaltung: In dem Kurs wird betrachtet,
wie man Probleme in einer logischen Sprache modelliert und
mit Hilfe eines Automatic Theorem Prover (ATP) I6st. Darliber
hinaus werden wir uns die Methoden und Algorithmen
erarbeiten, die moderne ATPs einsetzen (Resolution,
Superposition, Axiomselektion). Dies geschieht durch Lesen
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relevanter Literatur sowie Aufgaben, in denen die Teilnehmer
das Gelernte praktisch umsetzen.

Studien-/ Priifungsleistungen: Prifungsvorleistung: regelmaRige Teilnahme am Seminar,
erfolgreiche Bearbeitung der Ubungsaufgaben
Prifung: mindlich

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):
Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Automatisierungssysteme
Automatisierungssysteme

M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Prof. Dr.-Ing. Christian Weber (FEIT-IFAT) / Dr.-Ing. Peter
Eichelbaum (FEIT-IFAT)

Prof. Dr. Christian Diedrich

deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten: wochentliche Vorlesung 2 SWS, wochentliche
Ubun-gen 1 SWS,

Selbstandiges Arbeiten: Nachbereitung der Vorlesung, Losung
der Ubungsaufgaben und Priifungsvorbereitung

3 SWS = 150h (42h Prasenzzeit +108h selbstdndige Arbeit)

Bachelor in Elektrotechnik, Mechatronik oder Informatik

Lernziele und zu erwerbende Kompetenzen
Modelle und Methoden zur Behandlung von
Automatisierungssystemen

Interaktions- und Kooperationsstrategien von
Automatisierungssystemen
Integrationstechnologien

Prinzipien prozeduraler und deskriptiver
Beschreibungsmethoden fiir technische Systeme

In der Automatisierungstechnik kommen moderne
Informations- und wissensverarbeitende Systeme zum Einsatz.
Die Ndhe der Automatisierung zu den dynamischen Prozessen
der Maschinen und Produktionsanlagen erfordert fiir ihre
Analyse, Entwurf und Betrieb spezifische Modelle und
Methoden, die in diesem Modul vorgestellt werden.
Automatisierungssysteme setzen sich aus einer Vielzahl von
Komponenten zusammen, die untereinander interagieren
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missen. Diese Komponenten missen deshalb hinsichtlich ihres
Informationsaustausches integriert werden. Dazu stehen sowohl
Technologien aus dem IT/Internet- als auch aus dem
automatisierungstechnischen Umfeld zur Verfligung. Deshalb
wird der Zusammenhang zwischen Modell,
Beschreibungssprache und Werkzeug grundsatzlich dargelegt
und flr die Umsetzung von Steuerungs- und
Regelungsentwirfen vertieft.

Studien-/ Priifungsleistungen: ~ Miindliche Priifung

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Automatisierungstechnik
Automatisierungstechnik

M.Sc. ab 3./ 4. Semester

Dr.-Ing. J. Ihlow, FEIT-IFAT

Dr.-Ing. J. Ihlow, FEIT-IFAT

deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

Vorlesung: 2 SWS

Ubung: 1 SWS (14-tagig)

Selbststandiges Arbeiten:

Nachbereitung der Vorlesung

Vor- und Nachbereitung der Inhalte der Ubung, Musterlésungen
verflgbar

120 h (42 h Prasenzzeit + 78 h selbststandige Arbeit)

4

Vermittlung grundlegender Methoden der Automatisierung
ereignisdiskreter Systeme

Befdhigung zum Beschreiben, Modellieren und Realisieren
steuerungstechnischer Problemstellungen

Erwerb von Kenntnissen zur programmtechnischen Umsetzung
von Steuerungsfunktionen

Grundlagen der Automatisierung ereignisdiskreter
SystemeDiskrete Ereignisse, Signale und Systeme

Entwurf und Realisierung kombinatorischer Steuerungen mit
Methoden der Booleschen Algebra

Automatenmodelle zur Beschreibung und zum Entwurf
sequenzieller Steuerungen

Petri-Netze als Methode zum Entwurf und zur Analyse von
Steuerungen

Realisierung mit Speicherprogrammierbaren Steuerungen

Seite 62 Inhaltsverzeichnis



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG IN F INFORMATIK

Teilnahme an Vorlesungen und Ubungen
Klausur (90 min)

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur: laut Vorlesungsskript
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Bachelorarbeit
Bachelor Thesis

B.Sc. ab 7. Semester

Hochschullehrer der FIN
deutsch

FIN: B.Sc. CV

FIN: B.Sc. INF

FIN: B.Sc. INGINF

FIN: B.Sc. WIF

FIN: B.Sc.

Kolloquim; Bachelorarbeit

10 Wochen bzw. bei Erstellung in einer integrierten Praxiszeit 20
Wochen
eigenstandige Erstellung einer wiss. Arbeit + Kolloquium

12

Fiir den erfolgreichen Abschluss des Moduls ist der Nachweis
von 180 CP aus dem Kern-, Pflicht- und Wahlpflichtbereich
sowie 18 CP aus Praxiszeit notwendig.

Es soll der Nachweis erbracht werden, dass innerhalb einer
vorgegebenen Frist ein Problem aus einem Fachgebiet der
Informatik unter Anleitung mit wissenschaftlichen Methoden
bearbeitet werden kann.

Bei erfolgreichem Abschluss des Moduls sind die Studierenden
zudem in der Lage, selbst erarbeitete Problemlésungen
strukturiert vorzutragen und zu verteidigen.

Das Thema der Bachelorarbeit kann aus aktuellen
Forschungsvorhaben der Institute oder aus betrieblichen
Problemstellungen mit wissenschaftlichem Charakter abgeleitet
werden. Ausgegeben wird die Aufgabenstellung immer von
einem Hochschullehrer, der am Studiengang beteiligten
Fakultaten.

Im Kolloquium haben die Studierenden nachzuweisen, dass sie
in der Lage sind, die Arbeitsergebnisse aus der
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wissenschaftlichen Bearbeitung eines Fachgebietes in einem
Fachgesprach zu verteidigen.

In dem Kolloquium sollen das Thema der Bachelorarbeit und die
damit verbundenen Probleme und Erkenntnisse in einem
Vortrag dargestellt und diesbeziigliche Fragen beantwortet
werden.

Studien-/ Priifungsleistungen: bestandenes Kolloquium

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Bachelorarbeit (dual)
Bachelor Thesis (dual)

B.Sc. ab 7. Semester

Hochschullehrer der FIN
Hochschullehrer der FIN
deutsch

FIN: B.Sc. CV

FIN: B.Sc. INF

FIN: B.Sc. INGINF

FIN: B.Sc. WIF

FIN: B.Sc.

FIN: B.Sc. WIF - Kernfach

Bachelorarbeit, Kolloquium

20 Wochen
eigenstandige Erstellung einer wiss. Arbeit + Kolloquium

12

Flr den erfolgreichen Abschluss des Moduls ist der Nachweis
von 180 CP aus dem Kern-, Pflicht- und Wahlpflichtbereich
sowie 18 CP aus Praxisphasen notwendig

Es soll der Nachweis erbracht werden, dass innerhalb einer
vorgegebenen Frist ein Problem aus einem Fachgebiet der
Informatik unter Anleitung mit wissenschaftlichen Methoden
bearbeitet werden kann.

Bei erfolgreichem Abschluss des Moduls sind die Studierenden
zudem in der Lage, selbst erarbeitete Problemlésungen
strukturiert vorzutragen und zu verteidigen.

Das Thema der Bachelorarbeit soll aus betrieblichen
Problemstellungen des Praxispartners des dualen Studiums mit
wissenschaftlichem Charakter abgeleitet werden. Ausgegeben
wird die Aufgabenstellung immer von einem Hochschullehrer,
der am Studiengang beteiligten Fakultdten.

Im Kolloquium haben die Studierenden nachzuweisen, dass sie
in der Lage sind, die Arbeitsergebnisse aus der
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wissenschaftlichen Bearbeitung eines Fachgebietes in einem
Fachgesprach zu verteidigen.

In dem Kolloquium sollen das Thema der Bachelorarbeit und die
damit verbundenen Probleme und Erkenntnisse in einem
Vortrag dargestellt und diesbeziigliche Fragen beantwortet
werden.

Studien-/ Priifungsleistungen: bestandenes Kolloquium

Medienformen:
Literatur:

Seite 67 Inhaltsverzeichnis



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:

Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Bachelor-Projekt
Bachelor Project

B.Sc. ab 7. Semester

Alle Dozenten der FIN

Alle Dozenten der FIN

deutsch

FIN: B.Sc. CV

FIN: B.Sc. INF

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Web-Griinder
FIN: B.Sc. INGINF

FIN: B.Sc. WIF

Projekt
Projektspezifisch

18

Ubertragung von studienfachspezifischen Kenntnissen in die
PraxisEinschatzung eines praktischen Problems und Planung
eines Losungswegs

Entwicklung einer geeigneten Losung flr ein praxistypisches
Problem

Kommunikation tber Auftragsinhalte, Arbeitsfortschritt und
Ergebnisse mit einem Auftraggeber

Planung und Durchfiihrung eines langerfristigen Projekts

Studierende bearbeiten ein von einem externen Auftraggeber
formuliertes, studienfachnahes Problem. Die zu erbringenden
fachbezogenen Leistungen und die Projektorganisation werden
mit dem Auftraggeber vereinbart. Zur Projektorganisation
gehoren u.a. ein Meilensteinplan und ein Kommunikationsplan
far den Arbeitsfort-schritt und die erzielten Ergebnisse.

Unbenotete Leistung auf der Basis eines Projektberichts

Entfallt

Projektspezifisch
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Bayessche Netze
Bayes Networks

BN

M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Professur fir Praktische Informatik / Computational Intelligence
Prof. Dr. Rudolf Kruse

englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

FIN: M.Sc. DKE - Learning Methods & Models for Data Science
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Models

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods |

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. VC - Computer Science

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeit = 56 Stunden:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Selbststdndige Arbeit = 124 Stunden:

Vor- und Nachbearbeitung von Vorlesung und Ubung
Bearbeiten von Ubungs- und Programmieraufgaben

6

Grundlagen der Wahrscheinlichkeitstheorie und Statistik

Vermittlung von grundlegenden Konzepten und Methoden von
Bayesschen Netzen sowie verwandten Methoden zur
Entscheidungsunterstiitzung

Der Teilnehmer kann Techniken zum Entwurf Bayesscher Netze
anwenden

Der Teilnehmer kann Methoden der Datenanalyse zur
Problemlésung anwenden

Der Teilnehmer kennt exemplarische Anwendungen Bayesscher
Netze und versteht deren prinzipielle Funktionsweise
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Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
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Methoden zur Reprasentation unsicheren
WissensAbhdngigkeitsanalysen

Lernverfahren

Werkzeuge zum Entwurf Bayesscher Netze

Propagation, Updating, Revision

Entscheidungsunterstiitzung mit Bayesschen Netzen
Nicht-Standard-Verfahren zur Entscheidungsunterstiitzung wie
z.B. Fuzzy-Modelle

Fallstudien industrieller und medizinischer Anwendungen

Prifung in schriftlicher Form, Umfang: 120 Minuten, benétigte
Vorleistungen:

Bearbeitung von zwei Drittel der Ubungsaufgaben

Erfolgreiche Prisentation in den Ubungen

Schein

Bearbeitung von zwei Drittel der Ubungsaufgaben

Erfolgreiche Prisentation in den Ubungen

Erfolgreiche Teilnahme am miindlichen Kolloquium

Christian Borgelt, Matthias Steinbrecher, und Rudolf Kruse.
Graphical Models: Representations for Learning, Reasoning and
Data Mining (2. Auflage). John Wiley & Sons, Chichester, United
Kingdom, 2009.Christian Borgelt, Christian Braune, Heiko Timm
und Rudolf Kruse. Unsicheres und vages Wissen. Kapitel 9 in
Gunther Gorz, Claus-Rainer Rollinger, und Josef Schneeberger
(Hrsg.). Handbuch der kiinstlichen Intelligenz. Oldenbourg,
Minchen, 2014.

Enrique del Castillo, Jose M. Gutierrez, Ali S. Hadi. Expert
Systems and Probabilistic Network Models. Springer, New York,
NY, USA, 1997.

Finn V. Jensen. An Introduction to Bayesian Networks. UCL
Press, London, United Kingdom, 1996.

Judea Pearl. Probabilistic Reasoning in Intelligent Systems:
Networks of Plausible Inference (2. Auflage). Morgan Kaufmann,
San Mateo, CA, USA, 1992.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

gef. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE L
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
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Betriebliches Rechnungswesen
Betriebliches Rechnungswesen

B.Sc. ab 3. Semester

Wintersemester

Professur fiir Unternehmensrechnung / Accounting, Professur
fur Betriebswirtschaftliche Steuerlehre

Professur fiir Unternehmensrechnung / Accounting, Professur
fur Betriebswirtschaftliche Steuerlehre

deutsch

FIN: B.Sc. WIF - Verstehen

Klausur (60 Minuten)
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Bildungswissenschaft und audiovisuelle Kommunikation
Bildungswissenschaft und audiovisuelle Kommunikation

B.Sc. ab 1. Semester

Professur Allgemeine Padagogik

Professur Allgemeine Padagogik

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Allgemeine Visualistik - Erziehungswissenschaft

Vorlesung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung/Seminar

Selbststandiges Arbeiten:

Eigenstandige Vor- und Nachbereitung

150h = 2 SWS = 28h Prasenzzeit + 122h selbstandige Arbeit

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Das Modul soll eine Einflihrung in das Gebiet der
Bildungswissenschaft bieten. Dabei wird die Fahigkeit erworben,
gesellschaftliche Problemstellungen unter medialen
Gesichtspunkten zu thematisieren. Erste Erfahrungen mit
praktischer Videoarbeit fiihren die Studierenden dazu,
Fragestellungen in ein audiovisuelles Format zu tbertragen. Die
damit verbundene Gruppenarbeit férdert Kommunikations-,
Kooperations- und Problemldsungsfahigkeit.

Gegenstandsbereich der BildungswissenschaftMedial
vermittelte Sozialisation in Kindheit, Jugendalter,
Erwachsenenalter und bei Senioren

Medienkompetenz, Medienbildung, Medienerziehung

Neue Informationstechnologien und alltagliche Lebenswel-ten
Lernen in virtuellen Welten

Internet als Kulturraum

Praktische Videoarbeit: Drehbuch, Kamera

Durchfiihrung eines Videoprojektes
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Audiovisuelle Kommunikationsformate in historischer und
systematischer Perspektive

Studien-/ Prifungsleistungen: Prifung: Hausarbeit, Internetprojekt, Videoprojekt

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Biochemie
Biochemie

B.Sc. ab 3. Semester

Wintersemester

FNW, Prof. W. Marwan

FNW, Prof. W. Marwan

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Biologie

Vorlesung; Praktikum

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung / 2 SWS PraktikumSelbststandiges Arbeiten:
Nacharbeiten der Vorlesung

Vor- und Nachbereiten des Praktikums

Vorlesung: 3 CP =90 h (28h Prasenzzeit + 62h selbststdandige
Arbeit) Praktikum: 2 CP = 60 h (28h Prasenzzeit + 32h
selbststandige Arbeit)

Vorlesung: 3
Praktikum: 2

Bestandene Klausur Biochemie ist Voraussetzung fiir Teilnahme
am Praktikum

Die Studenten erwerben Basiskompetenzen der Biochemie,
wobei die Wechselwirkungen zwischen den Molekiilen, deren
Struktur und biochemischen Prinzipien im Mittelpunkt stehen,
so dass kom-binatorisches Denken geschult wird.

Das Praktikum dient der Anwendung des erworbenen
theoretischen Wissens und dem Erwerb von Fertigkeiten in den
speziellen biochemischen Arbeitstechniken.

Von der Chemie zur Biochemie: Molekiile und
PrinzipienProteine: Aufbau und Funktion

Enzyme und enzymatische Katalyse

Struktur- und Motorproteine

Zentrale Wege des katabolen und anabolen Stoffwechsels
Atmung und Photosynthese

Membranproteine und Rezeptoren

Prinzipien der Bioenergetik und Membranbiochemie
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Vorlesung: Klausur 25td.
Praktikumsschein

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur: Wird in der Vorlesung bekannt gegeben
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Bioinformatik
Bioinformatics

Biolnf

B.Sc. ab 5. Semester

Sommersemester

Professur fiir Data and Knowledge Engineering
Prof. Dr.-Ing. Andreas Niirnberger

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Biologie
FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden
FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications
Bachelor BSYT: Pflichtbereich

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

wochentliche Vorlesung: 2 SWS

wochentliche Ubung: 2 SWS

Selbststandiges Arbeiten:

Bearbeitung von Ubungsaufgaben; Nachbereitung der
Vorlesung, Vorbereitung auf die Prifung

150h = 4 SWS = 56h Pradsenzzeit + 94h selbststandige Arbeit

Algorithmen und Datenstrukturen

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Diese Vorlesung fiihrt in Kiirze in die Grundlagen der
Molekularbiologie ein (Vorwissen in diesem Gebiet ist nicht
notig). Danach werden die wichtigsten Methoden fir die
Analyse von Gendaten eingefiihrt, wobei ein Fokus auf
algorithmische Methoden zur Sequenzanalyse gelegt wird.
Dieser Kurs befdhigt einen erfolgreichen Teilnehmer, sowohl
Standardmethoden zur Lésung von Sequence Alignment

Problemen anzuwenden als auch eigene Algorithmen zu diesem

Zweck zu entwickeln. AuRerdem wird die Analyse von
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Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:

Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

Standarddaten der Molekularbiologie, insbesondere von
Sequenz- und Genexpressionsdaten, vermittelt.

Einflihrung in die Bioinformatik und die Molekularbiologie;
Einflhrung in Datenbanken und speziell molekularbiologische
Datenbanken; Algorithmen zur Sequenzanalyse; Heuristische
Methoden fiir die Sequenzanalyse; Algorithmen zur
Clusteranalyse; Expressionsdatenanalyse; Algorithmen zum
Aufbau phylogentischer Baume

Leistungen:
Bearbeitung der Ubungsaufgaben
Prifung: Klausur 120 min (auch fiir Schein)

Powerpoint, Tafel

R. Merkl, S. Waak. Bioinformatik Interaktiv: Algorithmen und
Praxis. Wiley-VHC, 2003.

R. Rauhut. Bioinformatik: Sequenz-Struktur-Funktion. Wiley-
VHC, 2001.

D.E. Krane, ML. Raymer. Fundamental Concepts of
Bioinformatics. Pearson Education, 2003.

J. Setubal, J. Meidanis. Introduction to Computational Molecular
Biology. PWS Publishing Company, 1997.

A. M. Lesk. Bioinformatik: Eine Einfihrung. Spektrum
Akademischer Verlag, 2002.

A. M. Lesk. Introduction to Bioinformatics. Oxford University
Press, 2002.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Biologische Psychologie
Biologische Psychologie

B.Sc. ab 1. Semester

Professur fiir Biologische Psychologie

Professur fiir Biologische Psychologie

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Allgemeine Visualistik - Psychologie

>>> Teile 1 und 2 auch einzeln abrechenbar (2 SWS =4 CP)

Vorlesung

Prasenzzeiten:

2 SWSim WS, 1 SWS im SoSe

Selbststandiges Arbeiten:

Individuelle Lernzeiten (Vor- und Nachbereitung) 138 Std.
6*30h (42h Prasenzzeit + 138h selbststdandiges Arbeiten),
Notenskala gemal Prifungsordnung

6

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Die Studierenden sollen die biologischen Grundlagen
menschlichen Verhaltens erlernen. Die Lehrinhalte sollen sie in
die Lage versetzen, sowohl die neuronalen Ursachen
allgemeinpsychologischer Phanomene als auch die Analyse ihrer
Stérungen in den Aufbaumodulen zu verstehen.

Vorlesung 1: Grundlagen und Wahrnehmungssysteme
Vererbung, Forschungsmethoden, Homdostase

Visuelles, auditorisches, gustatorisches, olfaktorisches und
somatosensorisches System

Gestaltwahrnehmung, Schallortung im Raum

Motorisches System

Aufmerksamkeit, Bewusstsein

Vorlesung 2: Biologie von Verhalten und Kognition

Schlaf

Lernen, Gedachtnis
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Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Sprache, Motivation, Emotion

Endokrines System, Sexualitat, Altern
Psychopathologie, Musikwahrnehmung, Frontallappen,
Experimentalplanung

Die Modulpriifung setzt sich kumulativ aus den geforderten
Studienleistungen zusammen.

Die Modulpriifung setzt sich aus der gemittelten Note
zusammen, die in den beiden Vorlesungsklausuren erzielt wird.
Studienleistungen: Studienbegleitendes Priifen
(Vorlesungsklausur jeweils am Ende des Semesters); Es sind zwei
bewertete Studienleistungen vorzuweisen.

Birbaumer/Schmidt: Biologische Psychologie, Springer Verlag
(ISBN-10 3540254609)

Seite 80 Inhaltsverzeichnis



OTTO VON GUERICKE o
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Modulbezeichnung: Biometrics and Security
engl. Modulbezeichnung: Biometrics and Security
ggf. Modulniveau:

Kirzel: BIOSEC

ggf. Untertitel:
ggf. Lehrveranstaltungen:

Studiensemester: B.Sc. ab 1. Semester

Semesterlage: Wintersemester

Modulverantwortliche(r): Professur fir Angewandte Informatik / Multimedia and Security
Dozent(in): Professur fir Angewandte Informatik / Multimedia and Security
Sprache: englisch

Zuordnung zum Curriculum: FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik
FIN: M.Sc. VC - Computer Science

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Lehrform / SWS: Vorlesung; Ubung; Bearbeitung des Referates zu einem
ausgewahlten Thema

Arbeitsaufwand:
Prasenzzeiten:
wochentliche Vorlesung: 2 SWS
wochentliche Ubung einschl. Referatsthema: 2 SWS
Selbststandiges Arbeiten:
Aufarbeitung der Vorlesung und Bearbeitung des Referates
180h (56 h Prasenzzeit + 124 h selbststandige Arbeit)

Kreditpunkte: 6

Voraussetzungen nach

Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:  Vorlesung ,Sichere Systeme” oder gleichgelagerte LV, eine
Vorlesung zu den Grundlagen der Mustererkennung (Pattern
recognition)

Angestrebte Lernergebnisse: Erwerb des Grundverstdndnis liber Sicherheitsaspekte in
Biometrie-Systemen und die Fahigkeit diese
einzuschatzenFahigkeit zur Erstellung von Konzepten des
Aufbaus und Nutzung von biometrischen Systemen zur
Benutzerauthentifizierung
Fahigkeiten zur Durchfiihrung von Merkmalsextraktion und -
verifikation anhand von Ahnlichkeitsberechnungen

Inhalt:
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Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Motivation, Einfihrung und technische Grundlagen
biometrischer Systeme

Sicherheitsaspekte zur Systemsicherheit

Fehlerraten, Erkennungsgenauigkeit und Falschungssicherheit
Multimodal Biometrics and Multifactor Authentication:
Fusionstrategien zur Erh6hung der Sicherheit

Beispiele: Biometrie und Sicherheit in der Praxis

Prifungsleistung / -form: Referat

Das Referat umfasst eine eigenstandige und vertiefte schriftliche
Auseinandersetzung mit einem Problem aus dem
Arbeitszusammenhang der Lehrveranstaltung unter
Einbeziehung und Auswer-tung einschlagiger Literatur, sowie die
Darstellung der Arbeit und die Vermittlung ihrer Ergebnisse im
miindlichen Vortrag sowie in der anschliefenden Diskussion.

Die Ausarbeitungen miissen schriftlich vorliegen.

siehe unter wwwiti.cs.uni-magdeburg.de/iti_amsl/lehre/
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Biometrics Project
Biometrics Project

MMDAP

B.Sc. ab 5. Semester; M.Sc. ab 1. Semester

Professur fir Angewandte Informatik / Multiemdia and Security
Prof. Dr-Ing. Jana Dittmann, Prof. Dr-Ing. Claus Vielhauer
deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Computervisualistik

FIN: B.Sc. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen - FIN SMK
FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - ForensikDesign@Informatik

FIN: B.Sc. INF - Schlissel- und Methodenkompetenzen - FIN SMK
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - Schliissel- und Methodenkompetenzen - FIN
SMK

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden - FIN SMK

FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications

Vorlesung; Ubung; Projekt

150h =4 SWS

Prasenzzeit = 56h

2 SWS Projektorientierte Vorlesung/Seminar
2 SWS Projektbesprechung

selbststandige Arbeit = 94h

Bachelor: 5
Master: 6

»Algorithmen und Datenstrukturen,,
»Grundlagen der theoretischen Informatik”,
»Sichere Systeme”

Praktikum/Seminar zu Themen der Sicherheit

Fahigkeit zur Team-Arbeit, Projektarbeit,
Meilensteinorientierunginsbesondere Verantwortung, Fiihrung,
Delegation, Absprachen von Aufgaben in einem Team

Seite 83 Inhaltsverzeichnis



Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Praktischen Erfahrungen liber biometrischer Systeme in der
Anwendung innerhalb der Durchfliihrung eines praxisnahen
Projektes zum Thema multimodale Datenanalyse am Beispiel flr
biometrische Erkennung

Ausarbeitung und Einhaltung von Erfolgs- und Qualitatskriterien

Grundzige des Projektmanagements und der Team-
ArbeitEinfihrung in die Sensortechnik und
Multimediatechnologie

Biometrische Systeme am Beispiel ausgewahlter Modalitaten
wie Gesicht, Sprache, Handschrift und Fingerabdruck
Technische Integrationsaspekte, Umsetzung ausgewahlter der
Inhalte aus ,Sichere Systeme” und , Algorithmen und Da-
tenstrukturen”

Evaluation biometrischer Systeme

- Hausarbeit
oder nach Beitritt zur Prifungsordnung vom November 2013
- Referat

Literatur: s. http://omen.cs.uni-magdeburg.de/itiamsl/lehre/
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):
Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Bilrgerliches Recht
Bilrgerliches Recht

B.Sc. ab 2. Semester

Wintersemester

Professur fiir Blrgerliches Recht, Handels- und Wirtschaftsrecht,
Law and Economics

Professur fiir Blrgerliches Recht, Handels- und Wirtschaftsrecht,
Law and Economics

deutsch

FIN: B.Sc. WIF - Schliussel- und Methodenkompetenzen - WPF
Recht

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

4 SWS

Selbststandiges Arbeiten:

5 x 30h (56 h Prasenzzeit + 94 h
selbststandige Arbeit)

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:
erlangen ein Grundverstandnis des juristischen Denkens
Beherrschen die Grundlagen des Biirgerliches Rechts.

Grundlagen der juristischen MethodikRechtsgeschaftslehre und
Vertragsschluss

Stellvertretung

Allgemeine Geschaftsbedingungen

Recht der Leistungsstorung

Kauf- und Werkvertragsrecht

weitere Vertragsarten (insb. Darlehen, Miete und Leasing,
Auftrag und Geschéaftsbesorgung)

Bereicherungsrecht

Deliktsrecht

Besitz und Eigentumserwerb

Grundsticksrecht
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0TTO VON GUERICKE . B
UNIVERSITAT I N F FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Studien-/ Prifungsleistungen: Klausur (120 Minuten)

Medienformen:
Literatur: Gesetzestexte
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Business Informatics Research: perspectives and outcomes
Business Informatics Research: perspectives and outcomes

BIR:PaO

M.Sc. ab 1. Semester

jedes Semester

Professur flir Wirtschaftsinformatik |

Professur fiir Wirtschaftsinformatik |

englisch

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Wirtschaftsinformatik

Seminar
Prasenzzeiten = 28h.:
Selbstdandiges Arbeiten =152 h

Hausarbeit und Prasentation

6 CP

Grundlagen wissenschaftlichen Schreibens und
wissenschaftlicher Forschungsmethoden

Vertiefende Kenntnisse zu ausgewahlten Forschungsthemen der
Wirtschaftsinformatik

Darstellung von Forschungsergebnissen aus dem Bereich der
Wirtschaftsinformatik sowie Darstellung der
Forschungsmethoden die zur Erreichung dieser Ergebnisse

geflihrt haben.

Hausarbeit (Prasentation)

Bekanntgabe in der Veranstaltung
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OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

CAx-Anwendungen
CAx Applications

CAx Il

B.Sc. ab 3. Semester

Sommersemester

Professur fiir Maschinenbauinformatik

Professur fiir Maschinenbauinformatik

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Konstruktion & Design
FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden des Digital Engineering

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubungen

Selbstandiges Arbeiten:

Nachbereitung der Vorlesung, selbstindige Ubungsarbeit
auRerhalb der eigentlichen Ubungstermine

150h =4 SWS =56 h Prasenzzeit + 94 h selbststdandige Arbeit

CAx-Grundlagen oder gleichwertige Vorlesung

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Verschiedene CAx-Anwendungen und ihre Zusammenhange
kennenlernen

Wesentliche Elemente des Product Lifecycle Management
beherrschen

Einfache Simulationsverfahren kennenlernen und beherrschen

Einfache PDM-Anwendungen beherrschen

Product Lifecycle ManagementProzessmodellierung
Netzwerke

CAP- und NC-Systeme, CAM-Systeme, Flexible
Fertigungssysteme, Handhabungssysteme
Simulationsverfahren

PDM-Anwendungen und Datenbanken
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OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG IN F INFORMATIK

Leistungen: CAD-Ubungstestat (90 min),
Prifung: schriftlich (120 min)

Medienformen: Beamer, Overhead, Tafel
Literatur: Vajna, Weber, Bley, Zeman: CAx flir Ingenieure, Springer-Verlag
2008
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

CAx-Grundlagen
CAx Fundamentals

CAx |

B.Sc. ab 3. Semester

Wintersemester

Professur fiir Maschinenbauinformatik

Professur fir Maschinenbauinformatik

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Konstruktion & Design
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubungen

Selbstandiges Arbeiten:

Nachbereitung der Vorlesung, selbststindige Ubungsarbeit
auRerhalb der eigentlichen Ubungstermine

150h =4 SWS =56 h Prasenzzeit + 94 h selbststdandige Arbeit

Ingenieurinformatik 1l oder gleichwertige Vorlesung

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:
Notwendigkeit fur CAD/CAM-Anwendungen verstehen
Aufbau und Struktur eines CAD/CAM-Systems
kennenlernen

Grundelemente eines CAD/CAM-Systems fur einfache
Modellierungsaufgaben beherrschen

Relevante Fertigungsunterlagen erstellen kdnnen

Methodische Grundlagen der RechnerunterstiitzungHardware
und Software eines CAD/CAM-Systems

Basiselemente eines CAD/CAM-Systems
Geometriemodellierung und Produktmodelle
Arbeitstechniken

Zeichnungserstellung

Erweiterungsmoglichkeiten
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OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG IN F INFORMATIK

Leistungen: CAD-Ubungstestat (90 min),
Prifung: schriftlich (120 min)

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen: Beamer, Overhead, Tafel
Literatur: Vajna, Weber, Bley, Zeman: CAx flir Ingenieure, Springer-Verlag
2008
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OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Chemie fur STK
Chemistry

B.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Prof. Dr. rer. nat. Franziska Scheffler

Prof. Dr. rer. nat. Franziska Scheffler

deutsch

FIN: B.Sc. INGINF - Ingenieurbereich Vertiefungen -
Verfahrenstechnik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten

Vorlesung: wochentlich 2h (2 SWS)

Seminar/Ubungen: 14-tigig 2h (1 SWS)

selbststandiges Arbeiten

Nacharbeiten der Vorlesungen, Lésung von Ubungsaufgaben
und Prifungsvorbereitung130h (42h Prasenzzeit + 88h
selbststdandige Ar-beit)

4

Die Studierenden sollen ausgehend von grundlegenden
Gesetzmaligkeiten die hdufig komplexen und abstrakten
Zusammenhange in der Chemie rasch erkennen und deren
Funktion und Nutzen fiir verfahrenstechnische Prozesse und
Systeme einordnen kdnnen.

1. Aufbau der Materie: Atome, Orbitale Bindungen, Krafte

2. Einflihrung in die Thermodynamik chemischer Reaktionen:
Gleichgewicht,

Katalyse, Synthese, Redoxvorgange

3. Wasserstoff, Edelgase, Halogene, Chalkogene und Sauerstoff:

Eigenschaften, Vorkommen, Darstellung, Verbindungen

4. Wichtige Elemente und Synthesen: Ammoniak, Stickoxide,
Salpetersaure,

Carbide, Kohlenmonoxid, Kohlendioxid, Silizium
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Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

5. Organischen Verbindungen: Systematik, Nomenklatur,
Bindungen,

Reaktionsverhalten und —-mechanismen, nucleophile und
elektrophile

Substitution, Eliminierung

6. Sauerstoffverbindungen: Alkanole, Ether, Phenole,
Carbonsaduren und

Derivate

7. Einfiihrung in die Stereochemie: Spezifitat und Selektivitat,
Kunststoffe, wichtige Losungsmittel, ausgewahlte
grofStechnische Verfahren

Ubungsschein, Klausur
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:
Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Clean Code Development
Clean Code Development

CCD

B.Sc. ab 5. Semester; M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Professur flr Softwaretechnik

Frank Ortmeier, FIN-IKS

englisch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen - FIN SMK
FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - Schlissel- und Methodenkompetenzen - FIN SMK
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - Schliissel- und Methodenkompetenzen - FIN
SMK

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden - FIN SMK

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden des Digital Engineering

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Fundamentals

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INF - Schliissel- und Methodenkompetenzen

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Schlissel- und Methodenkompetenzen
FIN: M.Sc. VC - Computer Science

FIN: M.Sc. VC - Schliissel- und Methodenkompetenzen

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. WIF - Schliissel- und Methodenkompetenzen

Vorlesung; Ubung
180h =4 SWS = 56h Prasenszeit + 124h selbstdandige Arbeit am
Praktikumsprojekt

6

Software Engineering

Prinzipien des Clean Code Developments
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Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

Einsatz verschiedener Werkzeuge und Praktiken
Praktische Erfahrungen beim Einsatz professioneller Methoden
im Software Engineering

Software Engineering beschaftigt sich mit der Herstellung bzw.
Entwicklung von Software, der Organisation und Modellierung
der zugehorigen Datenstrukturen und dem Betrieb von
Softwaresystemen. Es umfasst damit einen Bereich von
Softwaredesign, Implementierung sowie Management. In der
Grundlagenvorlesung Software Engineering | wurden
Grundlagen geschaffen fiir das gute Designen und Schreiben von
Software. In dieser Aufbauvorlesung werden moderne
Techniken und Methoden vorgestellt, die bei der Entwicklung
grofSer Softwaresysteme haufig zum Einsatz kommen. Wir
orientieren uns dabei an den vier zentralen Werten des ,,Clean
Code Developments” — Evolvierbarkeit, Korrektheit,
Produktionseffizienz und Nachvollziehbarkeit. Um diese Ziele zu
erreichen, wird eine Reihe unterschiedlicher
Programmierprinzipien und —praktiken vorgestellt. Dazu gehort
unter Anderen

Teambildung und —organisation in der Softwareentwicklung
Prinzipien und Werkzeuge von Clean Code Development
Continuous Integration und automatische Build Systeme
Bugtracking, Fehlerlokalisierung und Debugging
Automatisiertes und modell-basiertes Testen

Code-Analyse und QualitatsmaRe

Requirements Engineering und Tracing

Verteilte- und komponenten-basierte Softwarearchitekturen
Die Veranstaltung wird speziell in ihren Ubungsanteilen ein
hohes Mal} an praktischem Umgang mit Tools und Werkzeugen
anbieten. Denn es sollen nicht nur abstraktes Wissen, sondern
auch ganz praxisnahe Kompetenzen vermittelt werden. Die
Bearbeitung der Ubungen ist verpflichten und erfolgt in
Gruppen.

Prifung: wissenschaftliches Projekt
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Cloud School
Cloud School

CS

B.Sc. ab 3. Semester

jedes Semester

Professur flir Wirtschaftsinformatik |
Professur fiir Wirtschaftsinformatik |
englisch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Verstehen & Gestalten

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Selbstandiges Arbeiten:

Vor- und Nachbereitung VorlesungEntwicklung von Losungen fir
die Ubung und Vertiefung von
InhaltenSemesteraufgabeKlausurvorbereitung

150 h = 45h Prasenzzeit + 105h selbstdndige Arbeit

5CP

Verstandnis flir das Cloud Computing-Paradigma, inklusive der
Charakteristika, Service- und Deploymentmodelle, Arbeitslasten
sowie Erldsmodelle

Verstandnis flir den Aufbau von Cloud-Applikationen
Verstandnis fir die Unterstiitzung der Cloud-Grundsatze auf
Business- und Applicationlayer sowie fiir die Auswahl geeigneter
Cloudinfrastruktur- und -plattformangebote

Praktische Anwendung von Cloud Design Patterns fiir die
Entwicklung und Nutzung von Cloud-Applikationen fir
verschiedene Anwendungsszenarien (z. B. Machine Learning,
Data Science)

Cloud Computing Fundamentals
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Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Cloud Offering Patterns

Cloud Application Architecture Patterns
Cloud Application Management Patterns
Composite Application Pattern

Impact of Cloud Computing Properties
Cloud Computing Application Scenarios

Schriftliche Klausur (Zulassungsvoraussetzung: erfolgreiches
Absolvieren der Semesteraufgabe)

Fehling, C.; Leymann, F.; Retter, R.; Schupeck, W.; Arbitter, P.
(2014): Cloud Computing Patterns: Fundamentals to Design,
Build, and Manage Cloud Applications (ISBN: 978-3-7091-1567-
1), DOI: 10.1007/978-3-7091-1568-8
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

CNC-Programmierung
CNC programming

M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Prof. Mohring, FMB-IFQ Weitere Lehrende: Dr. Schmidt, DI
Leipelt; FMB-IFQ

Prof. Mohring, FMB-IFQ Weitere Lehrende: Dr. Schmidt, DI
Leipelt; FMB-IFQ

deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten: Vorlesung 2 SWS, Ubung 1 SWS selbstiandiges
Arbei-ten: Literaturstudium, eigenstandige CNC-
Programmerstellung

Grundlagen der Fertigungslehre sowie der Automatisierungs-
und Steuerungstechnik von Werkzeugmaschinen

Lernziele und zu erwerbende Kompetenzen:
Befdhigung zur eigenstandigen Erstellung eines auf einer
Werkzeugmaschine lauffahigen CNC-Programms

Spanende FertigungsverfahrenWerkzeugkunde
Rechnergestitzte Steuerungen

Grundlagen der CNC-Programmierung

Manuelle Programmierung

Maschinelle Programmierung an CAD-CAM-Systemen

Losung einer Programmieraufgabe
Miindliche Prifung (30min)
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OTTO VON GUERICKE o
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Modulbezeichnung: Computational Creativity
engl. Modulbezeichnung: Computational Creativity
ggf. Modulniveau:

Kirzel: ComCr

ggf. Untertitel:
ggf. Lehrveranstaltungen:

Studiensemester: B.Sc. ab 1. Semester

Semesterlage:

Modulverantwortliche(r): Professur flir Theoretische Informatik
Dozent(in): Dr. Fabian Neuhaus

Sprache: deutsch

Zuordnung zum Curriculum: FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DKE - Bereich Models

Lehrform / SWS: Seminar
Arbeitsaufwand:
Prasenzzeiten:
wochentliches Seminar 4 SWS
Selbstandiges Arbeiten:
Lesen der Texte
Vorbereitung von Referaten
Nachbereitung des Seminars
Literaturvertiefung
180h = 4SWS = 56h Prasenzzeit + 124h selbstan-dige Arbeit

Kreditpunkte: 6

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:
Empfohlene Voraussetzungen:  Einfiihrung in die Logik

Angestrebte Lernergebnisse: Verstandnis grundlegender Fragestellungen und Methoden der
Kreavititdatsforschung in der Informatik.

Inhalt:
Die Kreativitatsforschung in der Informatik beschaftigt sich mit
computerunterstitzten Methoden menschliche
Intelligenzleistungen die als 'kreativ' eingeschatzt werden
kénnen zu modellieren und zu verstehen.
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OTTO VON GUERICKE L
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Methoden die in diesem Seminar genauer studiert werden sind
unter anderem: konzeptuelles Blending; Analogien und
Metaphern; Turing Test fiir Kreativitat.

Studien-/ Priifungsleistungen:
Prafungsvorleistung: regelmaRige aktive Teilnahme
Prifung: mindlich

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Computational Fluid Dynamics
Computational Fluid Dynamics

CFD

B.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Professor for Fluid Dynamics

Dr.-Ing. G. Janiga

englisch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

Vorlesung; Ubung

Presence:

Weekly lecture 1 SWS

Weekly exercises 2 SWS (with computer hands-on)
Autonomous work:

Complementary reading, final project work

90h (42 h presence + 48 h autonomous work)

Fluid Dynamics

Advanced Fluid Dynamics

Students participating in this course will get both a solid
theoretical knowledge of Computational Fluid Dynamics (CFD)
as well as a practical experience of problem-solving on the
computer.Best-practice guidelines for CFD are discussed
extensively.

CFD-code properties and structure are described and the
students first realize their own, simple CFD-code, before
considering different existing codes with advantages and
drawbacks.

At the end of the module, the students are able to use CFD in an
autonomous manner for solving a realistic test-case, including a
critical check of the obtained solutions.

Introduction and organization, main discretization
methodsVector- and parallel computing, supercomputers,
optimal computing loop.

Validation procedure, Best Practice Guidelines.

Linear systems of equations and iterative solution methods.
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Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Practical solution of unsteady problems, explicit and implicit
methods, stability.

Gridding and grid independency.

Practical CFD, importance and choice of physical models.
Properties and computation of turbulent flows.

Properties and computation of Non-newtonian flows.
Properties and computation of multi-phase flows.
Preparation of final CFD project as teamwork

Success:
Oral defense of final CFD project
Exam: oral

Ferziger and Peric, “Computational Methods for Fluid
Dynamics”, Springer (2002)
Further literature given during first lecture
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Computational Geometry
Computational Geometry

M.Sc. ab 1. Semester

Professur fir Theoretische Informatik / Algorithmische
Geometrie

Professur fir Theoretische Informatik / Algorithmische
Geometrie

deutsch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Computervisualistik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. VC - Visual Computing - Wahlpflichtfacher
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung; Prasentationen

Prasenzzeiten:

3 SWS Vorlesung + Prasentationen

1 SWS Ubung

Selbststandige Arbeit:

Bearbeiten der Ubungen und Nachbereitung der Vorlesun-gen,
Vorbereiten einer Prasentation

180h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 124h selbst-standige Arbeit

6
Kenntnisse der Grundzlige der Algorithmischen Geometrie

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Fahigkeit zur Entwicklung von Algorithmen und Datenstrukturen
flr anspruchsvolle geometrische Probleme.

Fahigkeit zur Analyse und Beurteilung

Entwurfsprinzipien fiir geometrische Algorithmen (Algorithm
Design Paradigms), klassische Themen der Algorithmischen
Geometrie wie beispielsweise Arrangements, Sichtbarkeits-,
Vereinfachungs- und Rekonstruktionsprobleme, geometrische
Optimierungsprobleme, hohere Datenstrukturen.
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MAGDEBURG INF INFORMATIK

Prifungsvorleistung: s. Vorlesung
Prifung: mindlich

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:

Literatur:
de Berg, Cheong, van Kreveld, Overmars,; Computational
Geometry (3. Edition).
Boissonnat, Yvinec; Algorithmic Geometrie.
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OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Computational Intelligence in Games
Computational Intelligence in Games

ClG

B.Sc. ab 4. Semester; M.Sc. ab 1. Semester
Sommersemester

Intelligente Systeme

Prof. Dr.-Ing. Sanaz Mostaghim

englisch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden
FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik
FIN: M.Sc. VC - Computer Science

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeit:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubungen

Selbststandige Arbeit:

Bearbeiten von Ubungs- und Programmieraufgaben

far Master Studenten = 180 h = 56 h Prasenzzeit + 124 h
selbststandige Arbeit

fiir Bachelor Studenten = 150 h = 56 h Prasenzzeit + 94 h
selbststandige Arbeit

Bachelor: 5
Master: 6

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse: Anwendung der Methoden der Computational Intelligence zur

Problemldsung in ComputerspieleBefahigung zur Entwicklung
der Algorithmen

Inhalt:
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Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

This course addresses the basic and advanced topics in the area
of computational intelligence and games and contains three
parts:

Part one addresses the basics in Evolutionary Game Theory
(EGT). In this part you will learn about simple games such as
scissors/rock/paper and the main focus on the strategies for
playing games.

Part two is about learning agents and we focus on
reinforcement learning mechanisms. There are three questions
for games:

— How can we use the information from a search mechanism to
learn?

— How can we use reinforcement learning to find for a better
strategy?

— How can we use reinforcement learning as a search
mechanism?

The application is on board games.

Part three contains the advanced topics in games and artificial
intelligence such as how can we program an agent who can pass
a Turing test? How can we consider physical constraints of a
spaceship while moving in an unknown terrain?

Fiir einen Schein:

RegelmiRige Teilnahme an Vorlesung und Ubung
Flr eine Priifung oder benoteten Schein:
RegelmiRige Teilnahme an Vorlesung und Ubung
Schriftliche Prifung, 120 Min.

Master Studenten: Abgabe einer zusatzlichen
Programmierungsaufgabe

lan Millington and John Funge, Artificial Intelligence for Games,
CRC Press, 2009

Richard S. Sutton and Andrew G. Barto, Reinforcement Learning:
An Introduction, MIT Press, Cambridge, MA, 1998

Jorgen W. Weibull, Evolutionary Game Theory, MIT Press, 1997
Thomas Vincent, Evolutionary Game Theory, Natural Selection,
and Darwinian Dynamics, Cambridge University Press, 2005
Josef Hofbauer, Karl Sigmund, Evolutionary Games and
Population Dynamics, Cambridge University Press, 1998
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Computer Aided Geometric Design
Computer Aided Geometric Design

CAGD

B.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Professur fir Angewandte Informatik / Visual Computing
Prof. Dr. Holger Theisel

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Computervisualistik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Computer Games

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

3 SWS Vorlesung / 1 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Nacharbeiten der Vorlesung

Losen der Ubungsaufgaben

150 h (56h Prasenzzeit + 94h selbststandige Arbeit)

Computergraphik | Mathematik | bis Il

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Erlernen der wichtigsten Techniken zur Kurven- und
Flachenmodellierung

Verstehen der dahinterstehenden theoretischen Prinzipien
Anwendung der Ansatze auf weitere Probleme in der Informatik
(Dateninterpolation, Datenapproximation, Datenextrapolation,
numerische Verfahren)

Differentialgeometrie von Kurven und FlachenBezier-Kurven
Bezier-Spline Kurven

B-Spline-Kurven

Rationale Kurven

Polarformen

Tensorprodukt Bezier- und B-Spline Flachen
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Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Bezierflachen Uber Dreiecken
Surface interrogation and fairing
Subdivision curves and surfaces

Prifungsvorleistung: erfolgreiches Bearbeiten der
Ubungsaufgaben

Mindliche Prifung

Schein: Bestehen der mindlichen Prifung

G. Farin. Curves and Surfaces for Computer Aided Geometric
Design. Morgan Kaufmann, 2002. Fourth edition.G. Farin and D.
Hansford. The Essentials of CAGD. AK Peters, 2000.

J. Hoschek and D. Lasser. Grundlagen der Geometrischen
Datenverarbeitung. B.G. Teubner, Stuttgart, 1989. (English
translation: Fundamentals of Computer Aided Geometric
Design, AK Peters.)

G. Farin. NURB Curves and Surfaces. AK Peters, Wellesley, 1995.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Computer Tomographie - Theorie und Anwendung
Computer Tomographie - Theorie und Anwendung

M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Prof. Dr. rer. nat. Georg Rose (FEIT-IESK)

Prof. Dr. rer. nat. Georg Rose (FEIT-IESK)

deutsch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Anwendungen /
Geisteswissenschaftliche Grundlagen

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden des Digital Engineering

Vorlesung; Ubung

Prisenzzeiten: 2 SWS Vorlesung, 1 SWS Ubung
Selbstdandiges Arbeiten

180h (42h Prasenzzeit + 108h Selbstdndiges Arbeiten + 30h
Seminar)

6 CP

Digitale Signalverarbeitung, Grundlagen der Physik

Verstandnis der Systemtheorie abbildender SystemeUberblick
Uber die Physik und Funktionsweise der Computer Tomographie
Verstandnis der mathematischen Verfahren zur tomographishen
Rekonstruktion

Uberblick tiber die aktuellen Forschungsgebiete der
Tomographischen Bildgebung

Beginnend mit der Systemtheorie abbildender Systeme folgt die
Behandlung der physikalischen Eigenschaften der
Rontgenstrahlung und ihrer Wechselwirkung mit Materie.
Im zweiten Teil wird die Rontgen basierende
Projektionsbildgebung diskutiert. Im dritten Teil, folgt das
genaue Studium der mathematischen Verfahren der
tomographischen Bildgebung und die Behandlung diverser
Bildrekonstruktionsverfahren.

Die einzelnen Inhalte sind:

Systemtheorie abbildender Systeme

Physikalische Grundlagen

Rontgenrdhren und Rontgendetektoren
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Projektionsbildgebung

Rekonstruktionsverfahren: Fourier-basierende Verfahren,
Gefilterte Rickprojektion, Algebraische Verfahren, statistische
Verfahren

Geometrien: Parallel-, Facher- und Kegelstrahl
Implementierungsaspekte

Bildartefakte und ihre Korrekturen

Studien-/ Priifungsleistungen: Schriftliche Prifung

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:

Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Computer-Assisted Surgery
Computer-Assisted Surgery

CAS

B.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Chair for Computer-Assisted Surgery

Christian Hansen

englisch

FIN: B.Sc. CV - WPF Computervisualistik

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Medizintechnik
FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

FIN: M.Sc. CV - Bereich Computervisualistik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden des Digital Engineering
FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. VC - Visual Computing - Wahlpflichtfacher
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Seminar; Projekt

Lecture + Seminar (4SWS) or Lecture + Teamproject (4SWS)
for Bachelor students: 150h (56h contact hours + 94h self-study)
for Master students: 180h (56h contact ours + 124h self-study)

Bachelor: 5
Master: 6

Following topics are addressed:

Fundamentals of Intraoperative Imaging
Fundamentals of Surgical Visualization
Computer-Assisted Surgery Planning

Surgical Navigation Systems

Surgical Augmented Reality

Surgeon-Computer Interaction

Robotic Surgery

Development and Evaluation of Medical Software
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Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Computer-assisted surgery is an interdisciplinary research field
that builds a bridge between surgery and computer science. It
represents a set of methods which use computer technology to
support preoperative planning, the actual surgery, and
postoperative assessment.

This modul will offer an overview of computer-assisted surgery.
After an introduction of fundamentals, the state of the art in
computer-assisted surgery is presented on the basis of clinical
examples.

Participation and active involvement in the course and the
exercises, successful realization of the exercises and final
examination

Exam: oral
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Computergestiitzte Diagnose und Therapie
Computer Aided Diagnosis and Therapy

CDT

B.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Professur fiir Angewandte Informatik /Visualisierung
Prof. Dr. Bernhard Preim

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Computervisualistik

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Medizintechnik
Master MSE, BSC Medizintechnik

Vorlesung; Seminar

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung, 2 SWS Seminar

Selbststandiges Arbeiten:

Nachbereiten des Vorlesungsstoffes, Vorbereitung von
Vortragen, Priifungsvorbereitung

180h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 124h selbst. Arbeit inkl.
Hausarbeit

Vorlesung Visualisierung

Verstandnis ausgewahlter diagnostischer u. therapeutischer
ProzesseFahigkeit, den Bedarf fiir eine Computerunterstiitzung
abzuschatzenVerstandnis der Kriterien flr die Akzeptanz von
(neuen) Softwareldsungen in der bildbasierten Diagnostik und
Therapie

Prinzipien der 3D-Bildgebung in der MedizinBeschreibung
ausgewahlter diagnostischer Prozesse

Quantifizierung in der bildbasierten Diagnostik
Computergestiitzte Diagnostik, insbesondere Erkennung von
Lungenrundherden in CT-Daten und Lasionen in
Mammographien

Grundlagen und Anwendungen der virtuellen Endoskopie
Grundlagen und ausgewahlte Beispiele der Planung von
Interventionen und Operationen
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OTTO VON GUERICKE L
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Computergestiitzte Planung u. Bewertung von
Operationsstrategien

Integration von Simulation u. Visualisierung in der
Therapieplanung

Betrachtung von Fallbeispielen: Diagnostik von
GefalRerkrankungen, Planung und intraoperative Unterstiitzung
neurochirurgischer Eingriffe, Planung von
Halslymphknotenausraumungen, Planung leberchirurgischer
Eingriffe

Studien-/ Priifungsleistungen:
Prifungsvorleistung: s. Vorlesung
Priifung: mindlich

Medienformen:

Literatur: Lehmann, Thomas , Digitale Bildverarbeitung fiir
Routineanwendungen®, Universitatsverlag, 2005Preim, Bartz
,Visualization in Medicine”, Morgan Kaufman, 2007
Preim, Botha: Visual Computing for Medicine, 2nd Edition, ,
Morgan Kaufman, San Francisco, 2013
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Computergraphik |
Computer Graphics |

B.Sc. ab 2. Semester

Sommersemester

Professur flr Visual Computing

Prof. Dr. Holger Theisel

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Pflichtfacher

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

FIN: M.Sc. DIGIENG - Informatikgrundlagen fiir Ingenieure

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesungen

2 SWS Ubungen

Selbststdndige Arbeit:

94 h bzw. 124h Bearbeitung der Ubungsaufgaben

Bachelor: 5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit +
94h selbststdndige Arbeit,

Master DigiENG: 6 Credit Points = 180h = 4 SWS = 56h
Prasenzzeit + 124h selbststandige Arbeit

Bachelor: 5
Master: 6

Modul Einfihrung in die Informatik

Lernziele und erworbene Kompetenzen:

Erwerb von Grundkenntnissen lber die wichtigsten Algorithmen
der Computergraphik

Erkennen grundlegender Prinzipien der Computergraphik
ermoglicht schnelle Einarbeitung in neue Graphikpakete und
Graphikbibliotheken

Befdhigung zur Nutzung graphischer Ansatze fiir verschiedene
Anwendungen der Informatik
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OTTO VON GUERICKE L
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Inhalt: Einflhrung, Geschichte, Anwendungsgebiete der
ComputergraphikModellierung und Akquisition graphischer
Daten
Graphische Anwendungsprogrammierung
Transformationen
Clipping
Rasterisierung und Antialiasing
Beleuchtung
Radiosity
Texturierung
Sichtbarkeit
Raytracing
Moderne Konzepte der Computergraphik im Uberblick

Studien-/ Prifungsleistungen:
Prifungsvorleistungen:
Erfolgreiches Bearbeiten der Ubungsaufgaben
Erflllen einer Programmieraufgabe
Prifung: Klausur, 120 Min.
Schein: Bestehen der Klausur

Medienformen:

Literatur: J.D. Foley, A. van Dam, S.K. Feiner, J.F. Hughes: Computer
Graphics — Principles and Practice (second Edition). Addison-
Wesley Publishing Company, Inc., 1996J. Encarnacao, W.
StralRer, R. Klein: Geratetechnik, Programmierung und
Anwendung graphischer Systeme, Teil | und Il. Oldenbourg,
Minchen, Wien, 1966, 1997
D. Salomon: Computer Graphics Geometric Modeling, Sprin-ger,
1999
A. Watt: 3D Computer Graphics. Addison-Wesley Publishing
Company, Inc., 2000
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE o
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Computernetze
Computer Networks

ComNets

B.Sc. ab 4. Semester; M.Sc. ab 1. Semester
Sommersemester

Professur fir Technische Informatik / Communication and Net-
worked Systems

Prof. Dr. Mesut Glines

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Technische Informatik

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - ForensikDesign@Informatik
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Technische Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeit =56 h

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Bachelor:

Selbststandiges Arbeit =94 h

Bearbeitung von Ubungs- und Programmieraufgaben &
Prifungsvorbereitungen

Bachelor: 5

Technische Informatik ITechnische Informatik Il
Programmierparadigmen
Algorithmen und Datenstrukturen

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Umfassendes Verstandnis der Grundlagen von Computernetzen
Fahigkeit, die grundlegende Schichtenarchitektur zu verstehen
und einzuordnen sowie die wesentlichen Protokolle des
Internets anzuwenden
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Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

Kompetenz, die prinzipiellen Sicherheitsaspekte zu analysieren
und entsprechend in Kommunikationsdiensten realisieren

FUr Master: erweiterte Kompetenzen im wissenschaftlichen
Forschen und Schreiben

Inhalte

Grundlegende Protokolle und Ansatze von der
Bitlibertragungsschicht bis zur Anwendungsschicht
ISO/OSI-Architektur vs TCP/IP-Architektur
Datenilbertragung

Medienzugriffskontrolle

Fehlerbehandlung

Zuverlassige Nachrichtenlbertragung
Kommunikationssicherheit

Basisdienste auf Anwendungsebene

Leistungen:

RegelmiRige Teilnahme an Vorlesung und Ubungen
Erfolgreiche Bearbeitung einer Programmieraufgabe
Prifung: Klausur 120 min

Eine ausfihrliche Literaturliste wird in der Vorlesung bekannt
gegeben. Basis-Literatur:

Andrew S. Tanenbaum, “Computer Networks”, Pearson
International

James F. Kurose, Keith W. Ross, “Computer Networking — A Top-
Down Approach”, Addison Wesley
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Computernetze 2
Computer Networks 2

ComNets2

B.Sc. ab 4. Semester; M.Sc. ab 1. Semester
Sommersemester

Prof. Dr. Mesut Glines

Prof. Dr. Mesut Glines

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Technische Informatik
FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - ForensikDesign@Informatik
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Technische Informatik
FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden
FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeit =56 h « 2 SWS Vorlesung

e 2 SWS Ubung

Bachelor:

Selbststandiges Arbeit =94 h

e Bearbeitung von Ubungs- und Programmieraufgaben &
Prifungsvorbereitungen

Master:

Selbststdndiges Arbeit = 124 h

* Bearbeitung von Ubungs- und Programmieraufgaben in
erweitertem Umfang & Prifungsvorbereitungen

5 Credit Points

¢ Technische Informatik |

¢ Technische Informatik Il

* Programmierparadigmen

¢ Algorithmen und Datenstrukturen
e Computernetze

Umfassendes Verstandnis der Grundlagen von
ComputernetzenFahigkeit, die grundlegende
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Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

Schichtenarchitektur zu verstehen und einzuordnen sowie die
wesentlichen Protokolle des Internets anzuwendenKompetenz,
die prinzipiellen Sicherheitsaspekte zu analysieren und
entsprechend in Kommunikationsdiensten realisierenFur
Master: erweiterte Kompetenzen im wissenschaftlichen
Forschen und Schreiben

Inhalte

Grundlegende Protokolle und Ansatze bis zur
AnwendungsschichtISO/0SI-Architektur vs TCP/IP-
Architekturinternet-ProtokolleProtokolle der Transportschicht
TCP, UDPProtokolle der
AnwendungsschichtKkommunikationssicherheitProtokolle und
Dienste der Anwendungsschicht

Protokolle flir das Internet der Dinge

Leistungen:RegelmaBige Teilnahme an Vorlesung und
UbungenErfolgreiche Bearbeitung einer Programmieraufgabe
Prifung: Klausur 120 min

Eine ausfihrliche Literaturliste wird in der Vorlesung bekannt
gegeben. Basis-Literatur:

Andrew S. Tanenbaum, "Computer Networks", Pearson
International

James F. Kurose, Keith W. Ross, "Computer Networking — A Top-
Down Approach", Addison Wesley
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Computerspiele als kulturelles Phanomen
Computerspiele als kulturelles Phanomen

B.Sc. ab 1. Semester

FHW, IEW, Lehrstuhl Medien- und Erwachsenenbildung

Prof. Dr. J. Fromme

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Computerspiele

FIN: B.Sc. CV - Allgemeine Visualistik - Erziehungswissenschaft
FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Computer Games

Seminar
variabel

variabel

Die Module 1 bis 5 sollten absolviert sein.

Das Modul soll grundlegende Kenntnisse tiber die soziale und
kul-turelle Relevanz des Phanomens Computerspiel vermitteln.
Auf der einen Seite werden die Studierenden mit Ansatzen fur
die Beschreibung und Analyse von Computerspielen vertraut
gemacht und in die Lage versetzt, verschiedene Arten digitaler
Spiele selbst zu analysieren. Auf der anderen Seite lernen sie
Ansatze zur Erklarung der Faszination wie der moéglichen Risiken
des Computerspielens kennen und einschatzen. Dazu gehoéren
auch empirische und theoretische Beschreibungen sowie
Analysen von sozialen und kulturellen Phanomenen im Kontext
der Computerspiele (offline wie online)

Okonomische und technische Aspekte der Video- und
ComputerspieleMethoden der Analyse und Bewertung von
Computerspielen

Mythische Inhalte von Video- und Computerspielen Soziale und
kulturelle Kontexte des Computerspielens

Clans, Gilden und andere Formen der Online- und Offline-
Vergemeinschaftung

Computerspiele zwischen Faszination und Risiko
Jugendmedienschutz

Konvergenzphidnomene (Computerspiele und andere Medien)
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OTTO VON GUERICKE L
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Studien-/ Priifungsleistungen: Voraussetzung fiir die Vergabe von Credit Points ist die
regelmalige Teilnahme an den
LehrveranstaltungenStudienleistungen: mindestens 1 benoteter
und 1 unbenote-ter LN
Form der Modulprifung: benoteter Leistungsnachweis
Die Prifungsnote ergibt sich aus der Note des LN
Gesamtzahl der Credits fiir das Modul: 10 CP

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Data Management for Engineering Applications
Data Management for Engineering Applications

DMEA

B.Sc. ab 3. Semester; M.Sc. ab 1. Semester
Wintersemester

Professur fir Praktische Informatik / Datenbanken und
Informati-onssysteme

Dr. Eike Schallehn

englisch

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden des Digital Engineering
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Ubungsaufgaben & Klausurvorbereitung

Bachelor: 5 Credit Points = 150h = 4SWS = 56h Prasenzzeit
+ 94h selbststandige Arbeit

Master: 6 Credit Points = 180h = 4 SWS = 56h Prdsenzzeit
+ 94h selbststandige Arbeit

+ 30h Aufgabe (Laboriibung)

Bachelor: 5
Master: 6

Identifizieren, Beschreiben und Klassifizieren von
Ingenieursanwendungen, Grundverstandnis von
Informationssystemen, Befdahigung zum Entwurf einer
Datenbank im Kontext einer Ingenieursanwendung

Einflihrung in den Entwurf relationaler Datenbanksysteme,
Produktdatenmanagement mit Datenbanksystemen,
Workflowunterstiitzung und Interoperabilitat,
Datenmanagement in der Automatisierung
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Prifungsvoraussetzung: Anmeldung und Teilnahme an der
Vorlesung und Ubung
Prifung oder Schein: schriftlich 120min

Medienformen:
Literatur: Siehe http://wwwiti.cs.uni-magdeburg.de/iti_db/lehre/
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Data Mining — Einflihrung in Data Mining
Data Mining

DM4BA

B.Sc. ab 4. Semester

Wintersemester

Lehrstuhl Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik Il
Prof. Myra Spiliopoulou

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Lernende Systeme / Biocomputing
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Verstehen & Gestalten

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten: Vorlesung und Ubung
Selbststdndige Arbeit:

Vor- und Nachbearbeitung der Vorlesung
Entwicklung von Lésungen fiir die Ubungsaufgaben
Vorbereitung fir die Abschlusspriifung

150h=56h Pradsenzzeit+94h selbstdndige Arbeit

Grundlagen der Informatik, Datenbanken, Programmierung

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Erwerb von Grundkenntnissen zu Data Mining
Anwendung von Data Mining Kenntnissen zur Lésung von
reellen, vereinfachten Problemen

Vertrautheit mit Data Mining Werkzeugen

Souveraner Umgang mit deutsch- und englischsprachiger
Literatur zum Fachgebiet

Daten und Datenaufbereitung fiir Data MiningData Mining
Methoden fiir: Klassifikation, Clustering, Entdeckung von
Assoziationsregeln

Data Mining Werkzeuge und Software-Suiten

Fallbeispiele
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Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Vorleistungen:Erfolgreiche Bearbeitung der
UbungsaufgabenPrésentationen von Ergebnissen
Modalitaten werden zum Veranstaltungsbeginn angegeben.
Prifung: schriftlich (in deutsch)

lan Millington and John Funge, Artificial Intelligence for Games,
CRC Press, 2009

Richard S. Sutton and Andrew G. Barto, Reinforcement Learning:
An Introduction, MIT Press, Cambridge, MA, 1998

Jorgen W. Weibull, Evolutionary Game Theory, MIT Press, 1997
Thomas Vincent, Evolutionary Game Theory, Natural Selection,
and Darwinian Dynamics, Cambridge University Press, 2005
Josef Hofbauer, Karl Sigmund, Evolutionary Games and
Population Dynamics, Cambridge University Press, 1998

Die Literaturliste kann zusatzliche Fallstudien und weitere
wissenschaftliche Arbeiten umfassen. Diese werden am Anfang
des jeweiligen Veranstaltungsblocks bekannt gegeben.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Data Mining | - Introduction to Data Mining
Data Mining | - Introduction to Data Mining

DM_ENG

M.Sc. ab 1. Semester

Sommersemester

Lehrstuhl Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik Il
Prof. Myra Spiliopoulou

englisch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik

FIN: M.Sc. DKE - Fundamentals of Data Science

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Fundamentals

WPF fir Export (auBer Master Statistik) Fiir Freigabe /
Zuordnung zu Curricula von interdisziplindren Studi-engangen
und von Studiengangen auBerhalb der FIN, s. Studiumsdo-
kumente des jeweiligen Studiengangs.

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten: Vorlesung und Ubung

Selbststdndige Arbeit:

Vor- und Nachbearbeitung der Vorlesung

Entwicklung von Lésungen fiir die Ubungsaufgaben
Vorbereitung fir die Abschlusspriifung

6 CP = 56h Prasenzzeit (4 SWS) + 124h selbstdndige Arbeit

6
Export: Anzahl der CP wird in den Studiumsdokumenten des
jeweiligen importierenden Studiengangs bestimmt.

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Erwerb von Grundkenntnissen zu Data Mining
Anwendung von Data Mining Kenntnissen zur Losung von
reellen, vereinfachten Problemen

Vertrautheit mit Data Mining Werkzeugen

Souveraner Umgang mit englischsprachiger Literatur zum
Fachgebiet

Daten und Datenaufbereitung fiir Data MiningData Mining
Methoden fiir: Klassifikation, Clustering, Entdeckung von
Assoziationsregeln
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Data Mining Werkzeuge und Software-Suiten
Fallbeispiele

Studien-/ Priifungsleistungen:
Vorleistungen:
Erfolgreiche Bearbeitung der UbungsaufgabenPrisentationen
von Ergebnissen
Modalitdten werden zum Veranstaltungsbeginn angegeben.
Prifung: schriftlich (auf Englisch)

Medienformen:

Literatur: Die Literaturliste kann zusatzliche Fallstudien und weitere
wissenschaftliche Arbeiten umfassen. Diese werden am Anfang
des jeweiligen Veranstaltungsblocks bekannt gegeben."
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Data Mining Il - Advanced Topics in Data Mining
Data Mining Il - Advanced Topics in Data Mining

DM2

M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Lehrstuhl Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik Il
Prof. Myra Spiliopoulou

englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

FIN: M.Sc. DKE - Learning Methods & Models for Data Science
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods |

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. VC - Computer Science

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

WPF flir Master Statistik (Export)

Fir Freigabe / Zuordnung zu Curricula von interdisziplinaren
Studi-engdngen und von Studiengangen aullerhalb der FIN, s.
Studiumsdokumente des jeweiligen Studiengangs.

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten: Vorlesung und Ubung

Selbststdndiges Arbeiten:

Vor- und Nachbearbeitung der Vorlesung

Entwicklung von Lésungen fiir die Ubungsaufgaben
Vorbereitung fir die Abschlusspriifung

6 CP = 56h Prasenzzeit (4 SWS) + 124h selbstandige Arbeit

6
Export: Anzahl der CP wird in den Studiumsdokumenten des
jeweiligen importierenden Studiengangs bestimmt.

Grundlagen zu: Data Mining

Lernziele & erworbene Kompetenzen: Dieses Modul vermittelt,
wie hochdimensionierte, komplexe, dynamische Daten mit
Mining Methoden analysiert werden kénnen. Das Modul liefert
Kenntnisse zu Methoden, sowie Kompetenzen zur Datenanalyse
und Auswertung, also zur Nutzung der Methoden in
ausgewadhlten Anwendungsszenarien.
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Inhalt:
Data Mining Methoden fiir Data Science:Stream MiningLearning
on time series forclassificationpredictionAnwendungen aus
Medizinforschung, Web-Anwendungen

Studien-/ Priifungsleistungen: Vorleistungen:Erfolgreiche Bearbeitung der

UbungsaufgabenPrésentationen von Ergebnissen
Modalitaten werden zum Veranstaltungsbeginn angegeben.
Prifung: schriftlich

Medienformen:

Literatur: Wissenschaftliche Artikel (Angaben zum Semesterbeginn)
Die Literaturliste kann zusatzliche Fallstudien und weitere
wissenschaftliche Arbeiten umfassen. Diese werden am Anfang
des jeweiligen Veranstaltungsblocks bekannt gegeben.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:
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UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Data Science with R
Data Science with R

DataSciR

M.Sc. ab 1. Semester

Sommersemester

Lehrstuhl Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik Il -
Knowledge Management & Discovery

Prof. Myra Spiliopoulou

englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik

FIN: M.Sc. DKE - Learning Methods & Models for Data Science
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Fundamentals

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. VC - Computer Science

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Seminar

Prasenzzeiten = 28 h: - 2 SWS woéchentliches Seminar;
Selbststandiges Arbeiten auBerhalb der eigentlichen
Seminartermine = 152 h: - 76 h Vor- und Nachbereitung der
Seminarthemen - 76 h Lésen der Aufgaben, inkl. Arbeit im Labor
180h = 28h Prasenzzeit + 152h selbstdndige Arbeit

6

Bereich 1: Data Mining, Machine Learning, Kiinstliche Intelligenz
Bereich 2: Datenbanken

Bereich 3: Programmiersprachen und Software Engineering
Bereich 4: Stochastik, angewandte Statistik

The course is about learning from data to perform predictions
and obtain useful insights. In the seminar, we will use the
statistical programming language R.

Necessary skills to manage and analyze data will be taught and
practiced on real-world applications. Programming knowledge
of other courses are helpful but not mandatory. However,
students are ex-pected to have a profound knowledge of
fundamental data analysis techniques, such as classification,
regression and clustering.
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Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:
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After successful completion of this course, the student will be
able to proficiently perform the following tasks in R:

Import and preprocess raw data (files, databases, web APIs)
Transform data for modelling

Perform exploratory data analysis with summary statistics and
visualization

Understand, build and evaluate predictive classification and
prediction models, including regression models, tree-based
models, ensembles and boosted models

Communicate and disseminate results and findings through
reproducible documents, presentations, websites and
interactive web applications

Part Fundamentals & Visualization:

Basics, scripts, workflows, vectors & functions in R
Explorative data visualization

Data transformation

Part Data Management & Exploratory Data Analysis:
Data wrangling/munging/cleaning & scraping
Generating hypotheses and an intuition about the data with
exploratory data analysis

Data import

Tidy data management

Relational data

Strings, categorical data, dates & time

Iteration: imperative & functional programming

Part Modeling:

Linear regression

Classification

Evaluation

Model selection & regularization (LASSO, Ridge)
Feature selection & model interpretation

Decision trees

Ensembles: random forests

Boosting: gradient boosted trees

Unsupervised learning, e.g. k-means, hierarchical clustering,
self-organizing maps, principal component analysis
Topic modeling with simple graphical models
Statistical testing

Part Communication:

Communication and dissemination of results through
visualization and interpretable summaries with documents,
notebooks, presentations & websites

Interactive web-based applications

Prifungsform: Hausarbeit
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Medienformen:

Literatur: Die Liste mit Literaturempfehlungen wird als Teil des
Foliensatzes bereitgestellt.

Seite 133 Inhaltsverzeichnis



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:

Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Data Warehouse-Technologien
Introduction to Data Warehousing

DWT

M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Professur fir Praktische Informatik / Datenbanken und
Informati-onssysteme

Dr. David Broneske

deutsch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung
FIN: M.Sc. DKE - Data Processing for Data Science
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods Il

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Wirtschaftsinformatik

Vorlesung; Ubung; Vorlesungen, Ubungen und praktische
Ubungen im Labor (ein-schlieRlich Prasentation vor der
Ubungsgruppe) sowie selbststdn-dige Arbeit (Losen von
Ubungsaufgaben, Literaturstudium)

Prasenzzeiten:

wochentliche Vorlesungen 2 SWS

wochentliche Ubungen 2 SWS

Selbststdndiges Arbeiten:

Ubungsaufgaben & Klausurvorbereitung

180h (56h Prasenzzeit in den Vorlesungen & Ubungen + 124h
selbststandige Arbeit)

6

I” Ill

Veranstaltung ,,Datenbanken |“ und ,,Datenbanken |

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Verstandnis des Data Warehouse-Ansatzes

Verstandnis von Datenbanktechnologien im Umfeld von Data
Warehouses

Befdhigung zum Einsatz von DW-spezifischer DBMS-
Funktionalitat
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Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Befahigung zum Entwurf und zur Entwicklung einer Data
Warehouse-Anwendung

Der Data Warehouse-Ansatz, AbgrenzungArchitektur
Extract-Transform-Load

OLAP und das Multidimensionale Datenmodell
Umsetzung in Datenbanken

Anfrageverarbeitung und —optimierung

Index- und Speicherungsstrukturen

Business Intelligence

Prifungszulassungsvoraussetzung: Anmeldung und Teilnahme
an den Ubungen
Priifung: mindlich

Data Warehouse Technologien. Veit Kbppen, Gunter Saake Kai-
Uwe Sattler. 2. Auflage, mitp-Verlag, 2014
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):
Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Database Concepts /Datenbanken
Database Concepts /Datenbanken

DB 1

B.Sc. ab 3. Semester; M.Sc. ab 1. Semester
Sommersemester

Professur fir Praktische Informatik / Datenbanken und
Informationssysteme

Prof. Dr. Gunter Saake

englisch

FIN: B.Sc. CV - Kernfacher

FIN: B.Sc. INF - Kernfacher

FIN: B.Sc. INGINF - Kernfacher

FIN: B.Sc. WIF - Anwenden

FIN: M.Sc. DIGIENG - Informatikgrundlagen fiir Ingenieure
Mathematik/ Mathematik AF Informatik: 5. Sem.
English Course in summer semester

Vorlesung; Ubung

Time of Presentness = 56h2 SWS Lecture2 SWS ExerciseArbeiten
= 94hPreparing for Exercises & ExamMaster + 30h additional
Exercises

Bachelor 5Master 6

Cannot be attended together with “Datenbanken 1”

Basic Understanding of Database Systems (Terminology, Basic
Concepts)Techniques to Design a Relational DatabaseKnowledge
about Relational Database LanguagesConcepts to Implement
Database Applications

Properties of Database SystemsArchitecturesConceptual Design
of Relational DatabasesRelational Database ModelMapping of
ER-Schemas to RelationsDatabase Languages (Relational
Algebra, SQL)Formal Design Criteria and NormalizationDatabase
Application ProgrammingFurther Database Concepts, e.g.,
Views, Triggers, Access Rights

Exam Requirements Application and Successful Completion of
Ex-ercisesExam Written Exam (120 min)

Datenbanken - Konzepte und Sprachen. Gunter Saake, Kai-Uwe
Sattler, Andreas Heuer, March 2013, ISBN 3-8266-9453-8, Mitp-
Verlag; Edition 5Fundamentals of Database Systems. Ramez
Elmasri, Shamkant B. Navathe, April 2010, ISBN 0-136-08620-9,
Addison Wesley; Edition 6
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:
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INFORMATIK

Datenanalyse, Visualisierung und Visual Analytics
Data Analysis, Visualization and Visual Analytics

DatenVisVA

B.Sc. ab 4. Semester

Wintersemester

Professur Visual Computing

Dr. Dirk Joachim Lehmann

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Computervisualistik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

Vorlesung

Prasenzzeiten:

2 SWS wochentliche Vorlesung

Selbststandiges Arbeiten:

Nacharbeiten der Vorlesung

Prifungsvorbereitung

Verfassen einer umfangreichen Hausarbeit

150 h (28h Prasenzzeit + 42h selbststandige Nacharbeit + 60h
Hausarbeit +20h Priifungsvorbereitung)

Grundlagen Statistik, Bildverarbeitung, und Visualisierung

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Methoden der klassischen Datenanalyse

Methoden der interaktiven visuellen Datenanalyse

Chancen und Grenzen der Kombination beider Ansatze (Visual
Analytics)

Methoden der Visual Analytics

Verstandnis fir Anwendungsgebiete der Visual Analytics
Fahigkeit zur eigenstandigen Auswahl von geeigneten Techniken
- seien sie nun visuell, interaktiv, oder automatisiert - zum Losen
eines Datenanalyse-Problemes. (Losungsorien-tiertheit)
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Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:

Literatur:
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Fahigkeit zur Einsicht falls ein Datenanalyse-Problem mit
existierenden Techniken nicht adressierbar ist. (Effektivitat &
Problembewusstsein)

Fahigkeit zum selbstdndigen Erarbeiten weiterer
Analysetechniken aus der Literatur. (Selbststandigkeit)

Biologisch und kognitive GrundlagenDatenmodelle und deren
formale Beschreibung

Ubersicht zu Themen der klassischen (automatisierbaren)
Datenanalyse

Visuelle Suche vs. automatische Datenanalyse:
Gegenliberstellung der jeweiligen Vor- und Nachteile und
gegenseitig erganzenden Eigenschaften

Spektrum von interaktiven Visualisierungstechniken und
visuellen Manipulationstechniken der explorativen visuellen
Datenanalyse

Dimensionsreduzierende Techniken (multivariate Projektionen)
der visuellen Suche nach Mustern, Qualitdtsmalie zur
automatisierten Bewertung von Visualisierungen,
Interpretationsregeln fiir ausgewahlte Visualisierungen
Skalierungsproblem, Uberzeichnungsproblem, Subspace
Clustering

Visual Design = Methoden zur Wahl geeigneter Visualisie-rung-
Ansatze in Abhangigkeit von Domain und Datentyp zug-
rundliegender Daten

Visual Analytics, als Kombination von automatischer
Datenanalyse (Pre-Prozess u.a. zur Datenreduktion ) und
interakti-ven multiplen Visualisierungstechniken

Aktuelle Tools, Realisierungen und Bewertungen fir Visual
Analytics in der praktischen Anwendung, Offene Probleme

Vorleistung: Teilnahme Vorlesung, bestandene Hausarbeit
Prufung: schriftliche Prifung (Klausur)
Schein: Bestehen der Priifung

Powerpoint, Tafel, Video, Softwaredemonstrationen

Literaturangaben wahrend der Vorlesung.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Datenbanken
Databases

100391

B.Sc. ab 1. Semester; M.Sc. ab 1. Semester
Wintersemester

Professur fir Praktische Informatik / Datenbanken und
Informationssysteme

Prof. Dr. Gunter Saake

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Kernfacher

FIN: B.Sc. INF - Kernfacher

FIN: B.Sc. INGINF - Kernfacher

FIN: B.Sc. WIF - Anwenden

FIN: M.Sc. DIGIENG - Informatikgrundlagen fiir Ingenieure

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten = 56h:

2 SWS Vorlesung, 2 SWS Ubung
Selbstandige Arbeiten = 94h:
Ubungsaufgaben & Klausurvorbereitung
Master: + 30h zuséatzliche Aufgabe

Bachelor: 5
Master: 6

Kann nicht zusammen mit ,,Database Concepts” belegt werden

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Grundverstandnis von Datenbanksystemen (Begriffe,
Grundkonzepte)

Befdhigung zum Entwurf einer relationalen Datenbank
Kenntnis relationaler Datenbanksprachen

Befdhigung zur Entwicklung von Datenbankanwendungen

Eigenschaften von DatenbanksystemenArchitekturen
Konzeptueller Entwurf einer relationalen Datenbank
Relationales Datenbankmodell

Abbildung ER-Schema auf Relationen
Datenbanksprachen (Relationenalgebra, SQL)

Formale Entwurfskriterien und Normalisierungstheorie
Anwendungsprogrammierung
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Weitere Datenbankkonzepte wie Sichten, Trigger,
Rechtevergabe

Studien-/ Priifungsleistungen:
Prifungsvoraussetzung: Anmeldung und Teilnahme an den

Ubun-gen
Prifung/Schein: schriftlich (120 min)

Medienformen:

Literatur: Datenbanken - Konzepte und Sprachen. Gunter Saake, Kai-Uwe
Sattler, Andreas Heuer. Marz 2013, ISBN 3-8266-9453-8, Mitp-
Verlag; Auflage: 5., aktualis. u. erw. Aufl.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:
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UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Datenbankimplementierungstechniken
Database Implementation Techniques

DB I

B.Sc. ab 4. Semester; M.Sc. ab 1. Semester
Sommersemester

Professur fiir Praktische Informatik / Datenbanken und
Informationssysteme

Prof. Dr. Gunter Saake

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - ForensikDesign@Informatik
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik

FIN: M.Sc. DKE - Data Processing for Data Science

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Fundamentals

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods I

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. VC - Computer Science

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten = 56h:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Arbeiten = 94h:

Ubungsaufgaben & Klausurvorbereitung
Master: + 30h zusatzliche Aufgabe

Bachelor: 5
Master: 6

Datenbanken [100391]

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Kenntnisse (iber die Funktionsweise von Datenbankmanage-
mentsystemen

Befdhigung zum physischen Entwurf von Datenbanksyste-men
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Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:
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Befahigung zur Administration und zum Tuning von Daten-
banksystemen

Befahigung zur Entwicklung von Komponenten von Daten-
bankmanagementlésungen

Aufgaben und Prinzipien von DatenbanksystemenArchitektur
von Datenbanksystemen

Verwaltung des Hintergrundspeichers

Dateiorganisation und Zugriffsstrukturen

Zugriffsstrukturen fir spezielle Anwendungen
Basisalgorithmen fiir Datenbankoperationen

Optimierung von Anfragen

Erfolgreiche Bearbeitung von Semesteraufgaben (Ausgabe zum
Beginn des Semesters)
Prifung/Schein: schriftlich

Datenbanken: Implementierungstechniken. Gunter Saake, Kai-
Uwe Sattler, Andreas Heuer, 3. Auflage mitp-Verlag, Bonn, 2011,
ISBN 978-3826691560
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:

Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:
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Deep Learning for Computer Vision
Deep Learning for Computer Vision

DLCV

M.Sc. ab 1. Semester

Sommersemester

Professur Bildverarbeitung/Bildverstehen

Prof. Dr. Vasileios Belagiannis

englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Computervisualistik
FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik
FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. VC - Visual Computing - Wahlpflichtfacher
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

In class teaching: 2 SWS lecture / 2 SWS tutorial

Self-study: Self-study of lecture material

Active participation in the lecture and successful participation in
the project

6 Credit Points = 180 h (56h in class + 124h self study), grading
scheme according to exam regulations

none

Programming skills, basic knowledge in deep learning in
connection to computer vision.

Learning of the basics of deep learning with focus on computer
vision.Principles of neural networks, including convolutional
neural networks, recurrent neural networks, and graph
models.Exercises with the implementation of standard models
for classification or regression.

Machine learning basics, neural networks, back-propagation,
optimization.Data pre-processing (image, video), model
trainingConvolutional neural networks, modern deep
architectures, auto-encoders, sequential models, generative
modelsComputer vision applications (object detection,
segmentation, pose estimation).
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Studien-/ Prifungsleistungen: Written exam 120 min.

Medienformen:
Literatur: Goodfellow, lan, Yoshua Bengio, and Aaron Courville. Deep
learning. MIT press, 2016.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Deep Learning for Weather and Climate
Deep Learning for Weather and Climate

DLWC

B.Sc. ab 4. Semester; M.Sc. ab 1. Semester
Sommersemester

Prof. Dr. Christian Lessig

Prof. Dr. Christian Lessig

englisch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik

FIN: M.Sc. DKE - Learning Methods & Models for Data Science
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. VC - Visual Computing - Wahlpflichtfacher
FIN: M.Sc. VC - Computer Science

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung; Blockseminar

In class teaching:

2 SWS lecture / 2 SWS tutorial
Self-study:

Self-study of lecture material

Solution of exercises and assignments

6 Credit Points = 180 h (56 in class + 124 self-study and work on
project), grading scheme according to exam regulations

None

Knowledge from the courses:
- Introduction + Advanced Deep Learning
- Scientific Computing I+

Climate change is one of the fundamental challenges facing
humanity. Existing climate simulations provide important
insights into how humans affect and are affected by climate
change. However, these simulations also still have substantial
deficiencies, e.g. in the representation of uncertainties and of
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Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:

Literatur:
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UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

local impacts. The profound recent advances in deep learning
provide a new tool to address these deficiencies, in particular
given the petabytes of domain data available for training. In this
seminar, we will discuss some fundamentals of Earth system
modeling and climate and weather simulations. Then, students
will explore the subjects by implementing small prototype
systems (using prepared datasets and auxiliary code).

Fundamentals of Earth system modeling for weather and
climatelmplementation and presentation of simple case studies
of how deep learning methods can help to better understand
climate change

Presentation

Board, slides, code examples, videos

K. Bi, L. Xie, H. Zhang, X. Chen, X. Gu, and Q. Tian. Accurate
medium-range global weather forecasting with 3d neural
networks. Nature, 2023.R. Lam, A. Sanchez-Gonzalez, M.
Willson, et al. Graphcast: Learning skillful medium-range global
weather forecasting, 2022.0. Watt-Meyer, G. Dresdner, J.
McGibbon, et al.. ACE: A fast, skillful learned global atmospheric
model for climate prediction, 2023.
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engl. Modulbezeichnung:
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FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Design Repertoire
Design Repertoire

B.Sc. ab 1. Semester; M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Interaction Design, Institut flr Industrial Design, Fachbereich
Ingenieurwesen und Industriedesign, Hochschule Magdeburg-
Stendal

Prof. Steffi Hullein

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Allgemeine Visualistik - Design

FIN: M.Sc. CV - Bereich Anwendungen /
Geisteswissenschaftliche Grundlagen

Praktikum; Seminar; Projekt

Prasenzzeiten

2 SWS Seminar

2 SWS Praktikum

Selbstandige Arbeit:

80 h Selbstindige Ubungsarbeiten

20 h Recherchearbeit

20 h Prasentationsvorbereitung und Dokumentation

180h =( 4 SWS = 60 h Prasenzzeit + 120 h selbststdndige Arbeit)

6

Dieses Modul ist eine Interaction Design -Einflihrung fiir alle
Masterstudierenden, die nicht aus dem unmittelbaren
Designumfeld kommen und dient der Klarung grundsatzlicher
Fragen, beispielsweise nach der typischen Arbeitsweise und
Methodik im Design. Es ist als Auffrischung und Vertiefung auch
far designerfahrene Studierende geeignet. Vermittlung von
Grundlagen der Darstellung vernetzter interaktiver
Informationszusammenhange, dem Information Design und der
Konzeption von Struktur, Steuerung und Orientierung
komplexer Interaktionsprozesse und der
Informationsarchitektur. Fragestellungen werden in
interdisziplindren Teams aus angehenden Designern und
Computervisualisten bearbeitet. Dabei werden
Gestaltungsprinzipien und -mittel vorgestellt, die bei der
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Gestaltung von interaktiven Screenbasierten Systemen zur
Anwendung kommen. Das strategisch orientierte Entwerfen in
medialen Kontexten wird kombiniert mit der Schulung von
visuellen analytischen Fahigkeiten in Asthetik und Semiotik von
interaktiven vernetzten medialen Systemen. Neben den
Gestaltungsprinzipien Riickkopplung, Kontinuitat, Konsistenz
und Plausibilitat wird die Bedeutung von mentalen Modellen
und Metaphern, sowie Organisation und Navigation von und in
Informationsmengen behandelt.

Inhalt: Systematische Kompetenzentwicklung durch Anwendung der
Losungsstrategien des Design Repertoires am Beispiel
anwendungs-orientierter Aufgaben.

Schwerpunkte:

Interaktionsformate fiir Screenbased Interaction analysieren,
strukturieren, designen und entwickeln

Interaktionsformate fir TUI, NUI analysieren, strukturieren,
designen und entwickeln

Information Design, GUI Design und Informationsarchitektur fiir
interaktive Systeme, Services und Apps

Die vertiefende Vermittlung gestalterischer und konzeptioneller
Grundlagen fur mediale Systeme soll die Entscheidungsfahigkeit
in Gestaltungsfragen im Interaction Design festigen, sowie
eigenstandige Kompetenz und Stilsicherheit im Entwurf
ausbilden. Die Studierenden werden in die Lage versetzt,
Informationsstrukturen vernetzter Prozesse zu begreifen und
dynamische Systeme zu konzipieren und darzustellen.

Im Fokus steht die Entwicklung einer eigenen
Gestaltungskompetenz sowie die Ausbildung eines individuellen
Gestaltungsrepertoires fir den Entwurfsprozess des Interaction
Designs

Repertoire Bildung

Vermittlung theoretisch-gestalterischer und konzeptioneller
Grundlagen der visuellen Kommunikation fiir Screen Design
Vertiefen von Methodiken der Gestaltung von Informations- und
Bedienstrukturen in dynamischen Prozessen interaktiver
Systeme

Entwickeln von eigener Gestaltungskompetenz

Studien-/ Priifungsleistungen:
Leistungen: Prasenz, Teilnahme am interdisziplindren Entwurf
des Teams mit informatikspezifischen Beitrdagen, Beteiligung an
der 6ffentlichen Prasentation und Beitrag zur gemeinsamen
Dokumentation des Entwurfs.
Prifung: mindlich

Medienformen:
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Literatur:
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OTTO VON GUERH:'..KE - -

UNIVERSITAT FAKULTAT FUR

MAGDEBURG INFORMATIK
Design-Projekt

Design project

DSP

B.Sc. ab 5. Semester; M.Sc. ab 1. Semester
Sommersemester

Prof. Dr.
Prof. Dr.
deutsch
FIN: B.Sc
FIN: B.Sc
FIN: B.Sc
SMK
FIN:
FIN:
FIN:
FIN:
FIN:
FIN:
FIN:
FIN:
FIN:
FIN:
FIN:

B.Sc
B.Sc
B.Sc

M.Sc.
M.Sc.
M.Sc.
M.Sc.
M.Sc.
M.Sc.
M.Sc.
M.Sc.

Hans-Knud Arndt
Hans-Knud Arndt

. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen - FIN SMK
. INF - Schliissel- und Methodenkompetenzen - FIN SMK
. INGINF - Schlissel- und Methodenkompetenzen - FIN

. WIF - WPF Verstehen & Gestalten

. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

. WIF - WPF Gestalten & Anwenden - FIN SMK
CV - Bereich Informatik

CV - Bereich Computervisualistik
DIGIENG - Human Factors

DKE - Applied Data Science

INF - Bereich Informatik

INGINF - Bereich Informatik

WIF - Bereich Informatik

WIF - Bereich Wirtschaftsinformatik

Die Veranstaltung kann auch als "Wissenschaftliches
Teamprojekt" bzw. "Wissenschaftliches Teamprojekt -
Managementinformationssysteme" angerechnet werden.

Ubung; Seminar

Prasenzzeiten =56 h

2 SWS Seminar

2 SWS Ubung

Bachelor: Selbststandiges Arbeiten =94 h
Master: Selbststandiges Arbeiten =124 h

Bachelor: 5 CP
Master: 6 CP

Die Ziele
-Entwick

der Lehrveranstaltung sind:
lung eines Verstandnisses fir Industrie-Design
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-Auseinandersetzung mit den ,Zehn Thesen des Guten Designs”
von Dieter Rams

-Entwicklung eines Verstandnisses fir das Design aktueller IKT-
Produkte

Inhalt: Im Rahmen dieser Lehrveranstaltung sollen die Studierenden
ihre neu gewonnenen Erkenntnisse in Bezug auf Design
praktisch auf IKT-Produkte anwenden. Hierbei wird sich vor
allem auf die von Dieter Rams entwickelten ,,Zehn Thesen des
Guten Designs” konzentriert.

Studien-/ Priifungsleistungen: Die Prifungsleistung ist eine in einer Gruppe erstellte
Hausarbeit. Fur das erfolgreiche Verfassen dieser Arbeit ist eine
Teilnahme an den Prasenzterminen unabdingbar.
Prifung: Hausarbeit
Eine Priifungsvorleistung muss nicht erbracht werden.
FIN: B.Sc. WIF - WPF Verstehen & Gestalten: nur benotet
anrechenbar.

Medienformen:
Literatur:
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Deutsch als Fremdsprache A2 BiBa
German as a Foreign Language A2 BiBa

DaF-A2 BiBa

B.Sc. ab 1. Semester
Wintersemester

Dr. Claudia Krull
Sprachenzentrum

FIN: B.Sc. BiBaINF - Bereich Sprache

Vorlesung; Ubung; Seminar

8 SWS

4 SWS Semesterbegleitend, 4 SWS in 3 Wochen als Intensivkurs

in der vorlesungsfreien Zeit

8 CP

Nachgewiesener Sprachlevel Al

Deutsch Level A2 nach CEFR

Prifung auf Sprachlevel A2
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engl. Modulbezeichnung:
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Kirzel:

gef. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
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Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:
Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:
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FAKULTAT FUR
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Deutsch als Fremdsprache B1 BiBa
German as a Foreign Language B1 BiBa

DaF-B1 BiBa

B.Sc. ab 2. Semester
Sommersemester

Dr. Claudia Krull

Sprachenzentrum

deutsch

FIN: B.Sc. BiBaINF - Bereich Sprache

Vorlesung; Ubung; Seminar

8 SWS
4 SWS Semesterbegleitend, 4 SWS in 3 Wochen als Intensivkurs
in der vorlesungsfreien Zeit

8 CP

bestandener Sprachlevel A2

Deutsch Level B1 nach CEFR

Prifung auf Sprachlevel B1
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

gef. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:
Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Deutsch als Fremdsprache B2 BiBa
German as a Foreign Language B2 BiBa

DaF-B2 BiBa

B.Sc. ab 3. Semester

Beginn jedes Wintersemester Gber 2 Semester
Dr. Claudia Krull

Sprachenzentrum

deutsch

FIN: B.Sc. BiBaINF - Bereich Sprache

Vorlesung; Ubung; Seminar

8 SWS
2 x 4 SWS semesterbegleitend liber 2 Semester

8 CP

bestandener Sprachlevel B1
Deutsch Level B2 nach CEFR

Prifung auf Sprachlevel B2
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Inhalt:
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FAKULTAT FUR
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Digital Engineering Project
Digital Engineering Project

DE-Projekt

M.Sc. ab 3./ 4. Semester

angebotsspezifisch

angebotsspezifisch

englisch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Digital Engineering Projekt

Projekt

Betreute Projektarbeit, Teamarbeit, Selbststudium,
Prasentationen

360h = 12 Wochen a 30 Stunden

12
angebotsspezifisch

Das Digital Engineering Projekt fiihrt die Studenten realitatsnah
in die Herausforderungen der interdisziplindren Projektarbeit
ein. In diesem Projekt bearbeiten die Studenten in Teams (i.d.R.
2-5 Personen) gemeinsam eine innovative, interdisziplinare
Aufgabenstellung. Ziel ist es, dass die Studenten praktische
Erfahrungen in der arbeitsteiligen, Kompetenz- und
Disziplintibergreifenden Projektarbeit machen. Digital
Engineering Projekte sind deshalb haufig fakultatsiibergreifend
und/oder in Zusammenarbeit mit Instituten der angewandten
Forschung organisiert. Neben der fachlichen Vertiefung erfolgt
eine Einfihrung in das wissenschaftliche Arbeiten, z.B. durch die
Mitarbeit an wissenschaftlichen Veroffentlichungen bzw.
Teilnahme an wissenschaftlichen Veranstaltungen.

Auf begriindeten Antrag ist eine Teilung des Digital Engineering
Projektes in zwei Teilprojekte moglich.

Dieses Modul wird von unterschiedlichen Hochschullehrern
implementiert. Die fachlichen Inhalte sind daher
angebotsspezifisch.

angebotsspezifisch
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Dozent(in):

Sprache:
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Inhalt:
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Digital Information Processing
Digital Information Processing

B.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Prof. Dr. A. Wendemuth, FEIT-IESK

Prof. Dr. A. Wendemuth, FEIT-IESK

englisch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Ingenieurgrundlagen fir Informatiker

Vorlesung; Ubung

Time of attendance

2 hours/week - lecture

1 hours/week - exercises

Autonomous work: post processing of lectures preparation of
exercises and exam

120 h (42 h time of attendance and 78 h autonomous work)

4

Bachelor in Electrical Engineering or related studies
Knowledge of signals and systems, Analog Fourier
transformations

The participant has an overview of basic problems and methods
of digital signal processing.The participant understands the
functionality of a digital signal processing system and can
mathematically explain the modus of operation.

The participant can assess applications in terms of stability and
other markers. He / She can calculate the frequency response
and reconstruction of analogue signals.

The participant can perform these calculations and assessments
as well on stochastically excited digital systems.

The participant can apply this knowledge in a field of
specialization, e.g. Medical Signal Analysis

Digital Signals and Digital LTI SystemsZ-Transform and
Difference Equations

Sampling and Reconstruction

Synthesis and analysis of such systems

Discrete and Fast Fourier Transformations
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Processing of Stochastic Signals by LTI-Systems: Correlation
Techniques and Model-Based Systems (ARMA)
Selected Specialization Topics, e.g. Medical Signal Analysis

Studien-/ Priifungsleistungen: Mandatory participation in exercise classes, successful results in
exercises / written exam at the end of the course

Medienformen:

Literatur: Wendemuth, A (2004): “Grundlagen der Digitalen
Signalverarbeitung”, 268 pages, Springer Verlag, Heidelberg.
ISBN: 3-540-21885-8
Oppenheim, A; Schafer R (1975): “Digital Signal Processing” 784
pages, Prentice Hall, ISBN: 0132146355
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Digitale Medien im Unterricht (Medienpraxis)
Digitale Medien im Unterricht (Medienpraxis)

B.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Dr. Henry Herper

Dr. Henry Herper

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Allgemeine Visualistik - Erziehungswissenschaft
FIN: M.Sc. CV - Bereich Anwendungen /
Geisteswissenschaftliche Grundlagen

Vorlesung; Ubung

Prasenszeiten:

2 SWS Vorlesung

1 SWS Ubung

1 SWS Praktikum

Selbstandiges Arbeiten:

Nachbereiten der Vorlesung und Ubung, Lésen der
Ubungsaufgaben

Anfertigen eines Unterrichtsprojektes fiir Notebookklassen
unter Verwendung von Klassenraumsteuerungen und inter-
aktiven Whiteboards

Prifungsvorbereitung

Bachelor:

5 Credit Points = 150 h (56 Stunden Prasenszeit in den
Vorlesungen und Ubungen + 94 Stunden selbstindige Arbeit)
Master:

6 Credit Points = 180 h (56 Stunden Prasenszeit in den
Vorlesungen und Ubungen + 124 Stunden selbstindige Arbeit)
durch Zusatzleistung

Bachelor: 5
Master: 6

Die Studierenden

kennen die Grundlagen von Visualisierung und Wahrnehmung
koénnen selbstandig digitales Unterrichtsmaterial vorbereiten
und verwalten
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Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:
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konnen digitale Tafelbilder unter Einbeziehung multimedialer
Komponenten im Unterricht erstellen

sind in der Lage, digitale Mess- und Aufnahmesysteme in
Verbindung mit interaktiven Displays zu nutzen

kennen Methoden, um mit Notebook-Klassen mit interaktiven
Displays zu unterrichten und didaktische
Klassenraumsteuerungen einzusetzen

Grundlagen der Visualisierung und WahrnehmungNutzung von
interaktiven Tafeln im Unterricht

Einbindung multimedialer Komponenten in die
Tafelbildgestaltung

digitales Experimentieren im naturwissenschaftlichen Unterricht
Unterrichtsmethoden fir interaktiven Tafeln,
Klassenraumsteuerungen und Notebook-Klassen
Lernstanderhebungen in Notebook-Klassen

Entwickeln von fachspezifischen Unterrichtsprojekten
rechtliche Grundlagen und gesellschaftliche Auswirkungen der
Mediennutzung

Prifung: Wiss. Projekt

siehe http://lehramt.cs.uni-
magdeburg.de/Skripte/Didaktik/index.html
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Digitale Planung in der Automatisierungstechnik
Digitale Planung in der Automatisierungstechnik

M.Sc. ab 1. Semester

Prof. Dr. Christian Diedrich, FEIT-IFAT

Prof. Dr. Christian Diedrich, FEIT-IFAT

deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden des Digital Engineering

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

wtl. Vorlesungen 2 SWS; Ubungen 1 SWS

Selbststandiges Arbeiten:

Nacharbeiten der Vorlesung; Losung der Ubungsaufgaben und
Prifungsvorbereitung

120 h (42 h Prasenzzeit + 78 h selbststéndige Arbeit)

Die Lehrveranstaltung ist geeignet fiir Studierende
ingenieurwissenschaftlicher Studiengange.

Planungsprozess mit den Phasen des Projektmanagement
Planung mittels moderner CAD-Systeme

Spezielle Anforderungen und Beispiele aus der Verfahrens- und
Fertigungstechnik

Informationstechnische Betrachtung der technisch-
organisatorischen Prozesse

Umgang mit einem industriellen Planungswerkzeug (z.B.
COMOS)

Die Planung von fertigungs- und verfahrenstechnischen Anlagen,
insbesondere der automatisierungstechnischen Komponenten
ist ein komplexes Wissens- und Lehrgebiet, das in den letzten
Jahren auf eine solide wissenschaftliche Basis gestellt wurde.
Ausbildungsziel der Vorlesung ist es, diese konzeptionellen und
methodischen Grundlagen systematisch zu vermitteln. Die
einzelnen Phasen und Inhalte des durchgangigen
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Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Planungsprozesses werden beschrieben und die Grundlagen der
digitalen Planung vermittelt.

Auf diese Weise werden die Studenten befihigt, kooperativ mit
Ingenieuren anderer Disziplinen, z.B. mit Verfahrenstechnikern,
Maschinebauer, Fertigungstechnikern und
Anlagenkonstrukteuren und anderen Investitionspartnern
zusammen zu arbeiten.

Die Studenten sollen in die Lage versetzt werden, sich kritisch
mit der Konzeption von Automatisierungsobjekten auseinander
zu setzen, die Automatisierungsziele und -aufgaben zu
formulieren und auf die automatisierungsgerechte Gestaltung
der technologischen Anlagen im Sinne einer hoheren Effektivitat
Einfluss zu nehmen.

Pflichtteilnahme an den Ubungen, erfolgreiche Durchfiihrung
der Ubungen, Priifungsklausur
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Digitaler Schaltungsentwurf mit FPGAs
Digitaler Schaltungsentwurf mit FPGAs

B.Sc. ab 3. Semester; M.Sc. ab 1. Semester
Sommersemester

Prof. Dr.-Ing. Thilo Pionteck (FEIT-IIKT)

Prof. Dr.-Ing. Thilo Pionteck (FEIT-1IKT)

deutsch

FIN: B.Sc. INF - WPF Technische Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Technische Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Informatikgrundlagen fiir Ingenieure
FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden des Digital Engineering
FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten: wochentliche Vorlesungen 2 SWS,
zweiwdchentliche Ubungen 1 SWS

Selbststandiges Arbeiten: Nacharbeiten Vorlesung, Losung
Ubungsaufgaben und Priifungsvorbereitung

3 SWS/ 4 Credit Points =120 h (42 h Prasenzzeit + 78 h
selbstandige Arbeit)

4
Elektrotechnischer Schaltungstechnik

Lernziele und erworbene Kompetenzen:

Nach dem erfolgreichen Abschluss des Moduls sollen
Studierende selbstdndig anhand einer nicht-formalen
Beschreibung eines digitalen Systems eine digitale Schaltung mit
VHDL entwerfen kdonnen. Sie kdnnen synthesegerechte VHDL-
Beschreibungen erstellen und die Auswirkungen
unterschiedlicher Beschreibungsstile auf das Syntheseergebnis
abschéatzen. Die Studierenden sind in der Lage, den VHDL-
Simulationszyklus zu erlautern, ebenso die Besonderheiten beim
Schaltungsentwurf fiir FPGAs. Sie kdnnen die unterschiedlichen
Schritte bei der Synthese benennen und erlautern, wie
Verfahren zur Abschatzung von Syntheseergebnissen
funktionieren. In praktischen Ubungen erlenen die
Studierenden, selbstandig Standardkomponenten zu erstellen,
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Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

auf einem FPGA auszutesten und in ein grofReres Projekt zu
integrieren.

Abstraktionsebenen des SchaltungsentwurfsEntwurfsablauf und
Entwurfsstrategien

Aufbau moderner FPGAs

Einflhrung in die Hardwarebeschreibungssprache VHDL
Modellierung von Standardkomponenten in VHDL
Betrachtung unterschiedlicher Abstraktionsgrade des
Schaltungsentwurfs

Synthesegerechter Schaltungsentwurf

VHDL Simulationszyklus

Besonderheiten beim VHDL-Entwurf fiir FPGAs
Erstellung von Testumgebungen

Auswirkungen von Vorgaben bei der Schaltungssynthese
Abschatzung von Syntheseergebnissen

Bearbeitung der Ubungsaufgaben, miindliche Priifung
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE o
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Digitalhandwerk
Digital craft

DHW

B.Sc. ab 5. Semester; M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Prof. Dr. Hans-Knud Arndt

Prof. Dr. Hans-Knud Arndt

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen - FIN SMK
FIN: B.Sc. INF - Schlissel- und Methodenkompetenzen - FIN SMK
FIN: B.Sc. INGINF - Schliissel- und Methodenkompetenzen - FIN
SMK

FIN: B.Sc. WIF - WPF Verstehen & Gestalten

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden - FIN SMK

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. CV - Bereich Computervisualistik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Human Factors

FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Wirtschaftsinformatik

Die Veranstaltung kann auch als "Wissenschaftliches
Teamprojekt" bzw. "Wissenschaftliches Teamprojekt -
Managementinformationssysteme" angerechnet werden.

Ubung; Seminar

Prasenzzeiten =56 h

2 SWS Seminar

2 SWS Ubung

Bachelor: Selbststandiges Arbeiten =94 h
Master: Selbststandiges Arbeiten =124 h

Bachelor: 5 CP
Master: 6 CP

Die Ziele der Lehrveranstaltung sind:
-Reflektion des personlichen Zugangs zur Informatik
-Verschmelzen der Konkreten Kunst und Informatik mit den
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Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Ideen der Bauhaus-Vorkurse:

¢ Immaterielles materialisieren

¢ Informatik zum Anfassen
-Entwicklung einer eigenstandigen Idee fir einen Vorkurs fiir die
Informatik
-Erstellung dreidimensionaler Modelle erlernen

Im Rahmen dieser Lehrveranstaltung sollen die Studierenden
einen kiinstlerisch-gestalterischen Einblick in die Informatik
erlangen. Hierzu setzen Sie sich unter anderem mit den
folgenden Themen auseinander:

-3D-Druck und 3D-Scan

-Konkrete Kunst

-Vorkurse des Bauhauses

-Designtheorie

-Farblehre und kiinstlerische Gestaltung

-Digitalisierung

Die Prifungsleistung ist eine in einer Gruppe erstellte
Hausarbeit. Fir das erfolgreiche Verfassen dieser Arbeit ist eine
Teilnahme an den Prasenzterminen unabdingbar.

Eine Priifungsvorleistung muss nicht erbracht werden.

FIN: B.Sc. WIF - WPF Verstehen & Gestalten: nur benotet
anrechenbar.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:
Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Distributed Data Management
Distributed Data Management

DDM

M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Professur fir Praktische Informatik / Datenbanken und
Informationssysteme

Dr. Eike Schallehn

englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung
FIN: M.Sc. DKE - Data Processing for Data Science
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Fundamentals

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods Il

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. VC - Computer Science

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung
180h (56 h contact hours + 124 h self-study)
Lectures (2 SWS) and exercises (2 SWS)

6

Database introduction course

Comprehension of basic principles and advantages of
distributed data managementCompetence to develop
distributed databases

Comprehension of query and transaction processing in
distributed and parallel databases

Competence to optimize the run-time performance and sat-isfy
requirements regarding reliability and availability of distributed
systems

Overview and classification of distributed data management
(distributed DBMS, parallel DBMS, fedrated DBMS,
P2P)Distributed DBMS: architecture, distribution design,
distributed query processing and optimization, distributed
transactions, and transactional replication
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Parallel DBMS: fundamentals of parallel processing, types of
parallelization in DBMS, parallel query processing

Studien-/ Priifungsleistungen:
Exam requirements: Participation and active involvement in the
course and the exercises
Examination: written (120 minutes)

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Effiziente Programmierung und Ein-/Ausgabe
Efficient Programming and Input/Output

EPEA

B.Sc. ab 3. Semester

jedes Semester

Prof. Dr. Michael Kuhn

Prof. Dr. Michael Kuhn

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen -
Wissenschaftliches Seminar

FIN: B.Sc. INF - Schliissel- und Methodenkompetenzen -
Wissenschaftliches Seminar

FIN: B.Sc. INGINF - Schlissel- und Methodenkompetenzen -
Wissenschaftliches Seminar

FIN: B.Sc. WIF - Schlissel- und Methodenkompetenzen -
Wissenschaftliches Seminar

Seminar

Prasenz: 2 SWS Seminar (28h)

Selbststandiges Arbeiten: Bearbeiten und Prasentieren des
gewdhlten Themas, Nachbereiten der Prasentationen, Erstellen
der schriftlichen Ausarbeitung (122h)

Grundlegende Programmierkenntnisse

Kenntnis der Grundmechanismen von Betriebssystemen (z. B.
Technische Informatik)

Grundkenntnisse in Rechnerarchitekturen sowie Algorithmen
und Datenstrukturen

Die Teilnehmenden lernen, ein gegebenes Thema selbststandig
zu erarbeiten und den anderen Teilnehmenden in verstandlicher
Weise zu prasentieren.

Die optimale Nutzung moderner Rechnerarchitekturen ist keine
einfache Aufgabe, weshalb Wissenschaftlerinnen und
Wissenschaftler bei der Entwicklung effizienter Anwendungen
vor immer neue Herausforderungen gestellt werden.
Insbesondere die Ein-/Ausgabe stellt dabei hiufig einen
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Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Flaschenhals dar. Fir die effiziente Programmierung ist daher
ein tiefgehendes Verstandnis der Hard- und Softwareumgebung
sowie moglicher Ursachen fiir Leistungsprobleme unabdingbar.
Im Seminar geht es um die effiziente Programmierung und Ein-
/Ausgabe im weiteren Sinne. Dazu gehdren sowohl die
eigentliche Entwicklung effizienter Anwendungen als auch deren
Debugging und Leistungsanalyse. Dabei sollen Informationen zu
verschiedenen Themen recherchiert und anhand von konkreten
Beispielen prasentiert werden. Es kénnen beispielsweise
Compileroptimierungen, Werkzeuge fiir das Debugging und die
Leistungsanalyse, Ansatze zur Datenreduktion sowie
wissenschaftliche Publikationen zu aktuellen Forschungsfragen
vorgestellt werden.

Referat
Schriftliche Ausarbeitung
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Einflhrung in das Wissenschaftliche Rechnen
Introduction to Scientific Computing

WR

B.Sc. ab 1. Semester

Sommersemester

Juniorprofessur fiir Echtzeit-Computergraphik
Jun.-Prof. Dr. Christian Lessig

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Computervisualistik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Computer Games
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung / 2 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Nacharbeiten der Vorlesung

Losen der Ubungsaufgaben

150 h (56h Prasenzzeit + 94h selbststandige Arbeit)

Grundkenntnisse Lineare Algebra

Angestrebte Kenntnisse:

Verstandnis der Grundwerkzeuge fir wissenschaftliches
Rechnen (Computergraphik, Computer Vision, Machine
Learning, ...)

Verstandnis der grundlegenden Konzepte der linearen Algebra

Computertomographie: Numerische Losung von
GleichungssystemenGesichtserkennung: Singularwertzerlegung
Interpolation: Animationen in der Computergraphik
Audioverarbeitung: diskrete Fouriertransformation
Nichtlineare Optimierung: Posterize

Schriftliche Prifung
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Medienformen: Tafel, Folien, Beispielprogramme

Literatur: G. Strang, Lineare Algebra. Berlin, Heidelberg: Springer Berlin
Heidelberg, 2003.G. Strang, Wissenschaftliches Rechnen. Berlin,
Heidelberg: Springer Berlin Heidelberg, 2010.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Einflihrung in die Angewandte Ontologie
Introduction to Applied Ontology

IntOnt

M.Sc. ab 1. Semester

Professur fiir Theoretische Informatik

Dr. Fabian Neuhaus

deutsch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DKE - Learning Methods & Models for Data Science
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Models

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

wochentliche Vorlesung 2SWS, wochentliche Ubung 2 SWS
Selbstandiges Arbeiten:

Bearbeiten der Ubungen und zugeordneter Probleme
Nachbereitung der Vorlesung

Literaturvertiefung

180h = 4SWS = 56h Prasenzzeit + 124h selbstandige Arbeit

6
Einflihrung in die Logik

Verstandnis logischer Grundlagen der angewandten Ontologie
Verstandnis grundlegender Konzepte und Methoden der
angewandten Ontologie.

Uberblick iiber relevante Software Tools (editing/reasoning)
Fahigkeit einfache Ontologien selbst zu entwickeln

Ontologien reprasentieren Wissen in
maschineninterpretierbarer und menschenlesbarer Form. Sie
haben wichtige Anwendungsgebiete im Semantic Web,
Interoperabilitdt, und intelligenten Syste-men im Allgemeinen.
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Der Kurs ist eine Einflihrung in die angewandte Ontologie, mit
einem speziellen Fokus auf die logischen Grundlagen von
Ontologiesprachen.

Studien-/ Priifungsleistungen:
Pflichtteilnahme an den Ubungen und Présentation in den
Ubungen
Prifung: mindlich

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

gef. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:
Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:
Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE L
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Einflhrung in die Betriebswirtschaftslehre
Einflhrung in die Betriebswirtschaftslehre

B.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Professur fiir Entrepreneurship, Professur fiir Internationales
Management

Professur fiir Entrepreneurship, Professur fiir Internationales
Management

deutsch

FIN: B.Sc. WIF - Verstehen
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Einfiihrung in die Digital Humanities
Introduction to Digital Humanities

EinfDH

B.Sc. ab 3. Semester

Wintersemester

Prof. Dr. Ernesto De Luca

Prof. Dr. Ernesto De Luca

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

Vorlesung

Bachelor: 5 Credit Points = 150h

2 SWS = 28 Stunden Prasenzzeit + 122 selbstandige Arbeit
5

Information Retrieval, Text Mining, Text Analyse

Planung und Durchfiihrung interdisziplindren Projekten
Anforderungsanalyse

Digitale Prozesse verstehen und analysieren
Interdisziplindren Kontext meistern

Einfihrung in Digital Humanities (Geisteswissenschaften-Sicht)

Einfihrung in Digital Humanities (Informatik-Sicht)
Linguistik und sprachliche Verarbeitung

Daten und Wissensreprdsentation
Interdisziplindre Arbeit und Kommunikation

Digital Humanities Projekte: International TextbookCat / Welt

der Kinder / World Views

Visualisierung und Interaktion mit daten und Wissen
Prifungsvorleistungen werden entsprechend zum
Semesterbeginn bekannt gegeben

Wissenschaftliches Projekt (ndheres in der Veranstaltung)
Prifung gilt auch fir Schein
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Einflihrung in die Informatik
Introduction to Computer Science

Einf. INF

B.Sc. ab 1. Semester
Wintersemester

Professoren der FIN

Dr. Christian Rossl

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Kernfacher
FIN: B.Sc. INF - Kernfacher
FIN: B.Sc. INGINF - Kernfacher
FIN: B.Sc. WIF - Gestalten

Vorlesung; Ubung; Tutorium

Prasenzzeiten:

4 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

1 SWS Tutorium

Selbststandiges Arbeiten:

Losung der Ubungsaufgaben einschlieBlich Tutoraufgaben und
Prifungsvorbereitung

300 h =7 SWS =98 h Prasenzzeit + 202 h selbststdndige Arbeit

10

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Erwerb von Grundkenntnissen tber die Konzepte der Informatik
Befdhigung zu Losung von algorithmischen Aufgaben und zum
Design von Datenstrukturen

Vertrautheit mit der informatischen Denkweise beim
Problemldsen

Grundkonzepte in JavaFunktionen

Objektorientierte Programmierung
Programmierparadigmen

Ausgewahlte Algorithmen: Suchen und Sortieren

Analyse von Algorithmen: Korrektheit und Komplexitat
Grundlegende Datenstrukturen und abstrakte Datentypen
Berechenbarkeit und Entscheidbarkeit
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Prifung: Klausur 120 Min.
Prifungsvorleistungen: erfolgreiches Bearbeiten der
Ubungsaufgaben (Votierung)

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:

Literatur: Saake/Sattler: Algorithmen und
DatenstrukturenGoodrich/Tamassia: Data Structures and
Algorithms in Java
Sedgewick: Algorithms
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Einflihrung in die Kommunikationstechnik
Communications technology

B.Sc. ab 3. Semester

Wintersemester

Professur flir Hochfrequenz- und Kommunikationstechnik
Prof. Dr.-Ing. Abbas Omar

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Bildinformationstechnik
FIN: B.Sc. INGINF - Ingenieurbereich Vertiefungen -
Elektrotechnik

Vorlesung

Prasenzzeiten: 4SWS Waochentliche Vorlesungen
Selbststandiges Arbeiten
150 h (56 h Prasenzzeit + 94 h selbststindige Arbeit)

Mathematik, Physik, Grundlagen der Elektrotechnik

Lernziele und zu erwerbende Kompetenzen:

1. Einfihrung in die Kommunikationstechnik

Vermittlung der Konzepte Information, informationstragende
Signale, Modulation, Rauschen, Ubertragungskanile,
Kanalkapazitat sowie Quellen- und Kanalcodierung
Entwicklung mathematischer Modelle fiir die Behandlung der
0.g. Konzepte

Beschreibung und quantitative Behandlung von
Informationslbertragungssystemen

Vermittlung ingenieurwissenschaftlicher Entscheidungsbasen
far den Entwurf von Informationsiibertragungssystemen

2. Informations- und Codierungstheorie

Vermittlung der informationstheoretischen Konzepte
Informationsgehalt, Entropie, Redundanz, Quellencodierung,
Kanalkapazitat, Kanalcodierung, Haomming-Raum und Hamming-
Distanz.

Erstellung mathematischer Modelle fiir die 0.g. Konzepte.
Behandlung ausgewahlter Verfahren fiir die Quellen- und
Kanalcodierung.
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Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

Behandlung ausgewahlter Fehlerkorrigierender
Decodierungsverfahren.

1. Einfihrung in die Kommunikationstechnik

Mathematische Darstellung der Signale als Informationstrager
im Zeit- und Frequenzbereich (Fourier-Reihe und Fourier-
Transformation)

Die Abtasttheorie und die Digitalisierung der Signale
Quellencodierung und Datenkompression

Mathematische Beschreibung des Rauschens
Rauschverhalten der Ubertragungskanile; Berechnung der
Bitfehlerrate

Behandlung ausgewahlter digitaler Ubertragungssysteme im
Basis-band (PCM, DPCM, ....)

Behandlung ausgewahlter digitaler Ubertragungssysteme im
Pass-band (ASK, PSK, FSK, QAM, ....)

2. Informations- und Codierungstheorie

Informationsgehalt und Entropie diskreter Informationsquellen.
Redundanz, Gedachtnis und Quellencodierung (Shannon-Fano-
und Huffmann-Verfahren).

Kontinuierliche Quellen.

Diskrete und kontinuierliche Kanale, Kanalentropien und
Kanalkapazitat

Kanalcodierung und Hamming-Raum

Lineare Blockcodes

Zyklische Codes

Syndromdecodierung

Prifung

siehe Script
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Einflihrung in die medizinische Bildgebung
Introduction to Medical Imaging

B.Sc. ab 3. Semester; M.Sc. ab 1. Semester
Sommersemester

Professur flir Medizinische Telematik

Professur flir Medizinische Telematik

englisch

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Bildinformationstechnik
FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Medizintechnik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung (1 SWS optionale Ubung)

Selbstandiges Arbeiten:

Eigenstandige Vor- und Nachbereitung

90h = 2 SWS = 28h Prasenzzeit + 62h selbststandiges Arbeiten

Grundlagen der Bildverarbeitung

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Die Studierenden sind in der Lage:

die wichtigsten Modalitdten (Verfahren) sowie ihre Einsatz-
gebiete (medizinischen Fragestellungen) anzugeben,

die prinzipielle Funktionsweise jeder Modalitat zu beschreiben
die Eignung einer Modalitat fiir eine Untersuchung mit der
Abwagung der Vor- und Nachteile zu begriinden,

die technischen Herausforderungen und die wichtigsten
Nachteile zu benennen.

Bildgebung ist heutzutage die wichtigste medizinische
Diagnostikform. Die Wahl der richtigen Modalitat mit Abwagung
der Vor- und Nachteile sowie die Einstellung der optimalen
Parameter ist eine zentrale Aufgabe.

In dieser Veranstaltung wird eine Ubersicht iiber die
Modalitaten der modernen medizinischen Bildgebung gegeben.
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Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Dabei wird das Prinzip, die Funktionsweise sowie die wichtigsten
medizinischen Anwendungen vorgestellt und die Vor- und
Nachteile beziiglich der Bildqualitat und Risiken fiir den
Patienten diskutiert.

Inhalte:

Rontgendurchleuchtung

Computertomographie

Nukleare medizinische Bildgebung (PET, SPECT)
Kernspintomographie

Ultraschall-Bildgebung

Prifung: schriftlich

H. Morneburg (Hrsg.): Bildgebende Systeme fiir die medizinische
Diagnostik, 3. Aufl. , Publicis MCD Verlag, 19950. Dossel:
Bildgebende Verfahren in der Medizin, Springer, 2000

R. Berger: Moderne bildgebende Verfahren der medizinischen
Diagnostik — Ein Weg zu interessanterem Physikunter-richt.
Studien zum Physiklernen. Band 11

Ed. S. Webb: The Physics of Medical Imaging, Adam Hilger,
Bristol, 1988
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Einflihrung in die Systemtheorie
Introduction to systemstheory

B.Sc. ab 4. Semester

Sommersemester

Professur flir Systemtheorie und Regelungstechnik
Prof. Dr.-Ing. Rolf Findeisen

deutsch

FIN: B.Sc. INGINF - Ingenieurbereich Vertiefungen -
Elektrotechnik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Eigenstandige Vor- und Nachbereitung

180h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 124h selbstandiges Arbeiten

6

Die Studenten besitzen Basiskompetenzen zur Betrachtung
dynamischer Systeme. Sie besitzen, neben Fertigkeiten mit
einfachen formalen Konzepten umgehen zu kdnnen, auch ein
intuitives Verstandnis flr grundlegende dynamische
Phidnomene. In der Ubung haben die Studenten die Fahigkeit
erworben, an Hand von Beispielen zu erkennen, dass
dynamische Phdnomene in einer Vielzahl von technischen und
nicht-technischen Anwendungsgebieten auftreten.

Grundbegriffe der Systemtheorie (Systeme,Signale, statische
und dynamische Systeme)Beispiele fir dynamische Systeme
(Geometrisches Wachstum, Einfaches Populationsmodell,
Modell einer isolierten Volkswirtschaft, Exponentielles
Wachstum, Rauber-Beute-Modell, Elektrisches Netzwerk,
Mechanische Systeme)Klassifikation kausaler Systeme
(Linearitat, Zeitinvarianz, Autonomie)Differenzengleichungen
(Autonome Differenzengleichungen, Autonome lineare
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Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:
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Differenzengleichungen)Differentialgleichungen (Autonome
Differentialgleichungen, Autonome lineare
Differentialgleichungen)Steuerung und Regelung
(Zustandsraum, Steuerbarkeit, Stabilisierung durch
Regelung)Elemente der linearen Algebra (Vektoren und
Matrizen, Vektor-und Matrixoperationen, Basisvektoren und
Koordinatensysteme, Wechsel des Koordinatensystems,
Eigenwerte und —vektoren)

Prifung: schriftlich (120 min)

[1] J. Lunze: Regelungstechnik I, Systemtheoretische
Grundlagen, Analyse und Entwurf einschleifiger Regelungen,
Springer

[2] B. Girod, R. Rabenstein, A. Stenger: Einflihrung in die
Systemtheorie, Signale und Systeme in der Elektrotechnik und
Informationstechnik, Teubner

[3] R. Unbehauen: Systemtheorie |, Allgemeine Grundlagen,
Signale und lineare Systeme im Zeit-und Frequenzbereich,
Oldenbourg
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:
Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Einflihrung in die Verfahrenstechnik
Einflihrung in die Verfahrenstechnik

EinfvT

B.Sc. ab 1. Semester

Dr. Hanke-Rauschenbach, Max-Planck-Institut; Jun.-Prof.
Metzger, Institut fur Verfahrenstechnik

Dr. Hanke-Rauschenbach, Jun.-Prof. Metzger

deutsch

FIN: B.Sc. INGINF - Ingenieurbereich Vertiefungen -
Verfahrenstechnik

Vorlesung
1 SWS Vorlesung

Erste Kenntnisse liber Fragestellungen, Werkzeuge und
Einsatzgebiete der Verfahrenstechnik

1. Was ist Verfahrenstechnik?

2. Waschmittel, Tenside und Pharmaka

3. Grundlagen der Modellierung und Simulation
verfahrenstechnischer Prozesse — Was hat ein Informatiker mit
Verfahrenstechnik zu tun?

4. Absatzweise Destillation — vom Obst zum Schnaps

,Mischen Impossible” — Monte-Carlo-Simulation mit Wasser, Ol
und Seife

Modelle der Feststoffverfahrenstechnik — SolidSim,
Porennetzwerke, Diskrete-Elemente-Methode

,Informatik meets Verfahrenstechnik” ProMoT —
objektorientiertes Modellierungswerkzeug

keine
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

gef. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:
Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:
Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE L
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Einflhrung in die Volkswirtschaftslehre
Einflhrung in die Volkswirtschaftslehre

EVWL

B.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Professur fiir Wirtschaftspolitik (VWL3), FWW
Dr. S. Hoffmann

deutsch

FIN: B.Sc. WIF - Verstehen
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Einflihrung in die Wirtschaftsinformatik
Business Informatics (Introduction)

EWIF

B.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Professur fir Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik |
Prof. Klaus Turowski

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

BSc KWL, Pflichtfach, Wi 1.1

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

28h Vorlesung

28h Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Vor- und Nachbereitung der Vorlesung

Entwicklung von Lésungen in der Ubung

150h

Vorlesung 2 SWS = 28h Prasenzzeit + 62h selbststandige Arbeit
Ubung 2 SWS = 28h Prasenzzeit + 32h selbststandige Arbeit

Schaffung eines Grundverstandnisses fiir die
Wirtschaftsinformatik als Fachdisziplin und
WissenschaftErlernen der Grundbegriffe der
Wirtschaftsinformatik

Aneignung von Breitenwissen lber die verschiedenen
Fachgebiete der Wirtschaftsinformatik

Aneignung von Programmierungstechniken der Individuellen
Datenverarbeitung

Definition und Einordnung der
WirtschaftsinformatikBerufsbilder fir Wirtschaftsinformatiker
Wirtschaftsinformatik als Wissenschaft

Grundbegriffe der Wirtschaftsinformatik
Anforderungsmanagement
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Modellierung von betriebswirtschaftlichen Strukturen und
Prozessen

Erarbeitung von betriebswirtschaftlichen Problemlésungen mit
Endbenutzerwerkzeugen

Studien-/ Priifungsleistungen: Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn
Schriftliche Prifung, 120 Min

Medienformen:
Literatur: Enzyklopadie der Wirtschaftsinformatik
(http://www.enzyklopaedie-der-wirtschaftsinformatik.de/)
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Einflhrung in die Wissensreprasentation
Introduction to knowledge representation

KR

B.Sc. ab 4. Semester; M.Sc. ab 1. Semester
Wintersemester

Dr. Fabian Neuhaus

Dr. Fabian Neuhaus

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden
FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik
FIN: M.Sc. DKE - Data Processing for Data Science
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Models

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. VC - Computer Science

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten: 2 SWS Vorlesung + 2 SWS Ubung
Selbststdndiges Arbeiten:

Vor- und Nachbearbeitung der Vorlesung
Entwicklung von Lésungen fiir die Ubungsaufgaben
Vorbereitung fir die Abschlusspriifung

6 CP=56h Prasenzzeit+124h selbstdndige Arbeit

6 CP

Empfohlene Voraussetzungen:
Erfolgreicher Abschluss des Modul “Logik” bzw. fundiertes
Wissen im Bereich der Themen des Moduls "Logik".

Angestrebte Lernergebnisse:
Verstandnis der grundlegenden Konzepte und Methoden der
WissensreprasentationVerstandnis der logischen Grundlagen
der flir Ontologien und Wissensgraphen relevanten
SprachenFahigkeit, einfache Wissensbasen selbst zu entwickeln

Inhalt:
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Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

In diesem Modul werden Studierende in die Grundlagen der
Wissensreprasentation eingefiihrt. Dies geschieht am Beispiel
von Technologien, die flr die Reprasentation von Wissen in
Form von Wissensgraphen und Ontologien verwendet werden.
Die angestrebten Lernergebnisse umfassen: (a) ein Verstandnis
theoretischer Grundlagen der Wissensreprasentation, (b) die
Kenntnis wichtiger Sprachen, Methoden und Werkzeuge, die in
der Praxis zur Reprasentation von Wissen verwendet werden
und (c) die Fahigkeit, einfache Wissensgraphen und Ontologien
selbst zu entwickeln.

Im Rahmen dieses Moduls werden folgende Inhalte behandelt:
theoretische Grundlagen der Wissensreprasentation und
formaler SemantikResource Description Framework (RDF): eine
Sprache fir Wissensgraphen Resource Description Framework
Schema (RDFS): eine Sprache fiir einfache kontrollierte
Vokabulare und TaxonomienSPARQL Protocol and RDF Query
Language: eine Abfragesprache fir RDF(S) GraphenWeb
Ontology Language (OWL): eine Sprache fir angewandte
OntologienMethoden fiir die Entwicklung von Wissensgraphen
und Ontologien Beispiele fir Anwendung von Wissensgraphen
und Ontologien in der Praxis

Prifungsvorleistung: regelmaRige Teilnahme an Vorlesung und
Ubung, erfolgreiche Bearbeitung der Ubungsaufgaben
Prifungsform: mindlich
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Einfihrung in Digitale Spiele
Introduction to Digital Games

EiDS

B.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Prof. Dr. Holger Theisel

Jun.-Prof. Alexander Dockhorn

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Computervisualistik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Computer Games
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

Vorlesung; Ubung

150 Std.: 2 Std. Vorl. + 2 Std. Ubung = 56 Std. + 94 Std.
Selbststudium und praktische Arbeit an einem Prototyp und
dessen Prasentation

Algorithmen und Datenstrukturen

Die Studierenden sollen den inhaltlichen Entwurf von Spielen
von einem systematischen Standpunkt aus verstehen. Sie
kennen die wesentlichen Arbeitsabldufe in der Spielebranche
und sind mit ihrem Aufbau vertraut. Im Laufe der Veranstaltung
bekommen sie einen ersten Eindruck von der technischen
Komplexitat eines Spieles. Dabei erhalten sie einen ersten
Uberblick zu Konzeption und Entwicklung von Computerspielen
und werden dazu angeregt eigene Idee fiir Spiele zu entwickeln
und in Form eines Prototypens umzusetzen. Die Studierenden
kennen die Softwarearchitektur von Computerspielen und
kénnen daraus Querbeziige zu anderen Gebieten der Informatik
herstellen. Dabei lernen sie die wichtigsten Bestandteile einer
Engine im Rahmen ihrer theoretischen Grundlagen sowie ihrer
praktischen Verwendung kennen. Hierbei werden zunachst
mathematische Grundlagen gefestigt und darauf aufbauend die
Funktionsweise einer Game-Engine und ihrer Kernkomponenten
erlautert. Dabei sollen Studierende ein konzeptuelles
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Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:
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Verstandnis der Komponenten erhalten und diese wahrend der
Entwicklung eines Prototypens anwenden.

Game DesignGame Development Software Patterns2D-3D Math
Game ConceptsCameras, Rendering, AnimationsLights,
Shadows, ShaderPhysic Engines, CollisionsAudio
EnginePathfinding, Steering, NavigationProcedural Content
GenerationGame AlPrototyping, Playtesting, Publishing

Bearbeitung von Ubungsaufgaben und deren
PrasentationErstellung eines Prototyps und dessen Prasentation

Gregory, J. (2018). Game Engine Architecture (3rd ed.).
CRCShell, J. (2014). The Art of game Design A Book of Lenses.
CRCSteve Rabin: "Introduction to Game Development", Charles
River Media, 2010Thomas Akenine-Moller, Eric Haines, Naty
Hoffman: "Real Time Rendering", Peters, 2008Unity Learn:
https://learn.unity.com
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Modulbezeichnung: Einflihrung in Managementinformationssysteme
engl. Modulbezeichnung: Introduction to management information systems
ggf. Modulniveau:

Kirzel: EinfMIS

ggf. Untertitel:
ggf. Lehrveranstaltungen:

Studiensemester: B.Sc. ab 4. Semester

Semesterlage: Sommersemester

Modulverantwortliche(r): Professur fir Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik —
Managementinformationssysteme

Dozent(in): Prof. H.-K. Arndt

Sprache: deutsch

Zuordnung zum Curriculum: FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - Anwenden

FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications
WPF WLO-B.Sc. ab 5. Semester (Modul 4 CP)

Lehrform / SWS: Vorlesung; Ubung
Arbeitsaufwand:
Prasenzzeiten:
2 SWS Vorlesung
2 SWS Ubung
Selbststandiges Arbeiten:
Vor- und Nachbereitung Vorlesung
Entwicklung von Lésungen in und fiir die Ubung
150h = 4 SWS = 56h Pradsenzzeit + 94h selbststandige Arbeit

Kreditpunkte: 5
Voraussetzungen nach keine
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:  Einfihrung in die Wirtschaftsinformatik

Angestrebte Lernergebnisse:
Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:
- Verstandnis des Konzepts der Managementsysteme fir
Organisationen jeglicher Art
- Verstandnis von Managementinformationssystemen als
informationstechnische Entsprechung von
Managementsystemen
- Anwendung einer methodischen Herangehensweise zur
Entwicklung von Managementinformationssystemen
- Anwendung von Metainformation und Anwendungsintegration
in Managementinformationssystemen

Inhalt:
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Grundlagen zu Managementsystemen
Managementinformationssysteme als Informationssysteme fir
Managementsysteme

Methoden zur Konzipierung und Realisierung von
Managementinformationssystemen

Metainformation in Managementinformationssystemen

Studien-/ Priifungsleistungen:
Das erfolgreiche Absolvieren der Semesteraufgabe ermdoglicht
den Studierenden die Teilnahme an der Prifung.
Prifung: schriftliche Priifung (Klausur) jeweils im SoSe

Medienformen:
Literatur: Siehe http://bauhaus.cs.uni-magdeburg.de
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Electronic System Level Modeling
Electronic System Level Modeling

M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Prof. Dr.-Ing. Thilo Pionteck (FEIT-IIKT)

Prof. Dr.-Ing. Thilo Pionteck (FEIT-1IKT)

deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden des Digital Engineering
FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten: wochentliche Vorlesungen 2 SWS,
zweiwdchentliche Ubungen 1 SWS

Selbststandiges Arbeiten: Nacharbeiten Vorlesung, Losung
Ubungsaufgaben und Priifungsvorbereitung

3 SWS /6 Credit Points = 180 h (42 h Prasenzzeit + 138 h
selbstandige Arbeit)

6

Bachelor in Elektrotechnik, Mechatronik oder Informatik,
Grundkenntnisse in C/C++

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Nach dem erfolgreichen Abschluss des Moduls sollen
Studierende selbstdndig komplexe Systembeschreibungen mit
SystemC entwerfen konnen. Sie konnen fir eine gegebene
Problemstellung den geeigneten Modellierungsstil auswahlen
und schrittweise eine Verfeinerung von Modellen von der
Transaktionsebene bis hin zur Register-Transfer-Ebene
vornehmen. Die Studierenden kénnen die Funktionsweise des
SystemC-Simulationskernels erlautern, einen umfassenden
Uberblick tiber die in SystemC vorhandenen Klassen geben und
diese geeignet einsetzen. Ferner kdnnen aktuelle Probleme
beim Systementwurf sowie gebrauchliche
Modellierungskonzepte diskutieren. Durch praktische Ubungen
sind die Studierenden in der Lage, angeleitet ihr Wissen und
Fahigkeiten forschungsorientiert zu vertiefen und in komplexen
Problemstellungen anzuwenden und zu beurteilen.
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Inhalt: Modellierungskonzepte fiir komplexe
SystemeModellierungssprachen
Einflhrung SystemC
Register-Transfer-Level-Modellierung mit SystemC
Simulationsalgorithmus
Transcation-Level-Modellierung mit SystemC
Modellierung zeitlicher Ablaufe
High-Level-Synthese

Studien-/ Priifungsleistungen: ~ Miindliche Priifung

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Elektrische Antriebe | (Elektrische Antriebssysteme I)
Electrical drives 1

B.Sc. ab 5. Semester

Professur flr Elektrische Antriebe

Prof. Dr.-Ing. habil. Frank Palis

deutsch

FIN: B.Sc. INGINF - Ingenieurbereich Vertiefungen -
Elektrotechnik

Vorlesung; Ubung; Praktikum

Prasenzzeiten:

Wintersemester

2 SWS Vorlesung

1 SWS Ubung

Sommersemester

1 SWS Praktikum

Selbststindiges Arbeiten: Ubungsvorbereitung

150 h =4 SWS =56 h Prasenzzeit + 94 h Selbststandiges
Arbeiten

Grundkenntnisse in Elektrischen Maschinen und Aktoren,
Leistungselektronik, Steuerungs- und Regelungstechnik

Lernziele und zu erwerbende Kompetenzen:

Auswahl der Struktur elektrischer Antriebssysteme
entsprechenden Anforderungen der Arbeitsmaschinen und
technologischen Prozesse mit dem Ziel des optimalen
Energieeinsatzes sowie Dimensionierung der erforderlichen
Baugruppe

Realisierung von Bewegungsvorgangen in Maschinen und
Anlagen entsprechend den energetischen, technologischen und
automatisierungstechnischen Anforderungen

Aufgaben und Struktur eines elektrischen Antriebssystems,
KenngréRen von Bewegungsvorgangen,
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Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

Mechanik des Antriebssystems (Bewegungsgleichung und Be-
schreibung der Bewegungsgrolien), typische
Widerstandsmomenten- Kennlinien von Arbeitsmaschinen,
Anlauf und Bremsung eines Antriebssystems, stabiler
Arbeitspunkt, das mechanische Ubertragungssystem),
stationares und dynamisches Verhalten von ausgewahlten
elektrischen Maschinen (Gleichstrom- Nebenschlussmaschinen,
Asynchronmaschinen mit Schleifring- und Kurzschlusslaufer,
Synchron-maschinen), Strukturen binar gesteuerter
Antriebssysteme mit Asynchronma-schinen fir Anlauf,
Bremsung und Drehzahlstellung, Regelstrukturen drehzahl- und
lagegeregelter elektrischer Antriebssysteme

Leistungen: Pflichtteilnahme an den Ubungen, erfolgreiche
Durchfiihrung des Laborpraktikums (Testat)
Prifung: schriftlich (90 min)

U. Riefenstahl: Elektrische Antriebssysteme, B.G.Teubner Verlag
Stuttgart, Leipzig 2000, 2006

D. Schroder: Elektrische Antriebe, Bd.1-4, Springer-Verlag,
Berlin, Heidelberg, 1994, 2001

W. Leonhard: Control of Electrical Drives. Springer-Verlag,
Berlin, Heidelberg, New York,1996
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Elektrische Antriebe Il
Elektrische Antriebe Il

M.Sc. ab 1. Semester

Prof. Dr.-Ing. habil. Frank Palis (FEIT-IESY)
Prof. Dr.-Ing. habil. Frank Palis (FEIT-IESY)
deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

Vorlesung; Ubung

3SWS = 150h (42h Prasenzzeit + 108h selbstandige Arbeit)
Prasenzzeiten: wochentliche Vorlesungen 2 SWS, wéchentliche
Ubungen 1 SWS, selbstindiges Arbeiten: Nachbereitung der
Vorlesung, Losen der Ubungsaufgaben

Elektrische Maschinen
Elektrische Antriebe |
Regelungstechnik

Lernziele und zu erwerbende Kompetenzen

Vermittlung von grundlegenden Kenntnissen zum
Systemverhalten und zur Anwendung elektrischer Antriebe
Vermittlung von Fahigkeiten zur Integration von elektrischen
Antrieben in komplexen mechanischen Systemen

Auswahl elektrischer MaschinenBestimmung der Typenleistung
elektrischer Maschinen

Motorschutz

Leistungselektronischer Stellglieder fiir elektrische Antriebe
Leistungselektronischer Stellglieder fir Gleichstromantriebe
Stromrichtergespeiste Gleichstromantriebe
Stromrichtergespeiste Drehstromantriebe

Prifung: mindliche Priifung
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Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Elektrische Energienetze Il - Energieversorgung
Elektrische Energienetze Il - Energieversorgung

M.Sc. ab 1. Semester

Prof. Dr.-Ing. habil. Zbigniew Antoni Styczynski (FEIT-IESY)
Prof. Dr.-Ing. habil. Zbigniew Antoni Styczynski (FEIT-IESY)
deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

Vorlesung; Ubung

3 SWS = 150h (42h Prasenzzeit +108h selbstdndige Arbeit)
Prasenzzeiten: wochentliche Vorlesung 2 SWS, wochentliche
Ubungen 1 SWS,

Selbstandiges Arbeiten: Nachbereitung der Vorlesung, Losung
der Ubungsaufgaben und Priifungsvorbereitung

Regelungstechnik, Steuerungstechnik, Ereignisdiskrete Systeme

Lernziele und erworbene Kompetenzen:

Vermittlung vertiefender Kenntnisse im Bereich der
Energielbertragung und —verteilung

Vermittlung von vertiefenden Kenntnissen Gber Netzplanung,
Netzbetrieb, Netzregelung und Netzdienstleistungen
Aneignung von Spezialwissen zu Problemen der
Netzbeobachtung, zur Netzsicherheit, zur Black-Out-Prevention
und zur Netzintegration von denzentralen Erzeugern.

Netzplanung und NetzbetriebNetzregelung, Parallelbetrieb von
Generatoren

Netzdienstleistungen

Netzbeobachtung durch synchrone Messungen

Dynamic Security Assessment

Black-Out-Prevention

Windparkmodellierung und Modellreduktion

Organisation der Energiewirtschaft

Bilanzkreise und Ubertragungsnetzbetrieb

Kostenrechnung in der Energiewirtschaft
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Zuverlassigkeitsrechnung im Energienetz

Studien-/ Priifungsleistungen: ~ Mdundliche Priifung

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Embedded Bildverarbeitung
Embedded Bildverarbeitung

B.Sc. ab 5. Semester

Professur flr Technische Informatik

Professur flr Technische Informatik

deutsch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Anwendungen /
Geisteswissenschaftliche Grundlagen

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Ingenieurinformatik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Ubungsvorbereitung

150h = 4 SWS = 56h Pradsenzzeit + 94h selbststandige Arbeit

Hardwarenahe Rechnerarchitektur, Bildverarbeitung

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Die Vorlesung vermittelt Kenntnisse Uber eingebettete
Losungen der Bildverarbeitung und hat einen engen Bezug zur
entsprechenden Hard- und Software sowie Algorithmen der
Bildverarbeitung.

Es sollen Kompetenzen zur Entwicklung und zum Einsatz solcher
Embedded Systems vermittelt werden.

Informationsfluss in einem Bildverarbeitungssystem
Kompakte Syteme

Spezielle Hardware

Signalprozessoren

SIMD- Rechner auf einem Chip

Hardware/ Software Codesign

Anwendungen
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Kameras mit integriertem Kontroller

Stereokopf

Robotik

Fahrerassistenzsysteme (Beispiele)

Algorithmen und ihre Modifikation fir die Anwendungen
Kalman- Filter und Sensorfusion mit weiteren GréRen
Anwendungsperspektiven

Studien-/ Priifungsleistungen: Prifung: mindlich

Medienformen:
Literatur: siehe Script
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

gef. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:
Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

English TopUp BiBa
English TopUp BiBa

Engl-TopUp

B.Sc. ab 1. Semester

Start jedes Wintersemester, Uber 4 Semester hinweg
Dr. Claudia Krull

Sprachenzentrum

englisch

FIN: B.Sc. BiBaINF - Bereich Sprache

Vorlesung; Ubung; Seminar
8 SWS (iber 4 Semester verteilt, je 2 SWS pro Semester

8-10 CP (je nachdem ob extra Leistungen erbracht werden)

Auffrischung der Englischkenntnisse ausgehend von B2
Abiturniveau mit Fokus auf akademisch Softskills und
Fachsprache

communicaKommunikation
Cultural Studies,

Media Literacy

Critical Thinking
Presentation Skills

teilweise benotet
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Entdecken haufiger Muster
Frequent Pattern Mining

FPM

B.Sc. ab 3. Semester; M.Sc. ab 1. Semester

PD Dr.-Ing habil. Christian Borgelt

PD Dr.-Ing habil. Christian Borgelt

englisch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

FIN: M.Sc. DKE - Learning Methods & Models for Data Science
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods |

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. VC - Computer Science

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Fir Freigabe / Zuordnung zu Curricula von interdisziplinaren
Studi-engdngen und von Studiengangen aullerhalb der FIN, s.
Studiums-dokumente des jeweiligen Studiengangs

Vorlesung; Ubung; Blockveranstaltung

Prasenzzeiten: 2 SWS Vorlesung + 2 SWS Ubung
Selbststandiges Arbeiten:

Vor- und Nachbearbeitung der Vorlesung

Entwicklung von Lésungen fiir die Ubungsaufgaben
Vorbereitung fiir die Abschlusspriifung180h = 4 SWS = 40h
Prasenzzeit + 140h selbstandige Arbeit

6

Algorithmen und Datenstrukturen
Grundlagen zu: Data Mining

Lernziele & erworbene Kompetenzen:
Kenntnis der grundlegenden Algorithmenschemata sowie der
Standardalgorithmen zum Finden haufiger Muster in Mengen
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Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

Verstandnis der notwendigen effizienten Datenstrukturen und
Verarbeitungsverfahren

Einsicht in die besonderen Probleme bei der Analyse
strukturierter Daten (Sequenzen, Baume, allgemeine Graphen)
sowie Losungsansatze

Befdhigung zur Auswahl eines geeigneten Verfahrens je nach
Anwendungsproblem

Befdhigung zur Entwicklung spezialisierter Algorithmen zum
Finden haufiger Muster

Umgang mit Literatur zum Fachgebiet

Finden haufiger Teilmengen (frequent item set mining) und
AssoziationsregelnFinden haufiger Teilsequenzen (fir diskrete
und Intervalldaten)

Finden haufiger Teilbdume und -graphen

Effiziente Grundalgorithmen und -datenstrukturen
Vermeidung redundanter Suche bei der Analyse strukturierter
Daten, speziell mit Hilfe kanonischer Formen der zu
entdeckenden Muster

Ansatze zur Bewertung und zum Filtern gefundener Muster
Erweiterungen der Grundalgorithmen fiir spezielle Anwendun-
gen

Anwendungsbeispiele, speziell fiir die Entdeckung haufiger
Teilgraphen

Prifung: mindlich

Vorwiegend wissenschaftliche Artikel, s. FPM-Webseite
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Entwurf und Simulation von Mikrosystemen
Entwurf und Simulation von Mikrosystemen

M.Sc. ab 1. Semester

Sommersemester

Prof. Dr. rer. nat. Bertram Schmidt (FEIT-IMOS)
Prof. Dr. rer. nat. Bertram Schmidt (FEIT-IMOQS)
deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

Vorlesung; Ubung; Praktikum

SWS = 240h (70h Prasenzzeit +170h selbstdndige Arbeit)
Prisenzzeiten: Vorlesung 2 SWS, Ubung 1 SWS, Laborpraktikum
2 SWS

Selbstindiges Arbeiten: Lésung der Ubungsaufgaben,
Praktikumsvorbereitung, Ausarbeitung Referat,
Prifungsvorbereitung

Pflichtmodul Bachelor ETIT ,,Einfiihrung in die Mikrosystemtech-
nik”

Wahlpflichtmodul Bachelor , Diskrete Verfahren der
Systemsimula-tion”

Wahlpflichtmodul Bachelor ,,Materialien der Elektro- und
Informa-tionstechnik”

Lernziele:

Grundlegender Kenntnisse Gber mechanische Eigenschaften und
Versagenskriterien fiir Mikrobauteile

Kenntnisse von Simulationsverfahren (FEM, Systemsimula-tion)
und CAD-Werkzeugen

Erworbene Kompetenzen:

Verknilpfung von Technologie, CAD-Entwurf und Simulation
Umgang mit Simulations- und CAD-Werkzeugen fiir die Her-
stellung eines Mikrobauelementes

Damit werden Fertigkeiten zur Losung konkreter
Aufgabenstellungen im Bereich fir Entwurf und Simulation fir
Mikrosysteme ent-wickelt.

Seite 208 Inhaltsverzeichnis



OTTO VON GUERICKE L
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Inhalt: Skalierungseffekte und KennzahlenMikrosystementwurf
Piezoresistive Sensoren
Methoden der Finiten Elemente (FEM)
Systementwurf mit VHDL-AMS
Design mit CAD-Werkzeugen
Designregeln am Beispiel MUMPS-Prozess
Mehrlagen-Justierung, Overlay

Studien-/ Priifungsleistungen: Mindliche Priifung, Referat

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeichnung:

gef. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Entwurf, Organisation und Durchfiihrung eines
Programmierwettbewerbs
Entwurf, Organisation und Durchfiihrung eines
Programmierwettbewerbs

B.Sc. ab 3. Semester

Wintersemester

Dr. Christian Rossl

Dr. Christian Rossl

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen -
Softwareprojekt

FIN: B.Sc. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen - FIN SMK
FIN: B.Sc. INF - Schlissel- und Methodenkompetenzen -
Softwareprojekt

FIN: B.Sc. INF - Schlissel- und Methodenkompetenzen - FIN SMK
FIN: B.Sc. INGINF - Schliissel- und Methodenkompetenzen -
Softwareprojekt

FIN: B.Sc. INGINF - Schliissel- und Methodenkompetenzen - FIN
SMK

FIN: B.Sc. WIF - Gestalten

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden - FIN SMK

FIN: B.Sc. WIF - Schlissel- und Methodenkompetenzen -
Softwareprojekt

Projekt
150 Std. selbststandiges Arbeiten

Algorithmen und Datenstrukturen

Erwerb von fortgeschrittenen Kenntnissen auf dem Gebiet der
interaktiven Systeme, insbesondere ComputerspieleErwerb
praktischer Erfahrungen in Entwurf und Umsetzung von
Softwaresystemen, Arbeiten und Kommunikation im Team,
Betreuen von "Anwendern", moglichst automatisierter
Auswertung von Ergebnissen

Die Teilnehmer entwerfen und organisieren den
Programmierwettbewerb zur Vorlesung "Algorithmen und
Datenstrukturen", typischerweise ist das ein Computerspiel.
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Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Dazu wird ein Szenario fir den Wettbewerb entworfen, in dem
von den Wettbewerbsteilnehmern (als "Anwender")
algorithmische Aufgaben zu 16sen sind. Dieses Szenario wird in
einem Framework implementiert mit festgelegten
Schnittstellen, beispielhaften Losungen, Dokumentation und
Anleitungen sowie der Moglichkeit zur automatischen
("Offline"-)Auswertung von Ergebnissen. Die Teilnehmer
organisieren den eigentlichen Wettbewerb und die Auswertung
selbstandig.

Voraussetzung: Durchfiihrung des Programmierwettbewerbs,
Prifung: Wiss. Projekt, auch als Schein moglich
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Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeichnung:

gef. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Erziehungswissenschaft: Interaktive Medien als sozial-kulturelle
Phdanomene

Educational Science: Interactive media as socio-cultural
phenomena

B.Sc. ab 1. Semester

Professur flr Erziehungswissenschaftliche Medienforschung
Professur flr Erziehungswissenschaftliche Medienforschung
deutsch

FIN: B.Sc. CV - Allgemeine Visualistik - Erziehungswissenschaft

Seminar

Prasenzzeiten:

2 SWS Seminar

Selbststandiges Arbeiten

Prasentation vorbereiten

Medienprodukt oder Hausarbeit erstellen

5 x 30h (28 h Prasenzzeit + 122 h selbststandige Arbeit

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Das Modul soll grundlegende Kenntnisse tiber die soziale und
kulturelle Relevanz interaktiver Medien (z.B. Computerspiele)
vermitteln. Auf der einen Seite sollen die Studierenden in die
Lage versetzt werden, verschiedene Arten von Spiel- und
Edutainmentsoftware zu analysieren und zu evaluieren. Auf der
anderen Seite sollen sie Anséatze zur Erkldrung der Faszination
wie der moglichen Risiken des Umgangs mit ausgewahlten
interaktiven Medien kennen- und einschatzen lernen. Dazu
gehoéren u.a. empirische und theoretische Analysen von sozialen
und kulturellen Phanomenen im Kontext der Computerspiele
(offline wie online)

Nutzung und Verbreitung interaktiver MedienSubjektive
Bedeutsamkeit von interaktiven Medien und Motive der
Mediennutzung

Sozial-kulturelle Kontexte der Nutzung interaktiver Medien
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Methoden der Analyse und Bewertung interaktiver Medien
Inhaltsanalysen von Video- und Computerspielen
Computerspiele zwischen Faszination und Risiko
Grundlagen, Chancen, Probleme des Jugendmedienschutzes
Konvergenzphanomene im Bereich der (neuen) Medien

Studien-/ Priifungsleistungen:
Studienleistungen: Prasentation, Hausarbeit oder
Medienprodukt
Gesamtzahl der Credits fir das Modul: 5

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Estimation for Autonomous Mobile Robots
Estimation for Autonomous Mobile Robots

AMR

M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Prof. Benjamin Noack

Prof. Benjamin Noack

englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden des Digital Engineering
FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Ingenieurinformatik

FIN: M.Sc. VC - Visual Computing - Wahlpflichtfacher

Vorlesung; Ubung

Attendance time:

2 SWS Lecture

2 SWS Exercise

Independent work:

Follow-up study, working on exercises

180 h = 56 h attendance time + 124 h independent work

6 CP
Linear Algebra, Analysis

You have an overview of basic problems and methods in
parameter and state estimation for mobile systems.You

understand how to develop kinematic models for mobile robots
and how to derive discrete-time prediction models.You are
familiar with the required mathematical tools and can derive
and apply least-squares methods for localization and tracking of
mobile systems, e.g., based on distance measurements.You
have a good understanding of Kalman filtering and its nonlinear
generalizations for dynamic state estimation and localization of
mobile systems.
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Inhalt: Kinematics, System Models, and Dead Reckoning for Mobile
SystemsSensor Models and Optimization Methods for
Localization and TrackingDynamic State Estimation for Real-
Time Localization and TrackingLinear Kalman Filtering and
Nonlinear Generalizations

Studien-/ Priifungsleistungen: Oral examination
Medienformen: Digital Notes, Exercise Sheets
Literatur:

Literature will be announced in the lecture
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:
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Ethische Herausforderungen im Digitalen Zeitalter
Ethical challenges in the digital era

B.Sc. ab 3. Semester; M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Dr. Karl Teille, Volkswagen AutoUni, Leiter des Instituts fiir Infor-
matik

Dr. Karl Teille, Volkswagen AutoUni, Leiter des Instituts fiir Infor-
matik

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen -
Wissenschaftliches Seminar

FIN: B.Sc. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen - FIN SMK
FIN: B.Sc. INF - Schlissel- und Methodenkompetenzen -
Wissenschaftliches Seminar

FIN: B.Sc. INF - Schlissel- und Methodenkompetenzen - FIN SMK
FIN: B.Sc. INGINF - Schliissel- und Methodenkompetenzen -
Wissenschaftliches Seminar

FIN: B.Sc. INGINF - Schliissel- und Methodenkompetenzen - FIN
SMK

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden - FIN SMK

FIN: B.Sc. WIF - Schlissel- und Methodenkompetenzen -
Wissenschaftliches Seminar

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik

FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Schliissel- und Methodenkompetenzen — Wissenschaftliches
Seminar

Vorlesung
Vorlesung

Gute Kenntnis mind. einer Programmiersprache, VL
Betriebssysteme, Bereitschaft zum interdisziplindren Arbeiten
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Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:
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Ethik als philosophische Disziplin erkennenFragestellungen der
Ethik einordnen kdnnen

Aspekte der Digitalisierung als ethische Herausforderung
begreifen

Definition von Ethik

Deskriptive Ethik

Begriindung von Ethik

Teleologische Ethik

Deontologische Ethik

Chancen der Digitalisierung

Schranken der kommerziellen Verwertbarkeit von Daten
Ethische Herausforderung im Umgang mit personlichen Daten /
Metadaten

Erweiterung des Realitatsbegriffes

Kinstliche Intelligenz und Technologische Singularitat
Anwendungsgebiete der Digitalisierung

VertriebMobilitat (Autonomes Fahren; Smart Cars)Autonome
Entscheidungen von Maschinenlintelligente, Vernetzte
Produktion, Industrie 4.0Autonome Kriegsfiihrung

miundliche Prifung

Baumgartner, C.: Die Digitalisierung findet statt. Interview mit
August-Wilhelm Scheer. In Computerwelt, 2015, 2015; S. 4.
Brantl, S. : Wirtschaftsethik. Beitrag in Gabler Wirtschafts-
Lexikon. Gabler, Wiesbaden, 1988. Bundesverfassungsgericht,
vom 15.12. 1983, Aktenzeichen 1 BvR 209, 269, 362, 420, 440,
484/83, ,Volkszahlungsurteil”, zitiert nach [Fili15, S.10]
Filipovic, A.: Die Datafizierung der Welt — Eine ethische
Vermessung des digitalen Wandels. Communicatio Socialis, 48
Jg. 2015, H.1 Frey, C. B.; Osborne, M.: Technology at Work - The
future of innovation and employment. In Citi GPS: Global
Perspectives & Solutions, 2015. Hausmanninger, Th./ Capurro,
R. (2002): Eine Schriftenreihe stellt sich vor. In Hausmanninger,
Th./ Capurro, R. (Hg.): Netzethik. Grundlegungsfragen der
Internetethik. Miinchen, S.7-12; zitiert nach [Filil5, S. 7]

Kurz, C.; Rieger, F.: Arbeitsfrei. Eine Entdeckungsreise zu den
Maschinen, die uns ersetzen. Goldmann Verlag, Miinchen, 2015.
ohne Verfasser: Spielend auf dem Highway. Autonomes Fahren
ist das groRe Thema der Autokonzerne. In ADAC Motorwelt,
2015; S. 10. Reitz, M.: Norbert Wiener — Begriinder der
Kybernetik. SWR2 Wissen, 17. Marz 2014

Schwagerl, C.: Offline ist so vorbei. Das Internet kommt uns
noch naher. In Zeit online, 03.05.2015.
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Simanowski, R.: Data Love. Matthes & Seitz, Berlin, 2014.
Vack, P.: Self-Drive Cars and You: A History Longer than You
Think. VeloceToday.com - The Online Magazine for Italian and
French Classic Car Enthusiasts.
http://www.velocetoday.com/self-drive-cars-and-you-a-history-
longer-than-you-think/, 03.05.2015.

Watzlawick, P.: Wie wirklich ist die Wirklichkeit? Wahn,
Tauschung, Verstehen. Piper, Miinchen, Zirich, 2005.

Zeit Online GmbH: Forschungsprojekt: Das 1-Milliarde-Euro-
Hirn. http://www.zeit.de/2011/21/Kuenstliches-Gehirn,
08.05.2015.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:
Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Eudaimonic Interaction Design
Eudaimonic Interaction Design

EID

M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Prof. Dr.-Ing. Ernesto William De Luca

Prof. Dr.-Ing. Ernesto William De Luca, Julian Marvin Jors
englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. CV - Bereich Anwendungen /
Geisteswissenschaftliche Grundlagen

FIN: M.Sc. DIGIENG - Ingenieurgrundlagen fir Informatiker
FIN: M.Sc. DIGIENG - Human Factors

FIN: M.Sc. DKE - Learning Methods & Models for Data Science
FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Fundamentals

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. VC - Computer Science

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Seminar

Prasenzzeiten: wochtl. Blockseminar

Selbststandiges Arbeiten: 94h selbstandige Arbeit (Bearbeitung
von Ubungsaufgaben; Nachbereitung der Vorlesung,
Vorbereitung auf die Prifung)

Projekt fiir Masterstudierende: 30h Arbeit an einem der
vorgeschlagenen Projekte in HCNLP

Master 180h = 56h (4 SWS) Prasenzzeit + 94h selbststdndige
Arbeit + 30h Projektarbeit

Leistungen:

e Bearbeitung der Ubungen;

e Bearbeitung der Programmieraufgaben;

e Erfolgreiche Prasentation der Ergebnisse des Projekts.
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Schriftliche Prifung (auch fiir Schein). Vorleistungen
entsprechend Angabe zum Semesterbeginn.

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:
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Evolutionare Algorithmen
Evolutionare Algorithmen

EA

B.Sc. ab 3. Semester

Intelligente Systeme

Prof. Dr.-Ing. Sanaz Mostaghim

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Computer Games

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Lernende Systeme / Biocomputing
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeit:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubungen

Selbststandige Arbeit:

Bearbeiten von Ubungs- und Programmieraufgaben
150 h = 56 h Prasenzzeit + 94 h selbststandige Arbeit

Programmiersprache Java o.3.
Algorithmen und Datenstrukturen
Programmierung, Modellierung
Mathematik | bis IV

Anwendung von addquaten Modellierungstechniken zum
Entwurf von Evolutiondren AlgorithmenAnwendung der
Methoden der Numerischen Optimierung zur Problemldsung
Bewertung und Anwendung evolutionarer Programmierung zur
Analyse komplexer Systeme

Befahigung zur Entwicklung von Evolutionaren Algorithmen

kurze Einfihrung in biologische Grundlagen der Evolution und
GenetikAusgestaltung genetischer Operatoren (z.B. Selektion,
Kreuzung, Rekombination, Mutation)
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Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:
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Uberblick iber verschiedene Arten genetischer und
evolutiondrer Algorithmen und genetischer Programmierung
Erlauterung von Vor- und Nachteilen dieser Algorithmen anhand
von Beispielen

Behandlung verwandter Verfahren (z.B. simuliertes Ausgliihen)
Anwendungsbeispiele

Prifung in schriftlicher Form, Umfang: 120 Min.

Benotigte Vorleistungen:

Bearbeitung von mindestens zwei Drittel aller Ubungsaufgaben
im Semester

Erfolgreiche Prasentation von zwei

Ubungsaufgaben

Schein, bendétigte Vorleistungen:

Erfolgreiche Bearbeitung einer Programmieraufgabe zum Thema
der Vorlesung (Arbeit in Gruppen mit ein oder zwei
Studierenden) inklusive Entwurf, Implementation, Test,
Dokumentation und Ubergabe, z.B. EA zur Lésung eines Brett-
oder Kartenspiels

Erfolgreiche Teilnahme an der Prifung (fir einen
nichtbenoteten Schein muss mindestens die Note 4 erreicht
werden)

Unabhéangig von der Art der Studien-/Prufungsleistung wird eine
regelméaRige und aktive Teilnahme an Vorlesung und Ubung
vorausgesetzt.

Richard Dawkins. The Selfish Gene. Oxford University Press,
Oxford, UK, 1990. (deutsche Ausgabe: , Das egoistische Gen”.
Rowohlt, Hamburg, 1996)Richard Dawkins. The Blind
Watchmaker. Penguin Books, London, UK, 1996. (deutsche
Ausgabe: ,,Der blinde Uhrmacher”. dtv, Minchen, 1996)

Ines Gerdes, Frank Klawonn, Rudolf Kruse. Evolutionare Al-
gorithmen. Vieweg Verlag, Wiesbaden, 2004.

Zbigniew Michalewic. Genetic Algorithms + Data Structures =
Evolution Programs. Springer Verlag, Berlin, 1998.

Volker Nissen. Einflihrung in evolutionare Algorithmen. Opti-
mierung nach dem Vorbild der Evolution. Vieweg Verlag,
Braunschweig / Wiesbaden, 1997.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:
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Evolutionary Multi-Objective Optimization
Evolutionary Multi-Objective Optimization

EMO

M.Sc. ab 1. Semester

Sommersemester

Lehrstuhl fiir Computational Intelligence

Prof. Dr.-Ing. Sanaz Mostaghim

englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik
FIN: M.Sc. DKE - Learning Methods & Models for Data Science
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Models

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. VC - Computer Science

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeit:

- 2 SWS Vorlesung

-2 SWS Ubungen

Selbststdndige Arbeit:

- Bearbeiten von Ubungsaufgaben

6 Kreditpunkte fir Master Studenten = 180 h
=56 h Prasenzzeit + 124 h selbststdndige Arbeit

Intelligente Systeme, Optimierungsalgorithmen, Grundlage der
evolutionaren Algorithmen

- Anwendung der Methoden der Computational Intelligence zur
Problemlésung in multi-kriterieller Optimierung

- Befdhigung zur Entwicklung der Algorithmen

- Fundiertes Wissen im Bereich der multi-kriteriellen
Optimierung

In our daily lives we are inevitably involved in optimization. How
to get to the university in the least time is a simple optimization
problem that we encounter every morning.

Just looking around ourselves we can see many examples of
optimization problems even with conflicting objectives and
higher complexities. It is natural to want everything to be as
good as possible, in other words optimal. The difficulty arises
when there are conflicts between different goals and objectives.
Indeed, there are many real-world optimization problems with
multiple conflicting objectives in science and industry, which are
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Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:
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of great complexity. We call them Multi-objective Optimization
Problems.

Over the past decade, lots of new ideas have been investigated
and studied to solve such optimization problems as any new
development in optimization which can lead to a better solution
of a particular problem is of considerable value to science and
industry. Among these methods, evolutionary algorithms are
shown to be quite successful and have been applied to many
applications.

This course addresses the basic and advanced topics in the area
of evolutionary multi-objective optimization and contains the
following content:

¢ Introduction to single-objective optimization (SO) and
multiobjective

optimization (MO), classical methods for solving MO,
definitions of Pareto-optimality and other theoretical
foundations for MO

e Basics of evolutionary algorithms (algorithms, operators,
selection mechanisms, coding and representations)

e Evolutionary multi-objective algorithms (NSGA-II, EMO
scalarization methods such as MOEA/D)

e Large-scale EMO: large scale decision space and many
objective

optimization (such as NSGA-III)

¢ Constraint handling in SO and MO, robust optimization in
EMO,

surrogate methods for expensive function evaluations

¢ Dynamic EMO

¢ Evaluation mechanisms (Design of experiments, test problems,
metrics, visualization)

Zum Bestehen der Priifung oder zum Erwerb eines Scheins sind
folgende Leistungen zu erbringen:

- RegelmaRige Teilnahme und Mitarbeit in Vorlesung und
Ubung- Erwerb der Zulassungsvoraussetzungen zur Klausur

- Bestehen der schriftlichen Prifung, 120 Min.

Die Zulassungsvoraussetzungen kénnen aus verschiedenen
Elementen bestehen, bspw. dem Lésen und Prdsentieren von
Ubungsaufgaben oder dem Bestehen einer Zwischenklausur im
Semester.

Die genauen Zulassungsvoraussetzungen werden zum Anfang
der Vorlesung, spatestens bis zum Ende der dritten
Vorlesungswoche, auf der Webseite des Lehrstuhls bekannt
gegeben.

- Deb, Kalyanmoy. Multi-Objective Optimization Using
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Evolutionary Algorithms, Wiley, 2001.

- Coello, Carlos A. Coello, Gary B. Lamont, and David A. Van
Veldhuizen. Evolutionary algorithms for solving multi-objective
problems. Vol. 5. New York: Springer, 2007.

- Miettinen, Kaisa. Nonlinear multiobjective optimization. Vol.
12. Springer Science & Business Media, 2012.

- Ehrgott, Matthias. Multicriteria optimization. Vol. 491. Springer
Science & Business Media, 2005.

- Kruse, Rudolf, et al. Computational intelligence: a
methodological introduction. Springer, 2016.
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Medienformen:
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Experimentelle Ansatze in der neurobiologischen Lernforschung
Experimental approaches for learning research in neurobiology

LiN

B.Sc. ab 5. Semester

Wintersemester

A. Brechmann

A. Brechmann, M. Deliano, R. Konig, A. Schulz

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Medizintechnik

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Lernende Systeme / Biocomputing

Seminar

Prasenzzeiten:

1 SWS Vorlesung

30 h Projekt

Vor- und Nachbearbeitung des Vorlesungsstoffs
120h = 44h Prasenzzeit + 76h selbststandige Arbeit

4
Teilnahme an der Allgem. Psychologie Il Vorlesung

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Moglichkeiten und Grenzen der géngigen Methoden
neurobiologischer Lernforschung an Menschen und Tieren.
Grundlegende Kenntnisse lber Reinforcementmodelle,
Kategorie- und Sequenzlernen, Arbeitsgedachtnis.

Anhand aktueller Forschungsprojekte am Leibniz-Institut
werden methodische Anséatze in der neurobiologischen
Lernforschung mittels fMRI, MEG, EEG und Elektrophysiologie
vermittelt. Es werden Untersuchungsparadigmen erarbeitet, in
Pilotexperimenten erprobt und Einblicke in die Datenanalyse
und —interpretation vermittelt.

Prifung: Referat
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Literatur: siehe https://iwebdav.ifn-
magdeburg.de/iwebdav/LearningAndMemorySeminar/

Seite 227 Inhaltsverzeichnis



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Fabrikplanung (Factory Operations)
Fabrikplanung (Factory Operations)

M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Prof. Kiihnle, FMB-IAF

Prof. Kiihnle, FMB-IAF

deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden des Digital Engineering
Wahlpflicht: B-MB

B-WMB

B. Sc. LA, B-T

B. Sc. LS, B-T

B. Sc. LG, B-T

weitere nach Absprache / Wechselwirkung mit anderen Mo-
dulen: Fertigungslehre

Grundlagen der Arbeitswissenschaft

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung; 1 SWS Ubung
Selbststandiges Arbeiten:
Begleitendes Selbststudium
Prifungsvorbereitung

4

Vgl. Angaben in der Einflihrungsvorlesung

Beherrschung einer systemischen Betrachtungsweise
industrieller FabrikablaufeErringung eines ganzheitlichen
Verstandnisses flr Fabrikablaufe mit Hilfe eines
Expikationsmodells fiir unterschiedliche Situationen und
Planungsfalle

Beurteilung der Methoden und Verfahren im Themengebiet
»Factory Operations” hinsichtlich Einsatzgebiete und
Praxistauglichkeit

Grundbegriffe zur Planung und Gestaltung industrieller

ProzesseAuswahlverfahren grundlegender Technologien der
verarbeitenden Industrie und deren Einsatzgebiete
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Analyse und Bewertung von Informationsprozessen in der
industriellen Fertigung

Fabrikabldufe aus wirtschaftlicher Sicht, Kostenfunktionen als
Bewertungsinstrument

Aufbau und Ablauforganisation industrieller Fertigung
Verfahren der strategischen Unternehmensplanung und de-ren
Auswirkung auf die Produktionsprogramme und
Fabrikstrukturen

Studien-/ Priifungsleistungen: Ubungsschein (interne Priifungsvoraussetzung) Schriftliche
Prifung (Klausur)

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Fertigungsplanung
Manufactoring planning

M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Dr. Wengler, FMB-IFQ

Dr. Wengler, FMB-IFQ

deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung
M-MB, M-WMB Ingenieurinformatik, Lehramt fiir
berufsbildende Schulen

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten: Vorlesung 2 SWS, Ubung 1 SWS, selbstiandiges
Arbeiten: Vor- und Nachbereiten der Lehrveranstaltungen,
Literaturstudium

Empfohlen: Grundkenntnisse in der Fertigungslehre
(Fertigungsverfahren, Messtechnik, Management)

Lernziele und zu erwerbende Kompetenzen

Nach Absolvieren der Lehrveranstaltung ist der Student in der
Lage, ausgehenden von der Rohteilauswahl Gber die Festlegung
der technologischen Basen die Fertigungsschritte fiir maschinen-
bautypische Bauteile zu konzipieren. Er hat Kenntnisse tber den
Ablauf von Montage- und Demontageverrichtungen und
Einordnung von qualitatssichernden MaRnahmen in den
Fertigungsablauf.

Grundlagen der FertigungsplanungRohteilvarianten
Flachen am Werkstlick, Technologische Basen, Spannmittel
Teilebearbeitungsablaufe mit und ohne Warmebehandlung
Montage und Demontage von Bauteilen und Produkten
Qualitatsmanagement und Prifplanung

Prifung: Klausur (90min)
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Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Filmseminar Informatik und Ethik
Film Seminar - Computer Science and Ethics

M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Prof. Gunter Saake

Dr. Eike Schallehn

deutsch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Anwendungen /
Geisteswissenschaftliche Grundlagen
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik
FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik
Studierende FHW entspr. dortiger PO

Seminar

Prasenzzeiten:

2 SWS Seminar

Selbststandiges Arbeiten:

Vorstellung der Filme

Aufarbeitung des Themas

Vorbereitung einer Prasentation

90h (28h Prasenzzeit + 62h selbststandige Arbeit)

4 - 6 CP, nach Absprache

Umfangreiche Kenntnisse von Grundlagen und Anwendungen
von Informationssystemen

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Selbststdndige Erarbeitung eines anspruchsvollen Themas
Miindliche Prasentation eines anspruchsvollen Themas
Verstandnis von Fragen der Ethik des Einsatzes von
Informationstechnologien

Diskussion von Fragen der Ethik informationstechnischer
Anwendungen, wie z.B.

Einschrankung von Personlichkeitsrechten
Gesellschaftliche Effekte
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Ethische Fragen spezifischer Anwendungen (z.B. Militar,
Gentechnikt, etc.)

Sicherheit und Vertrauenswiirdigkeit von Systemen am Beispiel
vorgegebener uns selbst gewahlter Spielfilme

Studien-/ Priifungsleistungen:
Kumulative Prifung:
Prasentation und Diskussion

Medienformen: Powerpoint, Tafel, Video, Filmvorfiihrung

Literatur: Eigenstandige Recherche und bereitgestellte Literatur
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:
Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Finite-Element-Methode
Finite-Element-Methode

FEM

M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Prof. U. Gabbert

Prof. U. Gabbert

deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Ingenieurgrundlagen fir Informatiker
keine Wechselwirkungen mit anderen Modulen

Vorlesung; Ubung; Praktikum
Prasenzzeiten: wochentlich 4 h (Vorlesung, Ubung, Praktikum);
selbstandig. Bearbeiten eines Projektes

TM, Numerische Mechanik und FEM

In der Lehrveranstaltung werden die Studenten befahigt, die
Finite-Element-Methode als Naherungsverfahren zur Losung
praxisrelevanter Aufgaben des Ingenieurwesens (Maschinenbau,
Automobil-bau, Werkzeugmaschinenbau, Luft- und Raumfahrt)
einzusetzen.

Die Lehrveranstaltung konzentriert sich auf Problemen der
Mechanik fester Kérper unter Nutzung dreidimensionaler
Modelle (Volumen- und Schalenmodelle).

In den Vorlesungen werden die wichtigsten theoretische
Grundlagen fir das Verstandnis der Modellbildung und die
Bewertung der Ergebnisse (Fehleranalyse, Netzadaption)
vermittelt.

In den Ubungen wird der Stoff an Hand praktischer
Aufgabenstellungen vertieft, im Praktikum |6sen die Studenten
selbstandig eine komplexere Aufgabenstellung, deren
erfolgreiche Bearbeitung eine Voraussetzung fir die Zulassung
zur Prifung ist.

Einfihrung in die Lehrveranstaltung (einschlieBlich Uberblick
Uber kommerzielle Softwaretools)

Problemangepasste Modellbildung mit Volumen- und
Schalenelementen (Schalen- vs. 3D Kontinumsmodelle)
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Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Finite Volumenelemente (Ansatzfunktionen, isoparametrisches
Elementkonzept, Numerische Integration, Locking- und
Hourglass-Phdnomene, Superkonvergenz)

Finite Schalenelemente (Ahmad-Elemente, Kirchhoff- und
Mindlin-Elemente, Diskrete-Kirchhoff-Elemente, Patch-Test,
Elementauswahl)

Kopplung von Schalenelementen mit 3D-Volumenelementen
(Zwangsbedingungen, schwache Form der Koppelung,)
Strukturdynamische Berechnungen (Eigenwerte,
Modellreduktion nach Gyan und Craig-Bampton, modale
Verfahren, Zeitintegration, Frequenzbereichsverfahren, Model-
Updating).

Uberblick iber die FEM zur Losung allgemeiner (gekoppelter)
Feldprobleme (Warmeleitung, Warmespannungen).
Zusammenfassung und Ausblick (Nichtlineare FEM,
Optimierung)

Selbstdandige Bearbeitung eines individuellen Projektes
(Gruppenprojekt)

Miindliche Prifung
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Flow Visualization
Flow Visualization

FlowVis

M.Sc. ab 1. Semester

Sommersemester

Professur flr Visual Computing

Prof. Dr. Holger Theisel

deutsch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Computervisualistik
FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung
FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. VC - Visual Computing - Wahlpflichtfacher
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten

Vorlesung: 2h wochentlich

Ubung: 2h wéchentlich

Selbststdndiges Arbeiten

Hausaufgaben

Programmieren von Beispielmodellen
Selbststudium

180h (56h Prasenzzeit + 124h Selbststudium)

6
Computergraphik |

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Die Teilnehmer erwerben Kenntnisse der wichtigsten Verfahren
der Stromungsvisualisierung

Einige Verfahren werden in den Ubungen selbstandig
implementiert und evaluiert

Die Teilnehmer sind imstande, einfache Stromungsdaten
selbstandig unter Zuhilfenahme vorhandener oder
selbstentworfener Tools visuell zu analysieren.
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Inhalt: Mathematische Grundlagen von Vektor- und
TensorfeldernGewinnung von Stromungsdaten
Direkte Methoden zur Strémungsvisualisierung
Texturbasierte Methoden zur Stromungsvisualisierung
Geometriebasierte Methoden zur Strémungsvisualisierung
Feature-basierte Methoden zur Stromungsvisualisierung
Topologische Methoden zur Strémungsvisualisierung
Visualisierung von Tensorfeldern

Studien-/ Priifungsleistungen:
Prifungsvorleistung: s. Vorlesung
Prifung: mindlich

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Fortgeschrittene Methoden der Medizinischen Bildanalyse
Advanced Methods in Medical Image Analysis

FMBA

M.Sc. ab 1. Semester

Professur fir Praktische Informatik / Bildverarbeitung,
Bildverstehen

Professur fir Praktische Informatik / Bildverarbeitung,
Bildverstehen

deutsch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Computervisualistik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik

FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Projekt

Prasenzzeiten:

wochentliche Vorlesungen: 2 SWS

14-tagige Projekttreffen: 2 SWS

Selbststdndiges Arbeiten:

Projektvorbereitung und -durchfiihrung in kleinen
Arbeitsgruppen

Vorbereitung einer Projektprdsentation

Vor- und Nachbereitung des Vorlesungsstoffs

180h (56h Prasenzzeit + 124h selbststandige Arbeit

6

Grundkenntnisse der Linearen Algebra, Grundlagen der
Bildverarbeitung

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Kompetenz zur algorithmischen Lésung fortgeschrittener
Themen der Bildanalyse im radiologisch-medizinischem Umfeld
Fahigkeit zu Projektdurchfiihrung in der Verarbeitung digitaler,
radiologischer oder nuklearmedizinischer Bilder
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Fahigkeit zur Prasentation und Verteidigung eigener
Arbeitsergebnisse

Inhalt:
Fortgeschrittene Segmentierungsverfahren:
Level Set Segmentierung
Graph Cut Segmentierung
Modelle von Form und Textur

Studien-/ Priifungsleistungen:

Prifungsvorleistung ist erforderlich.
Prifung: mindlich

Medienformen:
Literatur: http://wwwisg.cs.uni-magdeburg.de/bv/
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Funktionale Programmierung - fortgeschrittene Konzepte und
Anwendungen
Functional Programming - advanced concepts and applications

FP

B.Sc. ab 4. Semester; M.Sc. ab 1. Semester
Wintersemester

Prof. Dr. Till Mossakowski

Prof. Dr. Till Mossakowski

englisch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden
FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik
FIN: M.Sc. DKE - Data Processing for Data Science
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Models

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. VC - Computer Science

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

Bachelor:

150 h =4 SWS =56 h Prasenzzeit + 94 h selbststandige Arbeit
Master:

180 h =4 SWS =56 h Prasenzzeit + 94 h selbststandige Arbeit +
30h zusatzliche Aufgabe

Bachelor: 5 CP

Master: 6 CP (Berechnung wie oben) mit Zusatzaufgabe, die im
Rahmen der Ubung zum Semesterbeginn angekiindigt wird

Programmierparadigmen (PGP)

In-depth understanding of concepts of functional programming
In-depth knowledge of Haskell insights into the role of
functional concepts in other programming languages (e.g.
Python, Java, Javascript)

Insights into the role of functional concepts in applications
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Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Functional programming in-the-small: lazy evaluation, algebraic
data types, type variables and polymorphism, recursion, higher-
order functions, cyclic data structures, profiling

Functional programming in-the-large: Modules, Abstract data
types, type classes, specifications of properties

Real-world functional programming: actions, states,
input/output, monads, automatic testing of functional programs
with HUnit and Quickcheck, deep pointers with lenses
Application examples: parser, web development

RegelméRige aktive Teilnahme an Vorlesungen und Ubungen
Bearbeitung der Ubungsaufgaben und erfolgreiche Prasentation
von Lésungen

miindliche Prifung

https://www.haskell.org/documentation/
Simon Thompson: Haskell. The craft of functional programming

Bryan O'Sullivan, Don Stewart, John Goerzen: Real World Haskell
Programmierung
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Fuzzy-Systeme
Fuzzy Systems

FS

B.Sc. ab 4. Semester; M.Sc. ab 1. Semester
Sommersemester

FIN: Lehrstuhl Computational Intelligence
Prof. Dr. Rudolf Kruse

englisch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden
FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik
FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung
FIN: M.Sc. DKE - Fundamentals of Data Science
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Fundamentals
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Models

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. VC - Computer Science

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeit = 56 Stunden:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Selbststdndige Arbeit = 124 Stunden:

Vor- und Nachbearbeitung von Vorlesung und Ubung
Bearbeiten von Ubungs- und Programmieraufgaben

5 (B.Sc.) bzw. 6 (M.Sc.)

Kenntnisse einer h6heren ProgrammierspracheAlgorithmen und

Datenstrukturen
Maschinelles Lernen, Data Mining
Algebra, Optimierung

Anwendung von addquaten Modellierungstechniken zum

Entwurf von Fuzzy-Systemen
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Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

Anwendung der Methoden der Fuzzy-Datenanalyse, und des
Fuzzy-Regellernens
Befdhigung zur Entwicklung von Fuzzy-Systemen

Einflhrung in die Fuzzy-Mengenlehre, in die Fuzzy-Logik und
Fuzzy-ArithmetikAnwendungen der Regelungstechnik, dem
approximativen Schliefen und der Datenanalyse

schriftliche Priifung (Klausur) im Umfang von 120 Minuten,
benotigte Vorleistungen:

- Bearbeitung von mindestens zwei Drittel aller Ubungsaufgaben
im Semester

- Erfolgreiche Prasentation von zwei Ubungsaufgaben

Schein:

- Bearbeitung von mindestens zwei Drittel aller Ubungsaufgaben
im Semester

- Erfolgreiche Prisentation von zwei Ubungsaufgaben

- Rechtzeitige Einsendung von zwei Programmieraufgaben

- Erfolgreiche Teilnahme am miindlichen Kolloquium
Unabhéngig von der Art der Studien-/Prifungsleistung wird eine
regelméaRige und aktive Teilnahme an Vorlesung und Ubung
vorausgesetzt.

Computational Intelligence

A Methodological Introduction

Kruse, R., Borgelt, C., Braune, C., Mostaghim, S., Steinbrecher,
M.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:
Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Game Design — Grundlagen
Game Design — Foundations

GDG

B.Sc. ab 1. Semester

Sommersemester

Enrico Gebert, Prof. Dr. Holger Theisel

Enrico Gebert, Prof. Dr. Holger Theisel

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Computerspiele
FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Computer Games
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

Vorlesung; Ubung
150 Std.: 2 Std. Vorl. + 2 Std. Prakt. = 56 Std. + 94 Std.
Selbststudium und praktische Arbeit

Einfihrung in Digitale Spiele

Die Studierenden sollen in der Lage sein Ideen fiir Spiele zu
Konzepten weiterzuentwickeln. Sie kennen die wichtigsten
Bestandteile eines Spiels und wissen, wie sich Anderungen an
den Komponenten auf das Spiel auswirken. Sie erlernen
Methoden und Techniken zur Analyse und Verbesserung ihrer
Spielkonzepte sowie Techniken zur Unterstitzung bei Design
Entscheidungen. Die Studierenden erlangen grundlegendes
Wissen in den Bereichen des Welt-, Charakter- und
Réatseldesigns und sind in der Lage dieses Wissen Praktisch
umzusetzen. Sie beherrschen Techniken zur Dokumentation und
Kommunikation von Ideen und Konzepten fiir verschiedene
Zielgruppen und sind in der Lage die Beziehungen von Spiel,
Designer, Spieler und Gesellschaft zu verstehen.

Game Design: Definitionen; Aufgaben eines Game DesignersDie
Struktur von Spielen: Komponenten eines Spiels

Die Struktur von Spielen: Thema, Vision, PoV und Genre

Game Design: Weltdesign

Game Design: Charakterdesign
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Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Game Design: Setting, Hintergrundgeschichte und Handlung
Game Design: Ratsel, Aufgaben und Hindernisse

Game Design: Balancing und Testing

Das Spiel und der Game Designer

Das Spiel und der Spieler

Dokumentationstechniken

Kommunikation; der Designer und das Team

Vorleistungen: Bearbeitung von Ubungsaufgaben und deren
Prasentation

Prifung: Klausur 120 Min.

Schein: s. Vorlesung

David Perry, Rusel DeMaria: David Perry on Game Design: A
Brainstorming Toolbox. Cengage Learning , 2009Raph Koster: A
Theory of Fun. Paraglyph Press, 2005

Jesse Schell: The Art of Game Design: A Book of Lenses. CRC
Press, 2008

Tracy Fullerton: Game Design Workshop: A Playcentric Approach
to Creating Innovative Games. CRC Press, 2008
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:
Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Game Development Project
Game Development Project

B.Sc. ab 6. Semester

Prof. Dr.-Ing. habil Stefan Schlechtweg

Prof. Dr.-Ing. habil Stefan Schlechtweg

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen - FIN SMK
FIN: B.Sc. INF - Schlissel- und Methodenkompetenzen - FIN SMK
FIN: B.Sc. INGINF - Schliissel- und Methodenkompetenzen - FIN
SMK

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden - FIN SMK

Vorlesung
5 CP = 150h (10h Prasenszeit + 140h selbststandige Arbeit)
5CP

Einflihrung in Digitale Spiele
Module aus der Profillinie ,,Computer Games”

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Fortgeschrittene methodische Kompetenzen auf dem Gebiet der
Informatik und ihre Anwendungen und/oder fortgeschrittene
personliche oder soziale Kompetenzen auf der Basis einer
Fachveranstaltung.

Die Studierenden kénnen mit Unterstiitzung eines Mentors ein
Computerspiel von der Idee bis zur Realisierung umsetzen.
Dabei nutzen sie angemessene Werkzeuge und Methoden
sowohl fir die Entwicklung als auch flr Projektmanagement und
Dokumentation.

Ideenprasentation (Pitch)Game DesignUmsetzung des Spiels in
einer EngineManagement und Dokumentation eines
Spieleprojektes (Projektplanung, Game Design Document,
Zeitmanagement)Abschlussprasentation

Wissenschaftliches Projekt

Fullerton, Tracy (2008). Game Design Workshop. Burlington:

Morgan KaufmannPerry, David und Rusel DeMaria (2009). David
Perry on Game Design: A Brainstorming Toolbox.Boston: Course
TechnologySchell, Jesse (2010). The Art of Game Design. A Book
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of Lenses. Burlington: Morgan KaufmannProjektbezogene
Literatur abhangig von den verwendeten Werkzeugen
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Game Engine Architecture
Game Engine Architecture

GEA

B.Sc. ab 4. Semester

Sommersemester

Prof. Dr. Stefan Schlechtweg-Dorendorf

Prof. Dr. Stefan Schlechtweg-Dorendorf; N.N. (Acagamics)
deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Computerspiele
FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Computer Games
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung / 2 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Nacharbeiten der Vorlesung

Losen der Ubungsaufgaben

Kleine Programmierprojekte

150 h (42h Prasenzzeit + 108h selbststdndige Arbeit)

Grundlagen der Computergraphik
Mathematik | bis IV

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Kennenlernen des Aufbaus und der Grundelemente von Game
Engines

Einsicht in die Arbeitsweise der verschiedenen Komponenten
einer Game Engine und ihr Zusammenspiel

Anwenden der Kenntnisse aus verschiedenen Informatik-
Bereichen, um Game Engine Komponenten adaquat zu
entwickeln

Selbstandige Implementierung von Game Engine Komponenten
innerhalb eines vorgegebenen Rahmensystems
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Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:

Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Game Engine ArchitekturDie Game Loop und zeitbasierte
Simulation

Ein- und Ausgabegerite

Ressourcen- und Assets-Management

Die Rendering-Engine und Animation

Game Al

Physics

Collision Detection

Verteilte Spiele und Engines

Priifungsvorleistung: Projektarbeit in den Ubungen
Priifung: Klausur 120 Min.

Powerpoint, Video, Tafel

Jason Gregory: “Game Engine Architecture”, Taylor & Francis,
2009

Thomas Akenine-Moller, Eric Haines, Naty Hoffman: “Real Time
Rendering”, Peters, 2008

Steve Rabin: “Introduction to Game Development”, Charles
River Media, 2010
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Geometrische Datenstrukturen
Geometric Data Structures

GDS

M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Professur f. Theoretische Informatik / Algorithmische Geometrie
Prof. Dr. Stefan Schirra

deutsch
FIN: M.Sc.
FIN: M.Sc.
FIN: M.Sc.
FIN: M.Sc.
FIN: M.Sc.
FIN: M.Sc.
FIN: M.Sc.
FIN: M.Sc.

CV - Bereich Computervisualistik

DIGIENG - Methoden der Informatik

DKE - Data Processing for Data Science
DKE (alt) - Bereich Methods Il

INF - Bereich Informatik

INGINF - Bereich Informatik

VC - Visual Computing - Wahlpflichtfacher
WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

wochentliche Vorlesung 3 SWS

wochentliche Ubung 1 SWS

Selbstandiges Arbeiten:

Bearbeiten der Ubungen und zugeordneter Probleme
Nachbereitung der Vorlesung

Literaturvertiefung

180h = 4SWS = 56h Prasenzzeit + 124h selbstandige Arbeit

6

Grundkenntnisse in Algorithmik

Fahigkeit, effiziente Datenstrukturen fiir ggometrische Probleme
zu entwerfen und hinsichtlich ihrer Effizienz beurteilen und
vergleichen zu kénnen

Balancierte Suchbdaume, sich selbstorganisierende Suchbaume,
amortisierte Analyse, randomisierte Datenstrukturen,
Intervallbdume, Datenstrukturen fiir Bereichsanfragen,
erweiterte Datenstrukturen, Quad-Trees, Fractional Cascading,
Prioritdtswarteschlangen, Segmentbaume, Datenstrukturen zur
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Punktlokalisierung in der Ebene, persistente Datenstrukturen,
Dynamisierung von Datenstrukturen

Studien-/ Priifungsleistungen:
Prifungsvorleistung: s. Vorlesung
Prifung: mindlich

Medienformen:

Literatur: Samet: Foundations of Multidimensional and Metric Data
Structures.Zachmann, Langetepe: Geometric Data Structures for
Computer Graphics.
Mehta, Sahmi: Handbook of Data Structures and Applica-tions
Morin: Open Data Structures: An Introduction
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

GPU Programmierung
GPU Programming

GP

B.Sc. ab 3. Semester
Sommersemester

Jun.-Prof. Dr. Christian Lessig
Jun.-Prof. Dr. Christian Lessig

Sprache: deutsch
Zuordnung zum Curriculum: FIN: B.Sc. CV - WPF Computervisualistik
FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik
FIN: B.Sc. INF - WPF Technische Informatik
FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Computer Games
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Technische Informatik
FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden
Lehrform / SWS: Vorlesung; Ubung
Arbeitsaufwand:
Prasenzzeiten:
2 SWS Vorlesung / 2 SWS Ubung
Selbststandiges Arbeiten:
Nacharbeiten der Vorlesung
Losen der Ubungsaufgaben
Kreditpunkte: 5 CP -150 h (56h Prasenzzeit + 94h selbststdandige Arbeit)
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:  Grundlagen der Computergraphik Programmierkenntnisse C++

Angestrebte Lernergebnisse:

Angestrebte Kenntnisse:

¢ Grundlagen der parallelen Programmierung

e Task-parallele Programmierung in C++ with std::threads
® Programmierung von daten-parallelen Co-Prozessoren zur
beschleunigten Berechnung nicht-graphik-spezifischer
Algorithmen

Aufbau der modernen Graphik-PipelineAufbau von GPUs
Grundlagen der parallelen Programmierung

GPU Programmiertechniken fir allgemeine Algorithmen:
Speicherarten, Synchronisation, Patterns

Abbildung eines Algorithmus auf eine daten-parallele
Architektur

Inhalt:
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Schriftliche Prifung

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen: Folien, Video, Tafel, Beispielprogramme

Literatur:
D. Kirk, W. Hwu, Programming Massively Parallel Processors,
Morgan Kaufmann
M. D. McCool, J. Reinders, and A. Robison, Structured parallel
programming: patterns for efficient computation.
Elsevier/Morgan Kaufmann, 2012
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Grundlagen der Arbeitswissenschaft
Fundamentals of Ergonomics

M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Dipl.-Ing. Brennecke; FMB-IAF

Dipl.-Ing. Brennecke; FMB-IAF

deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Human Factors

B-WMB, M-PSY, M-DigiEngB-MB-MT, B-WLO-AE, B-LA B-T, B-LS
B-T, B-LG B-T, M.k.-SGA, weitere nach Absprache,
Wechselwirkung mit anderen Modulen Voraussetzung fiir die
Teilnahme am Modul Arbeits- und Produktionssystemplanung
(M-MB, Pflichtbereich - Schwerpunkt

Vorlesung; Ubung

Prisenzzeiten: 2 SWS Vorlesung, 1 SWS Ubung
Selbststandiges Arbeiten: Begleitendes Selbststudium,
Prifungsvorbereitung

4

Fristgerechte Einschreibung fiir das Modul
Priifungsvorleistung: Ubungsschein
Prifung: Klausur K90

Erkennen der Zusammenhange zwischen Mensch, Technik und
Organisation im ingenieurtechnischen HandelnVermittlung von
Methoden und Standards fiir die menschgerechte sowie
wirtschaftliche Gestaltung von Arbeit

Erwerb von Selbstkompetenzen fiir das eigene berufliche Han-
deln entlang der Erwerbsbiografie

Gegenstand, Definition, Ziele und Bestandteile der
ArbeitswissenschaftPhysiologische und psychologische
Grundlagen der Arbeit

Disziplinen der Arbeitsgestaltung: Arbeitsplatzgestaltung
(Dimensionierung von Handlungsstellen, Gestaltung von
Bildschirmarbeit), Arbeitsumweltgestaltung (Larm,
Beleuchtung), Arbeitsorganisation (Arbeitsaufgaben- und
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Arbeitsinhaltgestaltung, innovative, partizipative Arbeits-und
Beschaftigungskonzepte)Arbeitswirtschaft (Zeitwirtschaft)
Arbeitssicherheit und Gesundheitsschutz

Studien-/ Priifungsleistungen:
Priifungsvorleistung: Ubungsschein
Prifung: Klausur K90

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Grundlagen der Bildverarbeitung
Introduction to Image Processing

GrBV

B.Sc. ab 3. Semester

Wintersemester

Professur fir Praktische Informatik / Bildverarbeitung,
Bildverstehen

Professur fir Praktische Informatik / Bildverarbeitung,
Bildverste-hen

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Pflichtfacher

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - ForensikDesign@Informatik
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Selbststdndige Arbeit:

Ubungsvorbereitung in kleinen Gruppen

Vor- und Nachbearbeitung des Vorlesungsstoffs

150h = 4SWS = 56h Prasenzzeit + 94h selbststdandige Arbeit

Einflihrung in die Informatik, lineare Algebra

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Fahigkeit zur Entwicklung von Methoden zur Losung eines
Bildverarbeitungsproblems

Grundlegende Fahigkeiten zur analytischen Problemlésung
Fahigkeit zur Anwendung einer Rapid-Prototyping-Sprache in
Bild- und Signalverarbeitung.

Digitale Bildverarbeitung als algorithmisches
ProblemVerarbeitung mehrdimensionaler, digitaler Signale
Methoden der Bildverbesserung

Grundlegende Segmentierungsverfahren
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Prifungsvorleistung ist erforderlich
Prifung: Klausur 120 Min.

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur: siehe http://wwwisg.cs.uni-magdeburg.de/bv/gbv/bv.html
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Grundlagen der Biologie
Grundlagen der Biologie

B.Sc. ab 3. Semester

Wintersemester

FNW, Frau Prof. K. Braun, Prof. Stork

FNW, Frau Prof. K. Braun, Prof. Stork

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Biologie

Vorlesung: Wintersemester / Praktikum: Sommersemester
Vorlesung ist Pflicht, Praktikum Wahlpflicht

Vorlesung; Praktikum

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Praktikum

Selbststandiges Arbeiten:

Nacharbeiten der Vorlesung

Vor- und Nachbereiten des Praktikums

Vorlesung: 3 CP =90 h (28h Prasenzzeit + 62h selbststandige
Arbeit)

Praktikum: 3 CP =90 h (28h Prasenzzeit + 62h selbststandige
Arbeit)

Vorlesung: 3
Praktikum: 3

Mathematik |

Die Studenten erwerben einen Uberblick tiber Inhalte und
Prinzipien der allgemeinen Biologie, Zoologie, Zellbiologie,
Molekularbiologie, Genetik, Humanbiologie sowie die Fahigkeit,
interdisziplinare Fragestellungen zu l6sen.

Im Praktikum erwerben die Studenten Fertigkeiten, z. B. in der
sicheren Probenprdparation, der Nutzung spezieller
Messtechnik- und Messmethoden sowie der
Mikroarbeitstechnik.

Vorlesung:
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Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Allgemeine Zoologie, Tierphysiologie, Neurobiologie
Zellbiologie, Biochemie der Zelle, Genetik
Verhaltensbiologie

Entwicklungsbiologie

Praktikum:

Histologie/Zytologie

Einflhrung in die histologischen Praparationstechniken und
Farbeverfahren

Klassifikation gefarbter Gewebe

In vitro Methoden
Immuncytochemie/Enzymhistochemie
Quantifizierungsmethoden in der Histologie
Einflhrung in die Konfokale Laserscanmikroskopie
Einflhrung in die Elektronenmikroskopie
Einflhrung in biochemische

Vorlesung: Klausur 2Std.

Praktikumsschein

Wird in der Vorlesung bekannt gegeben
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Grundlagen der C++ Programmierung
Grundlagen der C++ Programmierung

C++

B.Sc. ab 2. Semester

Sommersemester

Dr. Christian Rossl

Dr. Christian Rossl

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Computerspiele
FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Computer Games
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeit:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Selbstandiges Arbeiten:

Bearbeiten von Ubungs- und Programmieraufgaben
150 h = 56 h Prasenzzeit + 94 h selbstandige Arbeit

Grundkenntnisse in Programmierungidealerweise Java-
Kenntnisse (z.B. aus der Vorlesung "Einflihrung in die
Informatik")

Grundkenntnisse der Programmiersprache C++Sicherer Umgang
mit den wichtigsten Sprachmerkmalen (z.B. Zeiger, Klassen)
Neuerungen des C++11-Standards (teilweise)

Einblick in weiterfihrende Themen (z.B. template meta-
programming)

Grundkenntnisse der Standardbibliotheken

Praktische Umsetzung von Problemstellungen in C++
Plattformunabhangige Programmierung (z.B. Unix-Derivate/MS
Windows)
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Inhalt: Bedienung des Compilers und Zusammenspiel mit
LinkerPrimitive Datentypen, Operatoren und Kontrollfluss (und
Unterschiede zu Java)

Variablen, Felder, Zeiger und Zeigerarithmetik

Funktionen

Klassen

Speicherverwaltung, Referenzen, Ausnahmebehandlung
Uberladen von Operatoren

Generische Programmierung mit templates

Uberblick tiber die Standardbibliothek inklusive STL
Werkzeuge (debugger, make, valgrind, doxygen)
Allgemeine Problematiken (z.B. Programmierstil, Quellcode-
Verwaltung, Optimierung, Zeichensitze/UTF-8)

Studien-/ Prifungsleistungen: regelméaRige Teilnahme an Vorlesung und Ubungerfolgreiche
Bearbeitung der Ubungsaufgaben
Priifung: Klausur 120 Min.

Medienformen:

Literatur: Bjarne Stroustrup. The C++ Programming LanguageFrank B.
Brokken. C++ Annotations.
[http://www.icce.rug.nl/documents/cplusplus/]

Scott Meyers. Effective C++
Nicolai M. Josuttis. The C++ Standard Library - A Tutorial and
Reference, 2nd Edition
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Grundlagen der Computer Vision
Introduction to Computer Vision

GrCv

B.Sc. ab 4. Semester

Sommersemester

Professur fir Praktische Informatik / Bildverarbeitung,
Bildverste-hen

Professur fir Praktische Informatik / Bildverarbeitung,
Bildverste-hen

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Computervisualistik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Lernende Systeme / Biocomputing
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

Vorlesung; Projekt

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Projekttreffen

Selbststdndige Arbeit:

Projektplanung und Umsetzung in Teams

Vorbereitung der Projektprasentation

Vor- und Nachbearbeitung des Vorlesungsstoffs

150h = 4SWS = 56h Prasenzzeit + 94h selbststdandige Arbeit,

Einfihrung in die Informatik, lineare Algebra, Grundkenntnisse
der digitalen Bildverarbeitung

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Fahigkeit zur Anwendung von Algorithmen der Computer Vision
Fahigkeit zur eigenstandigen Bearbeitung eines kleinen Projekts
Teamfahigkeit

Early Vision: Active Vision, Stereo Vision, Optical FlowHigh Level

Vision: Template Matching, variable Templates, Recognition by
Components, Bewegungsverfolgung
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Prifungsvorleistung ist erforderlich
Prifung: mindlich

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur: siehe http://wwwisg.cs.uni-magdeburg.de/bv/gcv/cv.html
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

gef. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:
Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:
Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE L
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Grundlagen der Fahrzeugtechnik
Basics for Automotive Technology

B.Sc. ab 3. Semester

Wintersemester

Prof. Rottengruber, FMB-IMS

Prof. Rottengruber, FMB-IMS Dr.-Ing. Tommy Luft, FMB-IMS
deutsch

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Konstruktion & Design

Vorlesung; Ubung
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Modulbezeichnung: Grundlagen der Fertigungslehre

engl. Modulbezeichnung: Fundamentals of manufacturing processes
gef. Modulniveau:

Kirzel:

gef. Untertitel:
ggf. Lehrveranstaltungen:

Studiensemester: B.Sc. ab 3. Semester

Semesterlage: Sommersemester

Modulverantwortliche(r): Prof. Juttner, FMB-IWF

Dozent(in): Prof. Juttner, FMB-IWF Weitere Lehrende: apl. Prof. Bahr, Prof.
Hackert-Oschéatzchen, Dr. Wengler, FMB-IFQ

Sprache: deutsch

Zuordnung zum Curriculum: FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Konstruktion & Design

Lehrform / SWS:

Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte: 5

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:
Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:
Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):
Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Grundlagen der Informationstechnik fiir CV, BIT
Basics of Information Technology for CV, BIT

B.Sc. ab 3. Semester; M.Sc. ab 1. Semester

Professur flir Hochfrequenz- und Kommunikationstechnik,
Professur flir Technische Informatik

Professur flir Hochfrequenz- und Kommunikationstechnik,
Professur fiir Technische Informatik

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Bildinformationstechnik
FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

Vorlesung; Praktikum

Prasenzzeiten:

3 SWS Vorlesungen

1 SWS PraktikumSelbststandiges Arbeiten:
Vorlesungsnachbereitung
Praktikumsvorbereitung150h (56h Prasenzzeit +94 h
selbststdandige Arbeit

Universitares Grundwissen in Mathematik
Die Lehrveranstaltung setzt die Vorlesung Grundlagen der
Bildverarbeitung (Fakultat fir Informatik) voraus.

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Einfiihrung in die Kommunikationstechnik

Vermittlung der Konzepte Information, informationstra-gende
Signale, Abtastung, Codierung, Modulation, Rauschen,
Ubertragungskanale und Kanalkapazitat.

Entwicklung mathematischer Modelle fiir die Behandlung der o.
g. Konzepte.

Beschreibung, Behandlung und quantitative Bewertung von
Informationslibertragungssystemen

Vermittlung ingenieurwissenschaftlicher
Entscheidungsgrundlagen fiir den Entwurf von
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Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:

Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

Informationsibertragungssystemen mit widersprichlichen
Anforderungen

Signalorientierte Bildverarbeitung

Vermittlung vertiefter Kenntnisse der Bildverarbeitung
Gewinnung experimenteller Erfahrungen und Kennenlernen
kommerzieller Bildverarbeitungssysteme

Einfiihrung in die Kommunikationstechnik

Mathematische Darstellung der Signale als Informationstra-ger
im Zeit- und Frequenzbereich (Fourier-Reihe und Fourier-
Transformation)

Die Abtasttheorie und die Digitalisierung der Signale
Quellencodierung und Datenkompression

Mathematische Beschreibung des Rauschens
Rauschverhalten der Ubertragungskanale; Berechnung der
Bitfehlerrate

Behandlung ausgewahlter digitaler Ubertragungssysteme im
Basisband (PCM, DPCM,...)

Behandlung ausgewahlter digitaler Ubertragungssysteme im
Passband (ASK, PSK, FSK, QAM,...)

Signalorientierte Bildverarbeitung

Methoden der Bildaufnahme

Farbbildanalyse

Mustererkennung

3D- Vermessung

Praktikumsschein (erfolgreiche Absolvierung des Praktikums)

Overhead, Beamer

siehe Script
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

gef. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:
Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:
Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE L
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Grundlagen der Maschinenelemente
Fundamentals of Machine Elements

B.Sc. ab 3. Semester

Sommersemester

apl. Prof. Bartel, FMB

apl. Prof. Bartel, FMB-IMK Weitere Lehrende: Dr. Bobach, FMB-
IMK

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Konstruktion & Design
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Grundlagen der nutzerorientierten Frontend-Entwicklung
Basics of user-oriented front-end development

GNFE

B.Sc. ab 4. Semester; M.Sc. ab 1. Semester

Sommersemester

Prof. Dr. Christian Hansen

Dr. Mareike Gabele

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Computerspiele

FIN: B.Sc. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen - FIN SMK
FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Computer Games

FIN: B.Sc. INF - Schlissel- und Methodenkompetenzen - FIN SMK
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - Schliissel- und Methodenkompetenzen - FIN
SMK

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden - FIN SMK

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik

Seminar; Projekt

5 Credit Points = 150 h (20 Std Vortrag + 130 Std Projekt
Blockseminar

Projektarbeit

Vertiefung des VortragsmaterialsErarbeiten einer Lésung der
Projektaufgabe

5CP

Die Entwicklung einer Mensch-Computer-Schnittstelle verbindet
die technische Umsetzung mit Zuganglichkeit fir die Nutzenden.
Fir eine fundierte Entwicklung eines Frontends wird das Wissen
Uber Vorerfahrungen und Erwartungshaltungen von Nutzenden,
sowie menschliche Wahrnehmung in der Softwareinteraktion
und sich daraus ableitend User Experience Prinzipien und
entsprechende technische Anforderungen kennen gelernt.
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Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:

Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

Durch die Kenntnisse Uber Richtlinien und die dadurch mégliche
Reflexion kann in deren Anwendung die Entscheidung getroffen
werden, ihnen zu folgen - oder bewusst mit ihnen zu brechen.
Durch das Anwenden der erlernten Prinzipien kdnnen neue
Frontends fundiert kreiert oder bestehende Frontends evaluiert
werden. Dadurch wird die Qualitat der Ergebnisse der
Softwareentwicklung gesteigert.

Ziel ist es, bewusste und begriindete Entscheidungen in den
Schritten der Softwareentwicklung zu fordern. Das ermdoglicht
die eigenstadndige kritische Auseinandersetzung mit einerseits
praktischen Umsetzungen und deren Weiterentwicklung und
andererseits im Forschungsfokus die Weiterentwicklung und
Vertiefung aktuell bestehender Strategien. Das entwickelt
sowohl Kompetenzen zur Arbeit in interdisziplindren Teams, als
auch die Fahigkeit, zukunftsorientierte, neuartige Ansatze zu
kreieren.

User Experience Prinzipien basierend auf Erfahrungs- und
Erwartungshaltung und kognitiver Verarbeitung in Verbindung
mit technisch zu schaffenden Voraussetzungen der
SoftwareFokus auf Konzeptentscheidung im FrontendErstellen
und Prasentieren einer praktischen Anwendung der erlernten
Prinzipien anhand einer Beispielaufgabe

Prasentation

Prasentationsfolien, Video der erzeugten Losung,
Umsetzungsdarstellung und - erlduterung

Mogliche Vertiefung
Don NormanJakob NielsenJon Yablonski
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):
Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Grundlagen der Theoretischen Informatik
Introduction to the Theory of Computation

GTI

B.Sc. ab 3. Semester

Wintersemester

Professur fir Theoretische Informatik / Formale Sprachen /
Auto-matentheorie, Professur fiir Theoretische Informatik /
Algorithmi-sche Geometrie

Prof. Dr. Till Mossakowski/Prof. Dr. Stefan Schirra

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Pflichtfacher

FIN: B.Sc. INF - Pflichtfacher

FIN: B.Sc. INGINF - Pflichtfacher

FIN: B.Sc. WIF - WPF Verstehen & Gestalten

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

3 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Bearbeiten der Ubungsaufgaben

Nachbereitung der Vorlesungen

150h = 5 SWS = 70h Pradsenzzeit + 80h selbststandige Arbeit

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Anwendung der Grundlagen von Automatentheorie und
formalen Sprachen zur Problemlésung

Fahigkeit, Probleme hinsichtlich Berechenbarkeit und
Komplexitat beurteilen und klassifizieren zu kénnen

Einflihrung in Formale Sprachen (regulare Sprachen und
Grammatiken), elementare Automatentheorie (endliche
Automaten, Kellerautomaten), Berechnungsmodelle und

Churchsche These, Entscheidbarkeit und Semi-Entscheidbarkeit,

Komplexitatsklassen P und NP, NP-Vollstandigkeit

Prifungsvorleistungen: s. Vorlesung
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Prifung: Klausur 120 Min.

Medienformen:

Literatur: Hopcroft, Motwani, Ullmann; Einfihrung in der
Automatentheorie, Formale Sprachen und
KomplexitatstheorieLewis, Papadimitriou; Elements of the
Theory of Computation
Sipser; Theory of Computation.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):
Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Grundlagen der Theoretischen Informatik Il
Introduction to the Theory of Computation Il

GTI

B.Sc. ab 4. Semester

Sommersemester

Professur fir Theoretische Informatik / Formale Sprachen /
Automatentheorie, Professur fiir Theoretische Informatik /
Algorithmische Geometrie

Prof. Dr. Till Mossakowski/Prof. Dr. Stefan Schirra/
deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - Pflichtfacher

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Verstehen & Gestalten

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Bearbeiten der Ubungsaufgaben

Nachbereitung der Vorlesungen

150h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94h selbststandige Arbeit.

Grundlagen der Theoretischen Informatik

Lernziele & erworbene Kompetenzen:
Anwendung der vertiefenden Automatentheorie und der
formalen Sprachen zur Problemlésung

Fahigkeit, komplexe Probleme hinsichtlich Berechenbarkeit und

Komplexitat beurteilen und klassifizieren zu kénnen

Weiterfiihrendes zu Formalen Sprachen (Kleene Algebra,
Homomorphismen, Normalformen von Grammatiken) und
Automaten (Varianten, Zustandsminimierung), Aquivalenz
verschiedener Berechnungsmodelle (beispielsweise
Turingmaschinen, Regsitermaschinen, primitiv rekursive und
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OTTO VON GUERICKE L
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mu-rekursive Funktionen, Grammatiken), weitere
unentscheidbare und NP-vollstdndige Probleme.

Studien-/ Priifungsleistungen: Prifungsvorleistunge: s. Vorlesung
Prifung: Klausur 120 Min

Medienformen:

Literatur: Sipser; Theory of Computation.Kozen; Automata and
Computability
Shallit: A Second Course in Formal Languages and Automata
Theory
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Grundlagen der Theoretischen Informatik 11l
Introduction to the Theory of Computation I

GTHIN

B.Sc. ab 5. Semester; M.Sc. ab 1. Semester
Wintersemester

Professur fir Theoretische Informatik / Algorithmische
Geometrie

Prof. Dr. Stefan Schirra

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Verstehen & Gestalten
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

3 SWS Vorlesung

1 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Bearbeiten der Ubungsaufgaben

Nachbereitung der Vorlesungen

150h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94h selbststandige Arbeit.

6 CP

Grundlagen der Theoretischen Informatik | + 1I

Umgang mit schweren algorithmischen Problemen
Fahigkeit, komplexe Probleme hinsichtlich Berechenbarkeit und
Komplexitat genauer beurteilen und klassifizieren zu kénnen.

Deterministisch kontextfreie Sprachen, Kleene Algebren, exakte
und Approximationsalgorithmen fiir schwere Probleme,
Probabilistische Turingmaschinen,

Schaltkreisfamilien, weitere Komplexitatsklassen.

Prifungsvorleistungen: s. Vorlesung
Prifung: Klausur 120 Min.
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Medienformen:

Literatur: Sipser; Theory of Computation
Kozen; Automata and Computability
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Grundlagen des Industriedesigns
Grundlagen des Industriedesigns

ID-Modul 1

B.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

HD Dipl.Designer, Dipl.-Ing. Thomas Gatzky
HD Dipl.Designer, Dipl.-Ing. Thomas Gatzky
deutsch

FIN: B.Sc. CV - Allgemeine Visualistik - Design

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung (WS)

2 SWS Ubung — Grundl. der visuellen Gestaltung (WS+SS)
Selbststandiges Arbeiten:

2 Std./Woche fur Belegarbeiten

150h=4 SWS=56h Prasenzzeit+94h selbststandige Arbeit

Interesse fir gestalterische Aspekte des Produkt- und
Umweltdesigns sowie eigene gestalterische Aktivitdten

Lernziele und erworbene Kompetenzen

Wissen und Grundkenntnisse zum Industriedesign

Einfiihrung in die Denk- und Entwurfsweise im Industriede-sign
beim Entwickeln von Produkten

Sensibilisierung fir formalasthetische Qualitdten und Schulung
gestalterischer Fahigkeiten zur Flaichengestaltung

Design als Teil der ProduktqualititHumanzentrierte
Gestaltungsanforderungen und Gebrauchs-prozesse (Asthetik
und Ergonomie)

Methodik des Designprozesses und seine Schnittstellen zum
integrierten Produktentwicklungsprozess
Entwurfswerkzeuge: Funktion u. Nutzung im Designprozess
Visualisierungstechniken im Designprozess

Schutzrechte in der Designpraxis

Designpraxis — Beispiele

Geschichte des funktionellen Designs

15 Ubungen zur Flichengestaltung
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Das Modul beinhaltet zwei Leistungsanteile:

Vorlesung: Vollstandige Teilnahme an der LV
(Anwesenheitskontrolle)

Ubung: Bewertung aller Ubungsaufgaben

Aus beiden Leistungsanteilen wird eine Gesamtnote gebildet.

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Grundlagen verteilter Sensordatenfusion
Introduction to Distributed Sensor Data Fusion

SDF

B.Sc. ab 4. Semester; M.Sc. ab 1. Semester
Sommersemester

Prof. Dr. Benjamin Noack

Prof. Dr. Benjamin Noack

englisch

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden des Digital Engineering
FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Ingenieurinformatik

FIN: M.Sc. VC - Visual Computing - Wahlpflichtfacher

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Selbststdndiges Arbeiten:

Eigenstandige Vor- und Nachbereitung

180h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 124h selbstandiges Arbeiten

6 CP
keine

keine

You have an overview of basic problems and methods in
designing distributed sensor systems and their applications.
You understand how to process data in a network of sensors,
what requirements the infrastructure must meet, and how to
model and describe errors like measurement noise.

You are familiar with the mathematical tools and can apply
them.

You can analyze, compare, and evaluate different approaches to
information processing of sensor data.
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Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

This lecture introduces basic principles, requirements, and
methods of sensor data processing. Since data are more often
gathered by networked sensor systems, this lecture places
particular emphasis on distributed sensor data fusion methods.
We will start by discussing the technical specifications of a
sensor system and the basics of digital sensor data processing.
Our study includes sampling theorems, compressive sensing,
and signal matching. We will consider the required
infrastructure to processing sensor data in networked systems,
i.e., sensor networks. Based on this infrastructure, we can apply
methods for multisensor data fusion to spatially distributed
sensors and can monitor spatio-temporal processes.

Priifung: mindlich
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Grundlegende Algorithmen und Datenstrukturen
Fundamental Algorithms and Data Structures

B.Sc. ab 4. Semester

Wintersemester

Professur fir Theoretische Informatik / Algorithmische
Geometrie

Prof. Dr. Stefan Schirra

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Verstehen & Gestalten

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

3 SWS Vorlesung

1 SWS Ubung

Selbststdndige Arbeit:

Bearbeiten der Ubungen

Nachbereitung der Vorlesungen

150h = 4 SWS = 56h Pradsenzzeit + 94h selbststandige Arbeit

»Algorithmen und Datenstrukturen®
(Einflihrungsveranstaltung)

Lernziele & erworbene Kompetenzen:
Grundlegende Fahigkeit zur Anwendung sequentieller und
paralleler Algorithmen zur Probleml6sung

Fahigkeiten zu deren Bewertung, insbesondere hinsichtlich ihrer

Effizienz.

Fortgeschrittene Entwurfs- und Analysetechniken,
probabilistische Analyse und randomisierte Algorithmen,
grundlegende Graphenalgorithmen, PRAM Algorithmen.

Prifungsvorleistungen: s. Vorlesung Prifung: miindlich
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Medienformen:
Literatur: Cormen, Leiserson, Rivest, Stein; Introduction to Algorithms
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Grundzige der Algorithmischen Geometrie
Basic Introduction to Computational Geometry

B.Sc. ab 4. Semester

Sommersemester

Professur fir Theoretische Informatik / Algorithmische
Geometrie

Prof. Dr. Stefan Schirra

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Pflichtfacher

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Verstehen & Gestalten

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

3 SWS Vorlesung

1 SWS Ubung

Selbststdndige Arbeit:

Bearbeiten der Ubungen

Nachbereitung der Vorlesungen

150h = 4 SWS = 56h Pradsenzzeit + 94h selbststandige Arbeit

Algorithmen und Datenstrukturen (Einfihrungsveranstaltung)

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Fahigkeit zur algorithmischen Lésung elementarer
geometrischer Probleme und deren Bewertung, insbesondere
hinsichtlich ihrer Effizienz

Fahigkeit zur Beschreibung und Anwendung fundamentaler
geometrischer Strukturen zur Problemldsung

Plane-Sweep und Teile-und-Herrsche als Entwurfsprinzipien fiir
geometrische Algorithmen, Konvexe Hiille, Triangulierung von
Punktmengen und Polygonen, Datenstrukturen fir
Punktlokalisierung und Bereichsanfragen. Einfache
geometrische Fragestellungen mit Anwendungen in der
Computervisualistik
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Prifungsvorleistungen: s. Vorlesung
Prifung: Klausur 120 Min.

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:

Literatur: de Berg, Cheong, van Kreveld, Overmars: Computational
Geometry (3. Edition).Klein: Algorithmische Geometrie (2.
Auflage).
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Hardwarenahe Rechnerarchitektur
Hardware-related computer architecture

HWRA

B.Sc. ab 3. Semester

Sommersemester

Professur flir Hardware-nahe Technische Informatik
Dr.-Ing Gerald Krell

deutsch

FIN: B.Sc. INF - WPF Technische Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Technische Informatik

Vorlesung; Ubung; Praktikum

Prasenzzeiten:

1 SWS Vorlesung

1 SWS Ubung

2 SWS Laborpraktikum

Selbststandiges Arbeiten:

Ubungs- und Praktikumsvorbereitung, Konsultation

150 h =4 SWS =56 h Prasenzzeit + 94 h selbststandige Arbeit

6

Besuch der vorgeschalteten Lehrveranstaltungen auf dem
Gebiet der technischen Informatik

¢ VVerstandnis fiir die Vorgange im Rechner und der zugehorigen

Peripherie auf Signalebene

¢ Entwicklung der Fahigkeit, Rechner durch geeignete
Schnittstellen zu komplettieren bzw. als embedded-Hardware
zu verwenden

¢ Kennenlernen von Elementen programmierbarer Logik

e Fahigkeit, hochintegrierte Bausteine fir
Verarbeitungsaufgaben in Gerdten zu nutzen

¢ Hardwareaspekte von Datenpfaden

¢ Direkter Speicherzugriff, Cache-Speicher

* Analoge Interfaces, Bildein-/-ausgabe

e Signalprozessoren

¢ Anwendung von Einchipcontrollern, Systems on Chip (SOCs)
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¢ High-Level Synthese von programmierbarer Logik
¢ Embedded Vision

Studien-/ Prifungsleistungen:
Leistungen: Praktikumsschein
Prifung: schriftlich

Medienformen: Elearning, Beamer

Literatur: siehe Script

Seite 286 Inhaltsverzeichnis



OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Hardwarenahe Rechnerarchitektur fir CV, BIT
Hardware-related computer architecture for CV, BIT

HWRA-CV,BIT

B.Sc. ab 3. Semester

Wintersemester

Professur fir Hardware-nahe Technische Informatik
Dr.-Ing. Gerald Krell

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Bildinformationstechnik

Vorlesung; Ubung; Praktikum

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung,

1 SWS Ubung,

1 SWS Praktikum

Selbststandiges Arbeiten:

Ubungs- und Praktikumsvorbereitung, Konsultation

180h =4 SWS =56 h Prasenzzeit + 124 h selbststdndige Arbeit

6
Praktikumsschein

Besuch der vorgeschalteten Lehrveranstaltungen auf dem
Gebiet der technischen Informatik

¢ VVerstandnis fiir die Vorgange im Rechner und der zugehdorigen
Peripherie auf Signalebene

¢ Entwicklung der Fahigkeit, Rechner durch geeignete
Schnittstellen zu komplettieren bzw. als embedded-Hardware
zu verwenden

¢ Kennenlernen von Elementen programmierbarer Logik

¢ Entwicklung des Verstandnisses fiir die Funktionen von
Interfaces der Bildein- und -ausgabe

¢ Aufbau und Funktion von Grundelementen
e Hardwareaspekte von Datenpfaden

¢ Rechneraufbau Grundlagen

¢ RISC, CISC, Maschinenbefehle

¢ Bussysteme

e Ports, Halbleiterspeicher

¢ Adressierung von Speicherzellen und Ports
¢ Direkter Speicherzugriff, Cache-Speicher

Seite 287 Inhaltsverzeichnis



OTTO VON GUERICKE L
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

* Klassifikation nach Flynn

¢ Analoge Interfaces, Bildein-/-ausgabe

¢ Signalprozessoren

¢ Anwendung von Einchipcontrollern, Systems on Chip (SOCs)
¢ High-Level Synthese von programmierbarer Logik

¢ Embedded Vision

Studien-/ Priifungsleistungen:
Leistungen: Praktikumsschein
Prifung: schriftlich (2h)

Medienformen: Elearning, Beamer

Literatur: siehe Script
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

HealthTEC Innovation Design
HealthTEC Innovation Design

HTID

B.Sc. ab 3. Semester; M.Sc. ab 1. Semester

Prof. Dr. Michael Friebe

Prof. Dr. Michael Friebe

englisch

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Medizintechnik
FIN: M.Sc. CV - Bereich Anwendungen /
Geisteswissenschaftliche Grundlagen

Vorlesung

Prasenzzeiten:

- 2.5 SWS Vorlesung

- Selbststandiges Arbeiten: Nachbereiten des Vorlesungsstof-
fes, Individualaufgabe, Teamarbeit, Vorbereitung von Vor-
tragen und der Ausarbeitungen, Priifungsvorbereitung

5 Credit Points fiir B.Sc. CV = 150h = 2.5 SWS = 35h Prasenzzeit +
115h selbst. Arbeit

6 Credit Points fiir M.Sc. CV = 180h = 2.5 SWS = 35h Prasenzzeit
+ 145h selbst. Arbeit (zuséatzliche Individualaufgabe gegenliber
dem B.Sc.)

Notenskala gemal Prifungsordnung

keine

Interesse an interdisziplindrer Innovationsgenerierung im
Gesundheitswesen ... eigene umsetzbare Ideen sind nicht
notwen-dig. Vor Beginn der Vorlesung werden einige
vorbereitende Arti-kel vom Dozenten zur Verfligung gestellt.

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen: - Stanford Biodesign
Prinzip - Identify / Invent / Implement von sogenannten Unmet
Clinical Need - Vermittlung von Innovationsmethoden zur
Definition und zur Validierung (Blue Ocean Design, Innovation
Segments, Value Proposition Canvas, Business Model Canvas,
u.v.m.) - Insight: Wie funktioniert das Gesundheitswesen und
welche Innovationsbedarfe gibt es? Wie erkenne ich die? -
Insight: Wie wird die Zukunft im Bereich Gesundheit ausse-hen?
- Interdisziplinaritat als Grundlage fiir Innovation im Gesund-
heitswesen - Internationale Unterschiede im Innovationsbedarf
- Entwicklung eines ,,minimal viable Prototyp“ ... auch unter
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Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

Zuhilfenahme der HealthTEC INNOLAB Labore und
nachfolgende Validierung mit den Akteuren

- Einfiihrung in internationale Gesundheitsokonomie

- Neue Geschéaftsmodelle als Basis fur neue Entwicklungen oder
umgekehrt

- Exponentielle Technologie und deren Einfluss auf globale
Entwicklungen im Gesundheitswesen (KI, Roboter, Genetic, 3D-
Druck, ...)

- Vermittlung der Innovationstechnologien - Vermittlung des
Innovationsprozesses im Gesundheitswesen

- Ethische Grundlagen im Zusammenhang mit den neuen
Technologien (Datenverwendung, Privatsphare, ...)

- Information und Einfiihrung in die Team - Abschlussarbeit
Prifungsvorleistung: s. Vorlesung

Prifung: schriftlich im letzten Vorlesungsblock (45 Minuten) plus
Prasentation einer Teamarbeit (3 Studenten pro Team, Vortrag
und Ausarbeitung) zu einem Innovationsthema im
Gesundheitswesen (Schablone wird zur Verfligung gestellt).
Flr den Master CV wird eine zusatzliche Individualarbeit zum
Thema Ethik unter Verwendung des Ethik-Canvas und des
gewahlten Innovationsprojekts angefertigt.

1. Hendricks, D., “Why Entrepreneurs Are the Future of
Healthcare.”. http://www.inc.com/drew-
hendricks/whyentrepreneurs-are-the-future-ofhealthcare.html
(2016).

2. Christensen, C., Bohmer, R., Kenagy, J., “Will Disruptive
Innovations Cure Health Care?”, HARVARD BUSINESS REVIEW,
Sept-Oct 2000 issue. https://hbr.org/2000/09/will-
disruptiveinnovations-cure-health-care (2000).

3. Schroeder, S., “We Can Do Better — Improving the Health of
the American People”, N Engl J Med 2007; 357:1221-1228
(2007)

4. Kraft, D., “The Future of Healthcare Is Arriving — 8 Exciting
Areas to Watch.”.
https://singularityhub.com/2016/08/22/exponential-medicine-
2016-the-future-of-healthcare-is-coming-faster-than-you-think/
(2016).

5. Friebe, M., “Exponential Technologies + Reverse Innovation =
Solution for Future Healthcare Issues? What Does It Mean for
University Education and Entrepreneurial Opportunities?”, Open
Journal of Business and Management, 5, 458-469 (2017).

6. Kabir, M., “Does artificial intelligence (Al) constitute an
opportunity or a threat to the future of medicine as we know
it?”, Future Healthcare Journal 2019, Vol 6, No 3: 190-1 (2019).
7. Christensen, C., Waldeck, A., Fogg, R., “The Innovation Health
Care Really Needs: Help People Manage Their Own Health.”,
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Harvard Business Review Oct. 30, 2017.
https://hbr.org/2017/10/the-innovation-health-care-really-
needs-help-people-manage-their-own-
health?autocomplete=true (2017).

8. UK Department of Health and Social Care, “The future of
healthcare: our vision for digital, data and technology in health
and care”, Published 17. October 2018.
https://www.gov.uk/government/publications/the-future-of-
healthcare-our-vision-for-digital-data-and-technology-in-health-
and-care/the-future-of-healthcare-our-vision-for-digital-data-
and-technology-in-health-and-care (2018).

9. Zenios, S., Makower J., Yock. P. Et al. [Biodesign: The Process
of Innovating Medical Technologies], Cambridge University
Press, 2009

10. Michael Friebe (2017). International Healthcare Vision 2037.
New Technologies, Educational Goals and Entrepreneurial
Challenges. Edited by Michael Friebe, 09/2017; Otto-von-
Guericke-Universitat, Magdeburg, Germany., ISBN: 978-3-
944722-59-7, DOI: https://doi.org/10.24352/UB.OVGU-2017-76
11. Traub J., Ostler D., Feussner H., Friebe M. (2019) Globale
Innovationen in der Medizintechnik — Interdisziplindre
Ausbildung an der Universitat. In: Pfannstiel M., Da-Cruz P.,
Schulte V. (eds) Internationalisierung im Gesundheitswesen.
Springer Gabler, Wiesbaden. https://doi.org/10.1007/978-3-
658-23016-6_14
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Heterogeneous Computing
Heterogeneous Computing

M.Sc. ab 1. Semester

Sommersemester

Prof. Dr.-Ing. Thilo Pionteck (FEIT-IIKT)

Prof. Dr.-Ing. Thilo Pionteck (FEIT-1IKT)

deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden des Digital Engineering
FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten: wochentliche Vorlesungen 2 SWS,
zweiwdchentliche Ubungen 1 SWS

Selbststandiges Arbeiten: Nacharbeiten Vorlesung, Losung
Ubungsaufgaben und Priifungsvorbereitung

3 SWS/ 6 Credit Points = 180 h (42 h Présenzzeit + 138 h
selbstandige Arbeit)

6
Bachelor in Elektrotechnik, Mechatronik oder Informatik

Lernziele und erworbene Kompetenzen:

Nach dem erfolgreichen Abschluss des Moduls konnen die
Studie-renden die Rechenprinzipien unterschiedlicher
Hardware-plattformen diskutieren und ein geeignetes
Rechenprinzip fiir eine gegebene Anwendung auswahlen. Sie
konnen Anwendungen erstellen, welche auf unterschiedlichen
Hardwareplattformen realisiert werden kénnen und deren
Hardwareeigenschaften optimal ausnutzen. Die Studierenden
kénnen die Auswirkungen unterschiedlicher Beschreibungsstile
bei der High-Level-Synthese abschatzen und vorgegebenen Code
so umstrukturieren, dass eine effiziente Realisierung auf
unterschiedlichen Hardwareplattformen erfolgen kann. Ferner
kdénnen sie selbststandig bestimmen, wie eine Anwendung bei
hybriden Systemarchitekturen auf die unterschiedlichen
Verarbeitungseinheiten aufgeteilt werden kann. Durch
praktische Ubungen sind die Studierenden in der Lage,
angeleitet ihr Wissen und Fahigkeiten forschungsorientiert zu
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Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

vertiefen und in komplexen Problemstellungen anzuwenden
und zu beurteilen.

Hardwarearchitektur von GPUs und FPGAsDynamische
Rekonfiguration von FPGAs

Manycore-Architekturen

Datenflussrechner

Aufbau hybrider Rechnersysteme
Programmiermodelle flir Manycore-Systeme

OpenCL

High-Level-Synthese

Hardware/Software Co-Design

Mindliche Prifung
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK
Horakustik

Psychoacoustics

M.Sc. ab 1. Semester

Sommersemester

Prof. Dr. Jesko L. Verhey, FME weitere Lehrende: Prof. H.
Rotten-gruber

Prof. Dr. Jesko L. Verhey, FME weitere Lehrende: Prof. H.
Rotten-gruber

deutsch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Anwendungen /
Geisteswissenschaftliche Grundlagen
Wechselwirkungen mit Modulen ,,Motor- und Fahrzeugakustik”
und ,,Vibroakustik”“.

Vorlesung; Seminar

Prasenzzeiten: Vorlesung 2 SWS, Ubung 1 SWS,
Selbststandiges Arbeiten: Nachbereitung der Vorlesung,
Belegarbeiten zur Ubungsvorbereitung

Lernziele und zu erwerbende Kompetenzen:

Kenntnisse der horakustischen GrundgrofRen
Grundkenntnisse der Messverfahren zur Horakustik
Grundkenntnisse fir die perzeptive Charakterisierung von
Umweltgerduschen

Grundlagen und Grundbegriffe der Horakustik,
EmpfindungsgroRen und ihre Relation zu physikalischen
Parametern Differentielle Wahrnehmung, Verdeckung
Berechnungsverfahren zur Bestimmung der Lautheit als eine
grundlegende EmpfindungsgroRRe der Horakustik Wahrnehmung
von Pegelschwankungen und ihre Bedeutung bei der Bewertung
von technischen Gerduschen, z.B. Rauigkeit Charakterisierung
der Wahrnehmung tonaler Schalle, d.h., Tonhéhe, Tonhaltigkeit,
Klangfarbe, Anwendung auf Motorschalle Beidohrige
Horwahrnehmung
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Studien-/ Prifungsleistungen: Prifung: mindlich

Medienformen:
Literatur: Fastl and Zwicker, ,,Psychoacoustics, Facts and Models“, 3rd Ed.,
Springer Berlin, ISBN 978-3-642-51765-5
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Human Factors
Human Factors

M.Sc. ab 1. Semester

Deml

Brennecke, Deml

deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Human Factors

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

Vorlesung: 2 SWS, Ubung: 1 SWS

Selbststandige Arbeit:

Nachbereitung der Vorlesungen

Vorbereitung der schriftlichen Priifung

75 h (42 h Prasenzzeit + 33 h selbststandige Arbeit)

Teilnahme an Vorlesungen
Bestehen der schriftlichen Prifung

Ziel der Veranstaltung ist es, die fur das ingenieurtechnische
Handeln relevanten Zusammenhange zwischen Mensch, Technik
und Organisation zu vermitteln. Die Teilnehmer sollen
Methoden und Standards erwerben, um Arbeit
menschengerecht gestalten zu konnen.

Es wird die Notwendigkeit vermittelt, das Beziehungsgefiige
Mensch-Technik-Organisation so zu planen und zu gestalten,
dass die menschlichen Leistungspotenzen optimal genutzt und
gezielt weiterentwickelt werden kénnen und dass keine
schadigenden oder beeintrachtigenden Wirkungen auf
Gesundheit und Befinden des Menschen entstehen. Auf diese
Weise kann die Wirtschaftlichkeit in Einheit mit Humanitat der
Arbeit realisiert werden. Die Lehrveranstaltungen bieten dafir
fr Ingenieure, die nicht als Spezialisten der Arbeitsgestaltung
tatig sind, arbeitswissenschaftli-che Grundlagen und
Handlungsanleitungen bzw. -impulse.
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Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:

Literatur:
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Gegenstand, Definition, Ziele und Bestandteile der
ArbeitswissenschaftPhysiologische und psychologische
Grundlagen der Arbeit

Arbeitsplatzgestaltung

Gestaltung von Bildschirmarbeit
Arbeitsumweltgestaltung (Larm, Beleuchtung)
Arbeitsorganisation

Menschliche Informationsverarbeitung
Mensch-Maschine-Interaktion

Menschliche Zuverlassigkeit und Fehler
Zeitwirtschaft

Arbeitssicherheit und Gesundheitsschutz

Schriftliche Priifung

Powerpoint

Wird in der Vorlesung bereitgestellt
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

OTTO VON GUERICKE .
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Human-Centred Approaches and Technologies
Human-Centred Approaches and Technologies

HCAT

M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Ernesto W. De Luca

Ernesto W. De Luca / Erasmo Purificato

englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. CV - Bereich Anwendungen /
Geisteswissenschaftliche Grundlagen

FIN: M.Sc. DIGIENG - Ingenieurgrundlagen fir Informatiker
FIN: M.Sc. DIGIENG - Human Factors

FIN: M.Sc. DKE - Learning Methods & Models for Data Science
FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Fundamentals

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. VC - Computer Science

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Seminar; Projekt

Master 180h = 52h (4 SWS) Prasenzzeit + 98h selbststandige
Arbeit + 30h Projektarbeit Attendance times: weekly seminar: 2
SWS / weekly project: 2 SWS Independent work: 98h
independent work (readings; follow-up of the lecture,
preparation of paper, reviews and presentation as part of the
exam). Project: 30h work on one of the proposed projects in
HCAT. 180h = 52h (4 SWS) attendance time + 98h independent
work + 30h project work

6 CP

Machine Learning

Information Retrieval

Data Science

Data Mining

Fundamentals of Natural Language Processing
Introduction to Deep Learning
Human-Centred Artificial Intelligence
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Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

Understanding of scientific writing

Ability to evaluate scientific papers

Involvement in scientific conferences

Familiarity with online submission and review platforms

Scientific Writing

Understanding of Scientific Conferences

Reviewing Papers and related process

Conducting a comprehensive systematic research literature
review

Evaluating research papers and the work of fellow students
Delivering a final presentation and paper, which could be
presented on a conference event

Topics: Human-Centred Artificial Intelligence and Human-
Centred Design

Scientific paper
Reviews on other papers
Presentation of the own results presented in the paper.

- V. Dignum, “Responsible Artificial Intelligence

— How to Develop and Use Al in a Responsible Way”, Springer,
2019.

- B. Shneiderman, “Human-Centered Al”, Oxford University
Press, 2022.

- A. Schmidt, “Interactive Human Centered Artificial Intelligence:
A Definition and Research Challenges”.

- S. Barocas et al., “Fairness and Machine Learning”, 2019.

- Documents related to Certification as Professional for Usability
and User Experience (CPUX) https://uxgb.org/en/documents/
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Human-Centred Artificial Intelligence
Human-Centred Artificial Intelligence

HCAI

M.Sc. ab 3./ 4. Semester

Prof. Dr. Ernesto De Luca

Prof. Dr. Ernesto De Luca

englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. CV - Bereich Anwendungen /
Geisteswissenschaftliche Grundlagen
FIN: M.Sc. DIGIENG - Informatikgrundlagen fiir Ingenieure
FIN: M.Sc. DIGIENG - Human Factors
FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik
FIN: M.Sc. VC - Computer Science

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung; Projekt

Prasenzzeiten:

wochentl. Vorlesung 2SWS / wéchentl. Ubung/Projekt 2 SWS
Selbststandiges Arbeiten:

124h selbststindige Arbeit (Bearbeitung von Ubungsaufgaben,
Nachbereitung der Vorlesung, Vorbereitung auf die Priifung)
180h = 56h (4SWS) Prasenszeit + 124h selbststandige Arbeit

6 CP

Machine Learning

Information Retrieval

Data Science

Data Mining

Fundamentals of Natural Language Processing
Introduction to Deep Learning

Human-Centred Al principles; Responsible Al principles;
Introduction to fairness and explainability; Ethics in Al,
Applications of HCAl methods on deep learning architecture and
natural language processing algorithms; User Experience and
Usability; Approaches to project management and planning.
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Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

Introduction to Human-Centred Artificial Intelligence:

Human values in Al;The role of stakeholders;Novel HCAI
Framework and Paradigms;Threats in Al;Interactive Human-
Centred Al.

Introduction to Responsible Artificial Intelligence:

Ethical theories and ethics in practice;Responsible research and
innovation;The ART of Al: Accountability, Responsibility,
Transparency;Ensuring Responsible Al in practice;Al and Society.
Beyond-accuracy perspectives:

Privacy;Fairness and Biases;Explainable Artificial Intelligence
(XAl);Accountability;Security and Safety.

Approaches to project management and planning:

Project management;People management and Teamwork;Agile
development;Risk management;Estimation techniques and
project pricing;Quality standards and management.

Leistungen:

Bearbeitung der Ubungen;Bearbeitung der
Programmieraufgaben;Erfolgreiche Prasentation der Ergebnisse
des Projekts.

Schriftliche Prifung (auch fiir Schein).

Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn.

- V. Dignum, “Responsible Artificial Intelligence — How to
Develop and Use Al in a Responsible Way”, Springer, 2019.

- B. Shneiderman, “Human-Centered Al”, Oxford University
Press, 2022.

- A. Schmidt, “Interactive Human Centered Artificial Intelligence:
A Definition and Research Challenges”.

- S. Barocas et al., “Fairness and Machine Learning”, 2019.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Human-Centred Natural Language Processing
Human-Centred Natural Language Processing

HCNLP

M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Prof. Dr.-Ing. Ernesto William De Luca

Prof. Dr.-Ing. Ernesto William De Luca

englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. CV - Bereich Anwendungen /
Geisteswissenschaftliche Grundlagen

FIN: M.Sc. DIGIENG - Ingenieurgrundlagen fir Informatiker
FIN: M.Sc. DIGIENG - Human Factors

FIN: M.Sc. DKE - Learning Methods & Models for Data Science
FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Fundamentals

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. VC - Computer Science

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Seminar

Prasenzzeiten: wochtl. Blockseminar Selbststdndiges Arbeiten:
98h selbstiandige Arbeit (Bearbeitung von Ubungsaufgaben;
Nachbereitung der Vorlesung, Vorbereitung auf die Prifung)
Projekt fiir Masterstudierende: 30h Arbeit an einem der
vorgeschlagenen Projekte in HCNLP

Master 180h = 52h (4 SWS) Prasenzzeit + 98h selbststiandige
Arbeit + 30h Projektarbeit

5CP

Human-Centred NLP principles; Language Representation and
Language Engineering, NLP Models (rule-based, count-based,
prediction-based); Dataset Creation and Curation; Human-
Computer Interaction, Human-Centred Evaluation of NLP
Systems, Human-Centred Design, Human-Centred NLP
Applications, Human-Al Collaboration
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Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

¢ What is Human-Centered Natural Language Processing

e Traditional Natural Language Processing: Rule-based and
Count-based Models

e Modern Natural Language Processing: Prediction-based
Models

¢ Language Engineering

e Dataset Creation

¢ Dataset Curation with Human Values in Mind

e Human-Computer Interaction

¢ Human-Centered Evaluation of NLP Systems

¢ Human-Centered Design of NLP Systems

e Human-Centered NLP Applications: Digital Humanities, Legal
Artificial Intelligence, Recommender Systems

e Human-Al Collaboration and Future Directions
Leistungen:

e Bearbeitung der Ubungen;

¢ Bearbeitung der Programmieraufgaben;

e Erfolgreiche Prasentation der Ergebnisse des Projekts.
Schriftliche Prifung (auch fiir Schein). Vorleistungen
entsprechend Angabe zum Semesterbeginn.

- Manning, C., & Schutze, H. (1999). Foundations of statistical
natural language processing. MIT press. - Ziems, C., Yu, J. A,,
Wang, Y. C., Halevy, A., & Yang, D. (2022). The moral integrity
corpus: A benchmark for ethical dialogue systems. arXiv preprint
arXiv:2204.03021. - Niven, T., & Kao, H. Y. (2019). Probing neural
network comprehension of natural language arguments. arXiv
preprint arXiv:1907.07355. - Belz, A., Thomson, C., Reiter, E.,
Abercrombie, G., Alonso-Moral, J. M., Arvan, M., ... & Yang, D.
(2023). Missing information, unresponsive authors,
experimental flaws: The impossibility of assessing the
reproducibility of previous human evaluations in NLP. arXiv
preprint arXiv:2305.01633. - Bansal, G., Wu, T., Zhou, J., Fok, R.,
Nushi, B., Kamar, E., ... & Weld, D. (2021, May). Does the whole
exceed its parts? the effect of ai explanations on
complementary team performance. In Proceedings of the 2021
CHI Conference on Human Factors in Computing Systems (pp. 1-
16).
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Hybride Discrete Event Systems
Hybride Discrete Event Systems

M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Prof. Dr.-Ing. Rolf Findeisen (FEIT-IFAT) / Dr.-Ing. Jiirgen Ihlow
(FEIT-IFAT)

Prof. Dr.-Ing. Rolf Findeisen (FEIT-IFAT) / Dr.-Ing. Jiirgen Ihlow
(FEIT-IFAT)

deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

Vorlesung; Ubung

3 SWS = 150h (42h Prasenzzeit +108h selbstdndige Arbeit)
Prasenzzeiten: wochentliche Vorlesung 2 SWS, wochentliche
Ubungen 1 SWS,

Selbstandiges Arbeiten: Nachbereitung der Vorlesung, Losung
der Ubungsaufgaben und Priifungsvorbereitung, Projektarbeit

Regelungstechnik, Steuerungstechnik, Ereignisdiskrete Systeme

Lernziele und erworbene Kompetenzen:

The module provides an introduction to the theory, description
and analysis of systems that contains continuous, discrete and
event driven dynamics. Specific focus is set on the introduction
of various system descriptions, on the analysis of the properties
of the systems, as well as on the design and development of
suitable control and observation methods

Hybride Dynamical Systems: Signals, information, states and
inputs, general system description, basic system
propertiesDescription of hybrid dynamical systems:Modeling,
time-behavior, hybrid states, events, automata, petri-
networksAnalysis of hybride-discrete event systems:stability,
reachability, accesabilityDesign for hybride systems

Mindliche Priifung
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Literatur:
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OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Idea Engineering
Idea Engineering

IE

B.Sc. ab 3. Semester

Sommersemester

Professur flr Simulation

Graham Horton

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Allgemeine Visualistik - Idea Engineering
FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Computer Games

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - ForensikDesign@Informatik
FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Web-Griinder

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

Vorlesung; Ubung; Projekt
150 Stunden (56 h Prasenzzeit + 94 h selbstandiges Arbeiten)

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Aufgabengerechte Entwicklung v. Ideenfindungstechniken
Meilensteinorientierte Projektarbeit im Team

Planung und Moderation von Workshops

Fahigkeit, kreativ zu denken und Ideen zu produzieren
FUhrung und Strukturierung von Diskussionen
Prasentation und Berichterstattung eigener Arbeitsergeb-nisse
unter Verwendung digitaler Medienformen

InnovationsprozessGrundlagen von Ideenfindungstechniken
Perspektivwechsel

Bewertung von Ideen

Selektion und Ausbau von Ideen

Klassische Kreativitatstechniken

Werbeideenproduktion

Prifungsvorleistung
Benotet: Hausarbeit
Unbenotet: Bestehen der Hausarbeit
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0TTO VON GUERICKE . .

UNIVERSITAT I N F FAKULTAT FUR

MAGDEBURG INFORMATIK
Medienformen:

Literatur: Siehe www.sim.ovgu.de
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

gef. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:
Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:
Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

IDE-Projekt I-11I
IDE Project I-lll

B.Sc. ab 1. Semester

jedes Semester

Prof. Dr.-Ing. Christiane Beyer, FMB-IMK

Prof. Dr.-Ing. Christiane Beyer, FMB-IMK Weitere Lehrende:
Dipl.-Designer Matthias Trott, FMB-IAF, Dr.-Ing. Dipl.-Math.
Michael Schabacker, FMB-IMK, Dr.-Ing. Ramona Trager, FMB-
IMK

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Konstruktion & Design

FIN: B.Sc. CV - Allgemeine Visualistik - Design
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Image Coding
Image Coding

IC

B.Sc. ab 3. Semester; M.Sc. ab 1. Semester
Wintersemester

Dr. Gerald Krell

Dr. Gerald Krell

englisch

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Bildinformationstechnik
FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Ingenieurinformatik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

3 SWS (2 SWS Vorlesung + 1 SWS Ubung) = 150h = 42h
Prasenzzeit + 108h selbstandige Arbeit

Selbstandiges Arbeiten:

Vorlesungsnachbereitung, Ubungsaufgaben, Priifungs-
vorbereitung

5
Notenskala gemal Prifungsordnung

Mathematik/Physik fir Ingenieure/Informatiker 0.4., Grundla-
gen der Informationstechnik, Grundlagen der Elektronik

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Ziel der Lehrveranstaltung ist es, grundsatzliche Methoden und
Techniken der Bildkodierung als eine wesentliche Aufgabe bei
der Bildkommunikation kennenzulernen. Probleme der
Bilderfassung werden erlautert, soweit sie fiir die Bildkodierung
relevant sind.Ausgehend von den signal-und
informationstheoretischen Verfahren werden die in ihrer
Bedeutung zunehmenden inhaltsorientierten (semantischen)
Techniken behandelt.

Grundlagen, Verlustfreie Kodierung, Verlustbehaftete
Kodierung, Semantische Kodierung, Standards

Prifung: miindlich (30 min)
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UNIVERSITAT I N F FAKULTAT FUR

MAGDEBURG INFORMATIK
Medienformen:

Literatur: siehe Skript
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Immunologie
Immunologie

B.Sc. ab 3. Semester

Sommersemester

FME, Prof. Dr. B. Schraven

FME, Prof. Dr. B. Schraven

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Biologie

Vorlesung; Praktikum

Prasenzzeiten:

¢ 2 SWS Vorlesung / 2 SWS Praktikum

Selbststandiges Arbeiten:

¢ Nacharbeiten der Vorlesung

¢ Vor- und Nachbereiten des Praktikums

Vorlesung: 3 CP =90 h (28h Prasenzzeit + 62h selbststdandige
Arbeit)

Praktikum: 2 CP = 60 h (28h Prasenzzeit + 32h selbststandige
Arbeit)

Vorlesung: 3
Praktikum: 2

Bestandene Klausur Immunologie ist Voraussetzung fiir
Teilnahme am Praktikum

Die Studenten entwickeln die Fahigkeit, spezifische Merkmale
und systematische Probleme der Immunologie zu beschreiben
und zu beurteilen.

Im Praktikum werden die Studenten geschult, die spezifischen
Ar-beitstechniken des Fachgebietes sicher zu beherrschen.

Einflihrung in die Immunologielmmunorgane
Immunzellen

Immunmechanismen

Immunitat

Klausur 2 Std.
Praktikumsschein
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Medienformen:
Literatur: Wird in der Vorlesung bekannt gegeben
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Implementierungstechniken fiir Software-Produktlinien
Implementation Techniques for Software Product Lines

ISP

B.Sc. ab 5. Semester; M.Sc. ab 1. Semester
Wintersemester

Professur fir Praktische Informatik / Datenbanken und
Informationssysteme

Gunter Saake

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden
FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Ingenieurinformatik
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

5 CP: 150h = 56h Prasenz + 94h selbststandige Arbeit
6 CP: 180h = 150h + 30h zusatzliche Aufgaben

Bachelor: 5 CP
Master: 6 CP

RegelmiRige Teilnahme an den Vorlesungen und Ubungen.
Mindliche Priifung am Ende des Moduls und Projektarbeit.
Kann nicht zusammen mit , Erweiterte Programmierkonzepte fir
malgeschneiderte Datenhaltung” oder ,Advanced Programming
Concepts for Tailor-Made Data Management” (alter Name)
belegt werden.

Vorausgesetzt werden Grundlagen der Softwaretechnik;
Grundkenntnisse iber Compilerbau und Konzepte von
Programmiersprachen werden empfohlen

Verstandnis von Grenzen traditioneller Programmierparadigmen
bzgl. der Entwicklung von InformationssystemenKenntnisse liber
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Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

moderne, erweiterte Programmierparadigmen mit Fokus auf die
Erstellung malRgeschneiderter Systeme
Befdhigung zur Bewertung, Auswahl

Einflihrung in die Problematik maRgeschneiderter Systeme am
Beispiel von eingebetteten DBMSModellierung und
Implementierung von Software- Produktlinien

Einfiihrung in Grundkonzepte (u.a. Separation of Concerns,
Information Hiding, Modularisierung, Strukturierte
Programmierung und Entwurf)

Uberblick iiber erweiterte Programmierkonzepte u.a.
Komponenten, Design Pattern, Meta-Objekt-Protokolle und
Aspekt-orientierte Programmierung, Kollaborationen und
Feature-orientierte Programmierung

Vorlesung und vorlesungsbegleitende Ubung mit
Fragenkatalogen einschlieBlich eines Programmierpraktikums zu
einem ausgewahl-ten Thema der Vorlesung; selbstandiges
Bearbeiten der Ubungs-aufgaben und des ausgewihlten Themas
als Voraussetzung fiir die Priifung

Priifung/Schein: mindlich

Feature-Oriented Software Product Lines: Concepts and
Implementation. Sven Apel, Don Batory, Christian Kastner,
Gunter Saake, Oktober 2013, ISBN: 978-3-642-37520-0,
Springer-Verlag
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Industrial 3D Scanning — Theory and Best-practises
Industrial 3D Scanning — Theory and Best-practises

3D Scanning

M.Sc. ab 1. Semester

Professur Visualization

Dr.-Ing. Christian Teutsch (Fraunhofer IFF)
englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Computervisualistik
FIN: M.Sc. CV - Bereich Anwendungen /
Geisteswissenschaftliche Grundlagen

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik
FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

Time of attendance: 2 SWS Lecture, 2 SWS Seminar
Autonomous work: programming of algorithms in C/C++
180 h (56 h time of attendance + 124 h autonomous work)

6

Although no formal prerequisites are necessary, the lecture is
primarily intended for students with a background in computer
graphics or computer vision.

An understanding of 3D scanning in industrial metrologyAn
understanding of 3D data structures and processing algorithms
An understanding of algorithms that support the comparison of
measured 3D data against CAD models

An understanding of methods to visualize large amounts of 3D
data with modern graphics hardware

An introduction into 3D scanning technologies including typical
industrial applications

Best-fit approximation of geometric primitives to 3D point
clouds

Registration and spatial alignment of 3D point clouds to CAD
models
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Metrological 3D data analysis and comparison methods
Visualisation of large amounts of 3D points including out-of-core
data management and level-of-detail algorithms

Studien-/ Priifungsleistungen: tutorial certificate, oral exam

Medienformen:

Literatur: de Berg, M., Cheong, O., van Kreveld, M., Overmars, M.,
"Computational Geometry: Algorithms and Applications", 3rd
Edition, Springer, 2008Ahn, S. J., “Least Squares Orthogonal
Distance Fitting of Curves and Surfaces in Space”, Springer LNCS,
2008
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Industriedesign-Designprojekt
Industriedesign-Designprojekt

ID-Modul 3

B.Sc. ab 5. Semester; M.Sc. ab 1. Semester

HD Dipl.Designer, Dipl.-Ing. Thomas Gatzky
HD Dipl.Designer, Dipl.-Ing. Thomas Gatzky
deutsch

FIN: B.Sc. CV - Allgemeine Visualistik - Design
FIN: M.Sc. CV - Bereich Anwendungen /
Geisteswissenschaftliche Grundlagen

Ubung

Prasenzzeiten:

3 SWS Ubung — Designprojekt (WS+SS)
Selbststandiges Arbeiten:

8 Std./Woche fuir Projektarbeiten150h=3 SWS=42h
Prasenzzeit+108h selbststandige Arbeit

Interesse fir gestalterische Aspekte des Produkt- und
Umweltdesigns sowie eigene gestalterische Aktivitaten
Erfolgreicher Abschluss von ID-Modul 1 und 2

Lernziele und erworbene Kompetenzen

Vertiefende Fahigkeiten und Fertigkeiten zum zeichnerischen
und computerunterstltzten Designentwurf

Kompetenzen zu entwurfsmethodischen Vorgehensweisen im
Industriedesign in interdisziplindren Teams

Methodisch unterstiitztes Entwerfen von Produkten und
UmweltsituationenKlassische und computerunterstiitzte
Visualisierungstechniken

Erlangung von erweiterten Fertigkeiten bei der Anwendung der
CAID-Software Alias/Wavefront Studio Tools

Komplexe Visualisierungen mit Schnittstellen zu CAD-Systemen
und zur Bildgestaltung
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Komplexer Entwurf von Produkten-Mitarbeit in einem
interdisziplindren Team (IPE-Projekt/Designprojekt)

Studien-/ Priifungsleistungen: Benotete Bewertung der Projektarbeit (Prasentation und
Projektdokumentation)

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeichnung:

gef. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Informatik vermitteln - Entwicklung und Umsetzung
medienpaddagogischer Projekte
Informatik vermitteln - Entwicklung und Umsetzung
medienpaddagogischer Projekte

B.Sc. ab 1. Semester

Sommersemester

FIN/ISG; Dr. Henry Herper

FIN/ISG; Dr. Henry Herper

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Allgemeine Visualistik - Erziehungswissenschaft
MB: 9, 10, 11, 13

Seminar; Projekt

Prasenzzeiten:

2 SWS =28h
Selbststandiges Arbeiten:
152h

6

Die Studierenden

konnen eigenstandig medienpadagogische Konzepte mit
informatischen Inhalten entwickeln

konnen diese Konzepte didaktisch fundiert in der Praxis
umsetzen

kennen grundlegende Prinzipien der Projektentwicklung
kennen rechtliche Rahmenbedingungen beim Umgang mit
digitalen Medien

sind in der Lage, ein Projekt studiengangsiibergreifend
umzusetzen

kénnen Informatikinhalte zielgruppenspezifisch strukturieren

Grundkonzepte der ProjektentwicklungDidaktische Prinzipien
des Unterrichts

Erstellung und Verwaltung von digitalen Unterrichtsmaterialien
Bildungsstandards und deren curriculare Umsetzung

rechtliche Rahmenbedingungen beim Einsatz digitaler Medien
im padagogischen Umfeld
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theoretische Beziige zum Umgang mit Digitalitat im
gesellschaftlichen und lebensweltlichen Alltag

Impulse flr informatikbezogene Projektideen

Entwicklung und Durchfiihrung zielgruppenspezifischer In-
formatikprojekte

Studien-/ Priifungsleistungen: Hausarbeit, Durchfiihrung eines Kurses

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Information Retrieval
Information Retrieval

IR

B.Sc. ab 3. Semester; M.Sc. ab 1. Semester
Wintersemester

Prof. Dr.-Ing. Andreas Niirnberger

Prof. Dr.-Ing. Andreas Niirnberger

englisch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Lernende Systeme / Biocomputing
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Technische Informatik
FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik
FIN: M.Sc. DKE - Data Processing for Data Science
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Fundamentals

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods Il

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Selbststdndiges Arbeiten:

Bearbeitung von Ubungs- und Programmieraufgaben;
Nachbereitung der Vorlesung

150h = 4 SWS = 56h Pradsenzzeit + 94h selbststandige Arbeit

Teilnahmevoraussetzungen:
Algorithmen und Datenstrukturen

Vertieftes Verstandnis fir Probleme der
InformationssucheKenntnis von Datenstrukturen und
Algorithmen, die den Studierenden zur selbstandigen
Entwicklung und Evaluierung von Information Retrieval
Systemen befahigen.

Statistische Eigenschaften von Texten, Retrieval Modelle und
Datenstrukturen, Relevanz-Feedback, Evaluierung, Grundlagen
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Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

von XML, Strukturierung von Datensammlungen (Clustering,
Kategorisierung), Struktur und Algorithmen von Internet
Suchmaschinen, Grundlagen von Multimedia Retrieval
Systemen, Schnittstellen Design

Leistungen: Vorleistungen entsprechend Angabe zum
Semesterbeginn (Votierungen, Programmieraufgaben)
Prifung: schriftlich (auch fur Schein)

Introduction to Information Retrieval, C.D. Manning, P.
Raghavan, H. Schiitze, Cambridge University Press,
2008.Information Retrieval: Data Structures and Algorithms,
William B. Frakes and Ricardo Baeza-Yates, Prentice-Hall, 1992.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Informations- und Codierungstheorie
Informations- und Codierungstheorie

B.Sc. ab 3. Semester; M.Sc. ab 1. Semester
Sommersemester

Professur flir Hochfrequenz- und Kommunikationstechnik
Professur flir Hochfrequenz- und Kommunikationstechnik
deutsch

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Bildinformationstechnik
FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden des Digital Engineering

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten

2SWS (Vorlesung) + 1SWS (optionale Ubung)
Selbststandiges Arbeiten
Vorlesungsnachbereitung

90h (28h Prasenzzeit +62h selbststandige
Arbeit)

Universitares Grundwissen in Mathematik

Lernziele und zu erwerbende Kompetenzen:

Vermittlung der Informationstheoretischen Konzepte
Informationsgehalt, Entropie, Redundanz, Quellencodierung,
Kanalkapazitat, Kanalcodierung, Hamming- Raum und Hamming-
Distanz

Erstellung mathematischer Modell fir die o. g. Konzepte
Behandlung ausgewahlter Verfahren fir die Quellen und
Kanalcodierung

Behandlung ausgewahlter Fehlerkorrigierender Decodie-
rungsverfahren

Informationsgehalt und Entropie diskreter Informationsquel-
lenRedundanz, Gedachtnis und Quellencodierung (Shannon-
Fano- und Huffmann- Verfahren)

Kontinuierliche Quellen

Diskrete und kontinuierliche Kanale, Kanalentropien und
Kanalkapazitat
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MAGDEBURG IN F INFORMATIK

Kanalcodierung und Hamming- Raum
Lineare Blockcodes

Zyklische Codes
Syndromdecodierung

Studien-/ Prifungsleistungen: Mindliche Prifung oder Teilnahmeschein

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):
Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:
Empfohlene
Voraussetzungen:
Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Informationstechnologie in Organisationen
Information Technology in Organizations

ITO

B.Sc. ab 3. Semester

Sommersemester

Lehrstuhl Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik Il (Ar-
beitsgruppe KMD)

Prof. Myra Spiliopoulou

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - Gestalten

Flir Freigabe und Zuordnung zu Curricula von interdisziplinaren
Studiengangen und von Studiengdngen aulRerhalb der FIN, s.
Studi-umsdokumente des jeweiligen Studiengangs.

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten: 2 SWS Vorlesung + 2 SWS Ubung
Selbststandiges Arbeiten:

Vor- und Nachbearbeitung der Vorlesung

Entwicklung von Lésungen fiir die Ubungsaufgaben
Vorbereitung fir die Abschlusspriifung

150h=4 SWS=56h Prasenzzeit+94h selbstdndige Arbeit

Verstandnis der Rolle der Informationstechnologie fiir das
moderne Unternehmen

Erwerb von Kenntnissen zur Rolle der IT bei einer Auswahl von
GeschaftsmodellenErwerb von Kenntnissen zu IT-Methoden fir
die Ableitung von Wissen aus DatenUmgang mit Literatur zum
Fachgebiet

IT entlang der WertschopfungsketteData ManagementIT und das
Internet, E-CommerceCustomer Relationship Management

Vorleistungen:Erfolgreiche Bearbeitung der
UbungsaufgabenPrasentationen von Ergebnissen
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Modalitaten werden zum Veranstaltungsbeginn angegeben.
Prifung: schriftlich

Medienformen:

Literatur:
Ausziige aus den Blichern
BUCH W: ‘WIRTSCHAFTSINFORMATIK’, Hans Robert Hansen & Jan
Mendling & Gustaf
Neumann (2019), darunter Kapitel/Texteinheiten zu folgenden
Themen:
E-
CommerceCRMManagementunterstitzungDatenverwaltungsowie
Fallstudien
BUCH D: ‘Digitalisierung in Industrie, Handels- und
Dienstleistungsunternehmen’ Lars Fend &
Jirgen Hofmann (eds), 3. Auflage, SPRINGER GABLER, darunter
Kapitel/Texteinheiten zu
Digitale GeschaftsmodelleCRMsowie Fallstudien
BUCH T: ‘Tools des Maschinellen Lernens: Marktstudie,
Anwendungsbereiche & Losungen der
Kinstlichen Intelligenz’ Marcus Grum, Eldar Sultanow, Daniel
Friedmann, André Ullrich, Norbert Gronau
(2020)
Auswahl von Inhalten aus den Kapiteln 3, 4 und 5
Details zum Syllabus werden wahrend des Semesters in moodle
eingetragen.
Die Literaturliste kann zusatzliche Fallstudien und weitere
wissenschaftliche Arbeiten umfassen.
Diese werden am Anfang des jeweiligen Veranstaltungsblocks
bekannt gegeben.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

In-Memory und Cloud-Technologien 1
In-Memory and Cloud-Technologies 1

IMCloud 1

B.Sc. ab 5. Semester; M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Professur fir Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik
Hon. Prof. Dr. Alexander Zeier Veranstaltungsort: Magdeburg
deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik

FIN: M.Sc. DKE - Data Processing for Data Science

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Seminar

Prasenzzeiten = 20 h:

*20 h Vorlesung

Selbststandiges Arbeiten = 70 h:

¢20 h Vorbereitung auf die Vorlesung — Lesen der empfohlenen
Literatur

*50 h Nachbereitung der Vorlesung — Ausarbeitung eines
wissenschaftlichen Short Papers/Posters

3 Credit Points =3*30 h =90 h (20 h Présenzzeit + 70 h
selbststdndige Arbeit)
Notenskala gemal Priifungsordnung

Ill

Veranstaltung ,,Datenbanken |“ und ,,Datenbanken |

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

eEinfiihrung: In-Memory-Technologie mit Focus auf SAP HANA
eEinfiihrung: Cloud -Technologie mit Focus auf Google Cloud
eDigital Decoupling on Cloud for SAP Systems

In-Memory Technologie und Anwendungen mit Focus auf SAP
HANA:
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Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

eErlduterung der In-Memory-Technologie mit Focus auf SAP
HANA

eZeilen- versus Spaltenhauptspeicherdatenbanken
eKomprimierungs-, Partitionierungs- und Indexierungsansatze
Google Cloud Technologie und Services, Einsatz z.B. von Anthos,
Bigquery, und AutoML.

Die Teilnehmerzahl fiir das Seminar ist auf 20 Personen
beschrankt.

Prifungszulassung:

eTeilnahme an der Veranstaltung
Prafungsform:

eSchriftliche Hausarbeit

Plattner, H., Zeier, A.: In-Memory Data Management:
Technology and Applications, Springer Verlag, 2. Auflage, Mai
2012, ISBN 978-3642295744

Whitepaper “HANA on Intel: Three Steps to Reinvent Your
Enterprise as a Digital Disrupter” von Prof. Dr. Alexander Zeier &
Intel CTO Enterprise Ed Goldman, 2016.

Cloud Computing, Blog (July 2020) zu Digital Decoupling. Title:
Trapped by legacy systems, ClOs look for a way out
https://www.accenture.com/us-en/blogs/cloud-
computing/zeier-digital-decoupling-sap-google-cloud
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

In-Memory und Cloud-Technologien 2
In-Memory und Cloud-Technologies 2

IMCloud 2

M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Professur fir Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik
Hon. Prof. Dr. Alexander Zeier Veranstaltungsort: Kronberg
(Frankfurt am Main)

deutsch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik

FIN: M.Sc. DKE - Data Processing for Data Science

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung

Prasenzzeiten =40 h:

*40 h Vorlesung

Selbststandiges Arbeiten = 50 h:

*50 h Vor- und Nachbereitung der Vorlesung

3 Credit Points =3*30 h =90 h (40 h Présenzzeit + 50 h
selbststdndige Arbeit)
Notenskala gemal Prifungsordnung

Veranstaltung ,Datenbanken |“ und ,,Datenbanken II“ — optional

Lernziele & erworbene Kompetenzen:
sVertiefung: In-Memory-Technologie mit Focus auf SAP HANA

In-Memory Technologie und Anwendungen mit Focus auf SAP
HANA:

eEntwicklung von Hochverfiigbarkeitslosungen und
Backupstrategien

eErweiterung des Datenlayouts ohne Downtime
eMigrationsansatze fiir Projekte in denen In-Memory
Datenbanken eingesetzt werden

Aufgrund der Bereitstellung und des Zugangs zum lizensierten
SAP HANA Systems und weiterer kostenpflichtiger
Anwendungen, ist die Teilnehmeranzahl der Veranstaltung
begrenzt.
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Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Prifungszulassung:

eTeilnahme an der Veranstaltung
Prafungsform:

eSchriftliche Prifung

Plattner, H., Zeier, A.: In-Memory Data Management:
Technology and Applications, Springer Verlag, 2. Auflage, Mai
2012, ISBN 978-3642295744

Whitepaper “HANA on Intel: Three Steps to Reinvent Your
Enterprise as a Digital Disrupter” von Prof. Dr. Alexander Zeier &
Intel CTO Enterprise Ed Goldman, 2016.

Cloud Computing, Blog (July 2020) zu Digital Decoupling. Title:
Trapped by legacy systems, ClOs look for a way out
https://www.accenture.com/us-en/blogs/cloud-
computing/zeier-digital-decoupling-sap-google-cloud
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

In-Memory und Cloud-Technologien 3
In-Memory und Cloud-Technologies 3

IMCloud 3

B.Sc. ab 5. Semester; M.Sc. ab 1. Semester

Sommersemester

Professur fir Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik
Hon. Prof. Dr. Alexander Zeier Veranstaltungsort: Magdeburg
deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik

FIN: M.Sc. DKE - Data Processing for Data Science

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Ubung; Projekt
Prasenzzeiten = 34 h:
*28 h Ubung

*6 h Sprint Meetings

Selbststandiges Arbeiten = 146 h:

*146 h Bearbeiten eines Projektes (innerhalb von 12 Wochen)
oUmsetzung eines Projektes mit Focus auf die Nutzung

einer In-Memory Datenbank

6 Credit Points = 6*30 h = 180 h (34 h Prasenzzeit + 146 h
selbststandige Arbeit)
Notenskala gemal Priifungsordnung

Veranstaltung ,,Datenbanken |“ und ,, Datenbanken 11“ — optional

Veranstaltung ,,In-Memory und Cloud Technologien 2“ —
optional

Veranstaltung ,,In-Memory und Cloud Technologien 1 ist Pflicht

Lernziele & erworbene Kompetenzen:
eBefdhigung zum Einsatz der In-Memory-Technologie
eKenntnisse Uber Datenbeschaffung und
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Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:
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-modellierung in SAP Hana

eKenntnisse Uber die Programmierung von SAP HANA
Applikationen (HTML5, Javascript, SQL)

eEinfiihrung und Verwendung von Cloud -Technologie mit Focus
auf Google Cloud

eDigital Decoupling on Cloud for SAP Systems

In-Memory Technologie und Anwendungen mit Focus auf SAP
HANA:

eEinsatz von Multi-Core und Hauptspeicher

eZugriffmuster in der Speicherhierarchie

eParallele Datenverarbeitung mittels Multi-Core

*SQL fir den Zugriff auf In-Memory-Daten

eAktive und passive Datenhaltung

Google Cloud Technologie und Services, Einsatz z.B. von Anthos,
Bigquery, und AutoML.

Aufgrund der Bereitstellung und des Zugangs zum lizensierten
SAP HANA Systems und weiterer kostenpflichtiger
Anwendungen, ist die Teilnehmeranzahl der Veranstaltung
begrenzt.

Teilnahme an der Ubung
Mindliche Priifung am Ende des Semesters;

Plattner, H., Zeier, A.: In-Memory Data Management:
Technology and Applications, Springer Verlag, 2. Auflage, Mai
2012, ISBN 978-3642295744

Whitepaper “HANA on Intel: Three Steps to Reinvent Your
Enterprise as a Digital Disrupter” von Prof. Dr. Alexander Zeier &
Intel CTO Enterprise Ed Goldman, 2016.

Cloud Computing, Blog (July 2020) zu Digital Decoupling. Title:
Trapped by legacy systems, CIOs look for a way out
https://www.accenture.com/us-en/blogs/cloud-
computing/zeier-digital-decoupling-sap-google-cloud
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE o
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Innovative Mess-und Priftechnik
Innovative testing technology

B.Sc. ab 1. Semester

Prof. Molitor, FMB-IFQ

Prof. Molitor, FMB-IFQ

deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeit:

Vorlesungen: 2 SWS, Ubungen: 1 SWS

Selbststandiges Arbeiten:

Vor-und Nachbereiten der Lehrveranstaltungen,
Literaturstudium

5

Grundkenntnisse in der Fertigungslehre und in der Messtechnik
(Fertigungsverfahren, physikalisch-technische Grundprinzipien
der Messtechnik)

Erwerb von Kenntnissen lber innovative Messtechniken im
industriellen Einsatz.

Rechnerunterstiitzte optoelektronische Messverfahren
Integration von akzelerativen und kameraelektronischen
Sensoren in Form von komplexen Messgerateeinheiten
Sensoreinsatz in der Priifstandstechnik

Telemetrie bei Ubertragung von Sensorsignalen
Klassifizierungsverfahren im n-dimensionalen Merkmalsraum

Mindliche Prifung (30 min.)
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Integrierte Produktentwicklung 1
Integrated Product Development 1

IPE1

B.Sc. ab 3. Semester

Wintersemester

Professur fiir Maschinenbauinformatik

Professur fiir Maschinenbauinformatik

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Konstruktion & Design
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

1 SWS Ubung

Selbstandiges Arbeiten:

Nachbereitung der Vorlesung, selbstandige Projekt- und

Ubungsarbeit auBerhalb der eigentlichen Ubungstermine
4 Credit Points =120 h = 3 SWS =42 h Prasenzzeit + 78 h
selbststdandige Arbeit

4

CAx-Grundlagen oder gleichwertige Vorlesung

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Interdisziplindre Zusammenarbeit im Projektteam

Methoden zur Lésungsfindung und Bewertung beherrschen
Notwendigkeit und Rolle eines integrierten Vorgehens und der
Vorverlagerung von Entscheidungen verstehen

Gegenseitige Beeinflussungen und Widerspriiche von
Funktionserfiillung, Design, Qualitat, Termintreue und Preis-
Leistungs-Verhaltnis verstehen

Relevante Produkteigenschaften kennenlernen

Dynamischen Organisations- und Bearbeitungsformen (lernende
Organisationen, Prozessnetzwerke, Prozessnavigation)
beherrschen

Einflihrung in die Projektarbeit der Integrierten
Produktentwicklung

Evolution der Produktentwicklung

Einflihrung in die Integrierte Produktentwicklung
Produkteigenschaften i. d. Integrierten Produktentwicklung

Seite 334 Inhaltsverzeichnis



OTTO VON GUERICKE L
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Organisatorische Aspekte der ProduktentwicklungProjekt- und
Prozessmanagement

Studien-/ Prifungsleistungen: Leistungen: Testat Uber eine erfolgreiche Projektarbeit,
Prifung: schriftlich (120 min)

Medienformen: Beamer, Overhead, Tafel

Literatur: Schappi, Radermacher, Kirchgeorg, Andreasen: Handbuch
Produktentwicklung. Hanser-Verlag Miinchen 2005. Ehrlenspiel:
Integrierte Produktentwicklung. Hanser-Verlag Minchen 2002
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Intelligent Data Analysis
Intelligent Data Analysis

IDA

B.Sc. ab 2. Semester; M.Sc. ab 1. Semester

Professur fiir Praktische Informatik / Computational Intelligence
Prof. Dr. Rudolf Kruse

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DKE - Learning Methods & Models for Data Science
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Fundamentals

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

Time of attendance = 56 hours:

2 SWS lecture

2 SWS exercise

Bachelor: Independent work = 94 hours:
Pre- and post-work for lecture and exercise
Solving exercise tasks

Master: Independent work = 124 hours:
Pre- and post-work for lecture and exercise
Solving exercise tasks

additional practical exercise

Bachelor: 5

Master: 6

Foundations of probability theory and statistics

Conveying of fundamental concepts and methods for analyzing
data by means of method from intelligent systems

Participants will be able to use techniques for data analysis
Participants will know the most important methods for solving
data analysis problems

Participants will know exemplary applications and understand
their mode of operation
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Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

for Master: advanced competencies in scientifical research and
writing

Different types of dataStatistical concepts of data
analysisRegression analysis

Clustering and classification

Decision Trees

Time Series Analysis

Stochastical search methods

Written exam, duration: 120 minutes, prerequisites:
Solve at least 2/3 exercise tasks

Succesful presentation during exercise

,Schein”

Solve at least 2/3 exercise tasks

Succesful presentation during exercise

Pass an oral colloquium

Kruse, Rudolf, et al., Computational Intelligence, Springer-
Vieweg, Wiesbaden, 2015

Berthold, Michael R., et al. Guide to intelligent data analysis:
how to intelligently make sense of real data. Vol. 42. Springer
Science & Business Media, 2010
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Intelligente Systeme
Intelligent Systems

IS

B.Sc. ab 5. Semester

Wintersemester

Professur fiir Praktische Informatik / Computational Intelligence
Prof. Dr.-Ing. Sanaz Mostaghim

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - Pflichtfacher

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeit = 56 Stunden:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Selbstandige Arbeit = 94 Stunden:

Vor- und Nachbearbeitung von Vorlesung und Ubung
Bearbeiten von Ubungs- und Programmieraufgaben
5

Mathematik | bis IV

Befdhigung zur Modellierung und Erstellung wissensintensiver
Anwendungen durch Auswahl problementsprechender
Modellierungstechniken

Anwendung heuristischer Suchverfahren und lernender Systeme
zur Bewaltigung groRer Datenmengen

Befdhigung zur Entwicklung und Bewertung intelligenter und
entscheidungsunterstiitzender Systeme

Bewertung und Anwendung von Modellansatzen zur
Entwicklung kognitiver Systeme

Eigenschaften intelligenter Systeme

Modellierungstechniken flr wissensintensive Anwendungen
Subsymbolische Losungsverfahren

Heuristische Suchverfahren

Lernende Systeme

Modellansatze fiir kognitive Systeme

Wissensrevision und Ontologien
Entscheidungsunterstiitzende Systeme

Weitere aktuelle Methoden fiir die Entwicklung Intelligenter
Systeme wie Kausale Netze, Unscharfes SchlieRen
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Studien-/ Priifungsleistungen: Prifung in schriftlicher Form, Umfang: 2 Stunden, notwendige
Vorleistungen werden in erster Veranstaltungswoche und auf
Vorlesungswebseite angekiindigtSchein: schriftlich oder
miindlich, notwendige Vorleistungen werden in erster
Veranstaltungswoche und auf Vorlesungswebseite angekiindigt

Medienformen:

Literatur: Christoph Beierle und Gabriele Kern-Isberner. Methoden
Wissensbasierter Systeme (5. Auflage). Vieweg Verlag, 2014.
Stuart J. Russell und Peter Norvig. Klinstliche Intelligenz: Ein
moderner Ansatz (2. Auflage). Pearson Studium, 2012
Rudolf Kruse et al., Computational Intelligence, 2. Auflage,
Springer-Vieweg, 2015
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Interaktive Systeme
Interactive Systems

B.Sc. ab 5. Semester; M.Sc. ab 1. Semester

Sommersemester

Professur fiir Angewandte Informatik / Visualisierung

Prof. Dr. Bernhard Preim

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Computerspiele

FIN: B.Sc. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen - FIN SMK
FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Computer Games

FIN: B.Sc. INF - Schlissel- und Methodenkompetenzen - FIN SMK
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - Schliissel- und Methodenkompetenzen - FIN
SMK

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden - FIN SMK

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung/2 SWS Ubung

Selbstandige Arbeit:

Nachbereiten der Vorlesung

Losen von Ubungsaufgaben

Projektentwicklung

150h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94h selbststandige Arbeit

Algorithmen und Datenstrukturen

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Grundlegendes Verstandnis der Mensch-Computer-Interaktion
Anwendung von Kenntnissen Uber die menschliche
Wahrnehmung bei der Gestaltung und Bewertung von
Benutzungsschnittstellen

Aufgaben- und benutzerabhangige Auswahl von
Interaktionstechniken
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Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:
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Fahigkeit zur selbstdandigen Konzeption, Durchfiihrung und
Interpretation von Benutzerstudien

Beherrschung des Usability Engineerings unter Einhaltung von
Rahmenbedingungen und Ressourcenbeschrankungen
(systematisches Erzeugen gut benutzbarer Systeme)

Technische Grundlagen der Mensch-Computer-Interaktion
(Fenster-, Meni- und Dialogsysteme) Interaktionstechniken und
Interaktionsaufgaben

Kognitive Grundlagen der Mensch-Computer-Interaktion
Analyse von Aufgaben und Benutzern

Prototypentwicklung und EvaluierungSpezifikation von
Benutzungsschnittstellen

Priifungsvorleistungen s. Vorlesung

Priifung: Klausur 120 Min.

Preim/Dachselt: Interaktive Systeme. Springer 2010
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Interaktives Information Retrieval
Interactive Information Retrieval

IR

M.Sc. ab 1. Semester

Professur fiir Data and Knowledge Engineering
Dr.-Ing. Tatiana Gossen

deutsch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DKE - Bereich Methods Il

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

wochentliche Vorlesungen 2 SWS

wochentliche Ubungen 2 SWS

Selbststandiges Arbeiten:

Ubungsaufgaben & Priifungsvorbereitung

180h (56h Prasenzzeit in den Vorlesungen & Ubungen + 124h
selbststdndige Arbeit)

6

Grundlegende Kenntnisse von Information Retrieval

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Die Teilnehmer gewinnen einen Einblick in die Besonderheiten
der Mensch-Maschine-Interaktion im Bereich der interaktiven
Informationssuche (vor allem im Web)

Die Teilnehmer kénnen selbstdandig maRgeschneiderte
interaktive Informationssysteme konzipieren und entwickeln
Modelle zur Informationssuche

Prinzipien des Information Retrieval

Modellierung der Suche (Nutzermodellierung)

Kontext und Personalisierung

Design der Benutzerschnittstellen zur Suche
Benutzerschnittstellen fiir interaktive Retrieval Systeme (z.B. zur
kollaborativen Suche, explorativen Suche)
Evaluation und Analyse von IIR-Systemen mittels Logfile Analyse
und Eye-tracking
Leistungen:
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Regelmalige Teilnahme an den Vorlesungen

Lésen der Ubungsaufgaben und erfolgreiche Prasentation in den
Ubungen

Prifung: mindlich (auch fur Schein)

Medienformen: Power Point, Tafel
Literatur: Siehe Webseite
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Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeichnung:

gef. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:
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Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:
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Intercultural Workshop: Studying at OvGU - Differences and
Similarities in Turkish and German higher education
Intercultural Workshop: Studying at OvGU - Differences and
Similarities in Turkish and German higher education

B.Sc. ab 1. Semester
Wintersemester
Prof. Mesut Glines
Prof. Mesut Giines
deutsch

FIN: B.Sc. INF

Blockveranstaltung
30h

1CP

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Aufbau des Studiums und Studientechniken
Kommunikation und Zusammenarbeit

effektive und effiziente Studien- und Priifungsplanung
erfolgreiches Studieren in Deutschland

Studienplanung & erfolgreiches Studieren

Ziele & zielorientiertes Handeln

Zeitmanagement & Zeitplanung

Selbststandig denken und handeln

Erfolgreiche Semester- und Studienplanung

Erfolgreiche Priifungsvor- und Nachbereitung

Kulturelle Unterschiede/ Gemeinsamkeiten Deutschland und
Tirkei

Studienrelevante Unterschiede/ Gemeinsamkeiten Deutschland

und Turkei
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:
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Interdisziplindres Teamprojekt
Interdisciplinary Team Project

ITP

M.Sc. ab 2. Semester
jedes Semester
angebotsspezifisch
angebotsspezifisch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Interdisziplindres Teamprojekt

Projekt

Betreute Projektarbeit, Teamarbeit, Selbststudium,
Prasentationen

180h = 12 Wochen a 14 Stunden

angebotsspezifisch

Ziel dieses , kleinen” Projektes ist neben der im Bereich
Grundlagen erreichten Vertiefung im jeweils komplementaren
Wissenschaftsbereich vor allem der Ausbau von
Schliisselkompetenzen des interdisziplinaren Arbeitens an Hand
einer abgegrenzten Aufgabenstellung, die von Studenten in
einem Team bearbeitet wird.

Dieses Modul wird von unterschiedlichen Hochschullehrern
implementiert. Die fachlichen Inhalte sind daher
angebotsspezifisch.

angebotsspezifisch
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:

Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:
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UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
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Introduction to Computer Graphics
Introduction to Computer Graphics

ICG

M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Professur flr Visual Computing

Prof. Dr. Holger Theisel

englisch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Informatikgrundlagen fiir Ingenieure
FIN: M.Sc. VC - Visual Computing - Pflichtfacher

(nur anrechenbar wenn nicht vorher die deutschsprachige
Bachelor-LV Computergraphik | belegt wurde)

Vorlesung; Ubung

In class teaching:

* 2 SWS lecture / 2 SWS exercise
Self-study:

* Self-study of lecture material

* Solution of exercises and assignments

6 Credit Points = 180 h (56h in class + 124h self study),
grading scheme according to exam regulations

Acquire basic knowledge of the most important algorithms in
computer graphics.Recognition of basic principles of computer
graphics enables fast familiarization with new graphics packages
and graphics librariesAbility to use graphical approaches for
various computer science applications

Introduction, history, application areas of Computer
graphicsModeling and acquisition of graphical
dataTransformationsClippingRasterization and
antialiasingLightingTexturingVisibilityRay tracingModern
concepts of computer graphics at a glance

Exam. requirements:Successful completion of the
exercisesCompleting a programming task
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Exam: Written exam 120 min.
Exam certificate (Schein): Passing the exam

Medienformen:

Literatur: J.D. Foley, A. van Dam, S.K. Feiner, J.F. Hughes: Computer
Graphics — Principles and Practice (second Edition).
AddisonWesley Publishing Company, Inc., 1996J.Encarnacao, W.
D. Salomon: Computer Graphics Geometric Modeling, Springer,
1999A. Watt: 3D Computer Graphics. Addison-Wesley Publishing
Company, Inc., 2000
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Introduction to Computer Science for Engineers
Introduction to Computer Science for Engineers

ICSE

M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Dr.-Ing. Christian Braune

Dr.-Ing. Christian Braune

englisch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Informatikgrundlagen fiir Ingenieure

Vorlesung; Ubung; Tutorium

180 h (70 h contact hours + 110 h complementary reading and
realization of the exercises/assignments)

6 Credit Points

Grades according to the examination regulations

Knowledge and Understanding:

- Understand the principles of object-oriented programming.

- Understand and recognize the fundamental data structures
such as lists, stacks and queues, trees (binary trees, search-
trees and AVL trees), hash tables and graphs.

- Understand and recognize methods to observe algorithm
complexity or performance.

- Understand and recognize the basic algorithms for sorting and
searching.

- Comprehend the fundamental types of algorithm design
paradigm such as Divide-and-Conquer, Greedy, Backtracking
and Searching, and Dynamic Programming.

Intellectual and Practical Skills:

- Distinguish the different types of data structures and algorithm
design paradigm evaluate when an algorithmic design situation
calls for it.

- Select appropriate algorithms for basic tasks such as searching
and sorting.

- Design new algorithms or modify existing ones for new
application and reason about the efficiency of the result.

- Program, test and debug computer programs in Java.
Communication and Interpersonal Skills:

- Presentation of work and ideas during the tutorials / exercises.
- Interact with a team and tutors during the tutorials.
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Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
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Introduction to:
- imperative programming paradigm
- basic concepts of object-oriented programming
- programming in a commonly used programming language (e.g.
Java, Python)
- generic programming
- fundamental data structures:

-- trees (binary trees, search-trees and AVL trees)

-- hash tables

-- graphs
- abstract data types: lists, stacks, queues
- main algorithms for fundamental tasks such as sorting and
searching
- methods to observe algorithm complexity or performance (Big-
O notation).
- fundamental types of algorithm design paradigms: Divide-and-
Conquer, Greedy, Backtracking and Searching, and Dynamic
Programming

Prerequisites for admission: successful completion of
assignments (voting & assessment)
Written examination, 120 min

Git, live coding, MOOCs, bar camp

Computer Science - An Interdisciplinary Approach, R. Sedgewick
and K. Wayne, Addison-Wesley, 2016, ISBN 0-13-407642-7
Algorithms, 4th Edition, R. Sedgewick and K. Wayne, Addison-
Wesley, 2011, ISBN 0-321-57351-X

Data Structures and Algorithm in Java, 6th Edition, M.T.
Goodrich and R. Tamassia and M.H. Goldwasser, Wiley, 2014,
ISBN 1-118-77133-4
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Introduction to Computer Vision
Introduction to Computer Vision

B.Sc. ab 4. Semester

Sommersemester

FIN-ISG / Lehrstuhl Bildverarbeitung/Bildverstehen
Prof. Dr. Klaus Tonnies

englisch

FIN: B.Sc. CV - WPF Computervisualistik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Informatikgrundlagen fiir Ingenieure
FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Fundamentals

Vorlesung; Ubung

Times of presence:Weekly lectures: 2 SWS

project meetings: 2 SWS

Home work:project development in small groups (2-3)
repetition of the lecture topics

150h (56h Prasenzzeit + 94h selbststandige Arbeit Notenskala
gemal Prifungsordnung

5

Active participation in the lecture and successful participation in
the project

Programming skills, basic knowledge in image or signal
processing, basic knowledge in geometry, analysis and linear
algebra.

Ability to decide on suitable strategies for basic computer vision
tasks

Competent use of computer vision algorithms for solving
multiple view problems

Competent use of basic strategies to solve object detection
tasks

Feature extraction in images

Multiple view geometry for stereo vision and structure from
motion

Object detection using templates

Object tracking

Introduction to image classification

Oral exam
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See http://wwwisg.cs.uni-magdeburg.de/bv/
and there the lecture website
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Introduction to Deep Learning
Introduction to Deep Learning

IDL

B.Sc. ab 5. Semester; M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Prof. Dr. Sebastian Stober

Prof. Dr. Sebastian Stober

englisch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Lernende Systeme / Biocomputing
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

FIN: M.Sc. DKE - Learning Methods & Models for Data Science
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods |

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. VC - Computer Science

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

300h (84h contact hours + 216h self-study)

contact hours: 2 SWS lecture + 2 SWS theory exercise groups + 2
SWS practice exercise groups

self-study comprises reading assignments (flipped classroom),
programming exercises and course project

10CP

- linear algebra and probability theory
- machine learning (e.g. "Intelligente Systeme" or "Machine
Learning")

- confidently apply DL techniques to develop a solution for a
given problem

- follow recent DL publications and critically assess their
contributions

- formulate hypotheses and design & conduct DL experiments to
validate them
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- document progress & design decisions for reproducibility and
transparency

- for Master: advanced competencies in scientifical research in
topics of the module

Inhalt: - artificial neural network fundamentals (gradient descent &
backpropagation, activation functions)

- network architectures (Convolutional Neural Networks,
Recurrent/Recursive Neural Networks, Auto-Encoders)

- regularization techniques

- introspection & analysis techniques

- optimization techniques

- advanced training strategies (e.g. teacher-student)

Studien-/ Priifungsleistungen: Exam requirements: participation and active involvement in the
course and the exercises (defined in the 1st lecture and
published on the course website)

Final exam: written (120 minutes)
Schein: pass final exam (at least 4.0)

Medienformen:
Literatur: lan Goodfellow, Yoshua Bengio & Aaron Courville: "Deep
Learning", MIT Press, 2016.
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Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeichnung:

gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Introduction to Numerical Ordinary and Partial Differential
Equations and their Applications
Introduction to Numerical Ordinary and Partial Differential
Equations and their Applications

WR I

B.Sc. ab 4. Semester; M.Sc. ab 1. Semester
Wintersemester

Juniorprofessur fiir Echtzeit-Computergraphik
Jun.-Prof. Dr. Christian Lessig

englisch

FIN:
FIN:
FIN:
FIN:
FIN:
FIN:
FIN:
FIN:
SMK
FIN:
FIN:
FIN:
FIN:
FIN:
FIN:
FIN:
FIN:
FIN:
FIN:
FIN:
FIN:
FIN:
FIN:
FIN:
FIN:

B.Sc.
B.Sc.
B.Sc.
B.Sc.
B.Sc.
B.Sc.
B.Sc.
B.Sc.

B.Sc.
B.Sc.
M.Sc

CV - WPF Computervisualistik

CV - WPF Informatik

CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen - FIN SMK
INF - WPF Informatik

INF - Studienprofil - Computer Games

INF - Schllssel- und Methodenkompetenzen - FIN SMK
INGINF - WPF Informatik

INGINF - Schliissel- und Methodenkompetenzen - FIN

WIF - WPF Gestalten & Anwenden
WIF - WPF Gestalten & Anwenden - FIN SMK

. CV - Bereich Informatik
M.Sc.
M.Sc.
M.Sc.
M.Sc.
M.Sc.
M.Sc.
M.Sc.
M.Sc.
M.Sc.
M.Sc.
M.Sc.
M.Sc.
M.Sc.

CV - Bereich Computervisualistik

DIGIENG - Informatikgrundlagen fiir Ingenieure
DIGIENG - Methoden der Informatik

DKE - Learning Methods & Models for Data Science
DKE - Fundamentals of Data Science

INF - Bereich Informatik

INF - Schlissel- und Methodenkompetenzen
INGINF - Bereich Informatik

INGINF - Schliissel- und Methodenkompetenzen
VC - Visual Computing - Wahlpflichtfacher

VC - Schlissel- und Methodenkompetenzen
WIF - Bereich Informatik

WIF - Schliissel- und Methodenkompetenzen

Vorlesung; Ubung
2 SWS lecture, 2 SWS exercise and self-study

5CP

Grading following study and examination regulations
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Empfohlene Voraussetzungen:  Linear algebra, an introduction to scientific computing (floating
point numbers, numerical solution of linear systems, eigen
decomposition, DFT/FFT)

Angestrebte Lernergebnisse: The course provides an introduction to ordinary and partial
differential equations and their discretization. It also considers
questions such as consistency, stability and convergence with an
emphasis on their practical relevance.

Inhalt: ¢ Introduction into ODEs
¢ |Initial value problems, well posed problems
¢ Consistency, stability, convergence
e Explicit and implicit time stepping methods
e One-step and multi-step time stepping methods
¢ Introduction to PDEs
¢ Basis representations and Galerkin projection
e Spectral methods and finite elements
e Advection equation, Laplace equation, wave equations

Studien-/ Prifungsleistungen: Passing the exam

Medienformen:

Literatur: - V.l Arnold. Ordinary Differential Equations. Springer-
Textbook. Springer, third ed. 1992.
- A.lserles, A First Course in the Numerical Analysis of
Differential Equations, Cambridge University Press, 2009.
- L. N. Trefethen, Exploring Ordinary Differential Equations,
SIAM, 2017
- G. Strang, Computational Science and Engineering,
Cambridge University Press, 2007.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Introduction to Robotics
Introduction to Robotics

ItR

B.Sc. ab 3. Semester

Sommersemester

Dr. Ch. Steup

Dr. Ch. Steup

englisch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Technische Informatik
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Technische Informatik
FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

Vorlesung; Ubung

150 h

2h per Week Lecture = 26h

2h per Week Exercise = 26h

approx. 3h Recap and Self study of Lecture per Week ~ 40h
approx. 5h Preparation of Exercise Tasks™ 58h

5CP

Einfiihrung in die Informatik
Intelligente Systeme

- Understanding the Structure of Complex Robotic Systems

- Building Complex Robots and Robotic Systems from Building
Blocks

- Aspects of Robotic Systems and their Impact on Performance
- Developing Robotic System Software using ROS

- Extending Single Robot Systems to Multi-Robot Systems

- Developing Application-Specific Behavior using Standard
Behaviors for Navigation and Path Planning

The lecture Introduction to Robotics will teach students the
fundamental concepts of robotics from a top-down perspective,
focused on mobile robots. The lecture starts with some
exemplary robotic systems to show the variety of system in
action today. Afterwards, multiple views on robotics systems are
shown, which highlight different aspects like communication,
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Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

behavior, movement, and system setup. The lecture continues
with a description of multiple communication paradigms
typically used in the robotic context and their relation to
physical communication mechanisms. The next topic highlights
some components typically found for perception and actuation
like cameras, LiDARSs, Distance Sensors, linear and revolute
motors and piezo actuators. Afterwards, mechanisms to
combine perception and actuation using low-level control
mechanisms are shown. The shown mechanisms are reactive
behaviors based on rule-sets and state-machines and feed-back-
based control. Additionally, some kinematic models for
movement of robots are highlighted like differential drive,
Ackerman steering and holonomic movement. The next part of
the lecture focus on localization of mobile robots using external
mechanisms like Triangulation and Trilateration and internal
mechanisms like SLAM and landmark tracking. The last two
parts of the lecture discuss algorithms for path- and trajectory
planning, and the extension to multi-robot systems.

The exercises to the lecture will highlight the concepts of the
lecture with practical examples based on robotic simulations in
ROS with the Gazebo simulator.

Oral Exam

Sebastian Thrun: Probabilistic Robotics,
https://Ihmdb.gbv.de/DB=1/XMLPRS=N/PPN?PPN=481815236
Steven LaValle, Planning Algorithms,
https://Ihmdb.gbv.de/DB=1/XMLPRS=N/PPN?PPN=481815236
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Introduction to Simulation
Introduction to Simulation

[tS

B.Sc. ab 3. Semester; M.Sc. ab 1. Semester
Wintersemester

Professur flr Simulation

Graham Horton

englisch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Computerspiele
FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Computer Games
FIN: B.Sc. INGINF - Pflichtfacher

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

FIN: M.Sc. DIGIENG - Informatikgrundlagen fiir Ingenieure
FIN: M.Sc. DKE - Fundamentals of Data Science
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Models

Vorlesung; Ubung
150 Stunden (56 h Prasenzzeit + 94 h selbstandiges Arbeiten)

Mathematik | - 11l

Fahigkeit zur Durchfiihrung eines semesterlangen Projektes,
unter Anwendung von Grundlagen der Simulation,
ereignisorientierter Modellierung und Programmierung,
abstrakter Modellierung und Anwendungen der Informatik in
anderen Fachgebieten

ereignisorientierte Simulation

Zufallsvariablen

Zufallszahlenerzeugung

statistische Datenanalyse

gewohnliche Differentialgleichungen

numerische Integration

stochastische Petri-Netze

AnyLogic Simulationssystem

zeitdiskrete Markov Ketten

agentenbasierte Simulation

Benotet: Klausur, 120 min

Unbenotet: bestehen der Klausur, 120 min
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Medienformen:

Literatur: Banks, Carson, Nelson, Nicol: Discrete-Event System Simulation
Siehe www.sim.ovgu.de
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Introduction to Software Engineering for Engineers
Introduction to Software Engineering for Engineers

ISEE

M.Sc. ab 1. Semester

Sommersemester

Dr.-Ing. Christian Braune

Dr.-Ing. Christian Braune

englisch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Informatikgrundlagen fiir Ingenieure

Vorlesung; Ubung

2 SWS lecture (28h)
2 SWS exercise (28h)
plus 94h complementary reading, preparation and project work

Knowledge and Understanding:

Understand the principles of software engineering.

Understand the principles of requirement engineering
Understand the principles of an UML model to represent
structural and behavioural aspects of a software system.
Understand and recognize common design principles.
Understand and recognize testing strategies for a software
system.

Intellectual and Practical Skills:

Capture, document and analyse requirements.

Translate a requirements specification into an implementable
de-sign, following a structured and organised process.

Design UML models to represent structural and behavioural as-
pects of a software system.

Design system architectures that meet the system specification.
Apply testing techniques to check that a software system
correctly works, i.e. meets its specification.

Communication and Interpersonal Skills:

Group working skills including general organization, planning,
time management and presentation of work.

Introduction to:
Software Engineering Principles
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Requirements Engineering

Unified Modelling Language (UML)
Analysis and Design Process
Design Principles

Testing

Studien-/ Priifungsleistungen:
written exam 120min
to be admitted to the exam, participation in the exercises is
necessary. Details will be published in the first lecture.

Medienformen:
Literatur: will be published on the course's website
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

IT-Forensik
IT-Forensics

IFOR

B.Sc. ab 3. Semester

jedes Semester

Professur fiir Angewandte Informatik, Multimedia and Security
Prof. Dr.-Ing. Jana Dittmann, FIN-ITI

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - ForensikDesign@Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

Vorlesung; Ubung

4 SWS = 150h = 56h Prasenzzeit + 94h selbststandige Arbeit
5CP

Grundlagen Algorithmen und Datenstrukturen, Grundlagen der
theoretischen Informatik, Grundlagen der technischen
Informatik, Modul "Sichere Systeme"

¢ Fahigkeit IT-forensische Untersuchungen anhand eines
datenzentrischen Vorgehensmodells an einem vereinfachten
Beispiel zu organisieren, durchzufiihren, dokumentieren und zu
moderieren

¢ Fahigkeit IT-forensische Methoden anzupassen, zu
adaptieren und weiterzuentwickeln

¢ Grundlagen IT-forensischer Untersuchungen:
datenzentrisches Vorgehensmodell mit Informationen, Daten
und Phasen fir IT-forensischen Untersuchungen, Anwendung an
ausgewahlten Beispielen

¢ Sicherheitsziele, Designanforderungen und ausgewahlte
rechtliche Aspekte in der IT-Forensik

¢ Ausgewadhlte Beispiele zur Beweismittelsuche und Erhebung
sowie Auswertung gemal Best Practices

¢ Grundlagen zur Aufbereitung, Dokumentation und
Prasentation von Untersuchungsergebnissen

Prifungsform: Referat (Prasentation und Abschlussbericht)
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Medienformen:

Literatur: siehe: https://omen.cs.uni-magdeburg.de/itiamsl/lehre/
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Modulbezeichnung: IT-Projektmanagement (dual) (SPO bis 9/2023)
engl. Modulbezeichnung: IT Project Management (dual)

ggf. Modulniveau:

Kirzel: IT-PM

ggf. Untertitel:
ggf. Lehrveranstaltungen:

Studiensemester: B.Sc. ab 3. Semester

Semesterlage: Wintersemester

Modulverantwortliche(r): Professur fir Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik |
Dozent(in): Professur fir Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik |
Sprache: deutsch

Zuordnung zum Curriculum: FIN: B.Sc. CV - Pflichtfacher

FIN: B.Sc. INF - Pflichtfacher
FIN: B.Sc. INGINF - Pflichtfacher
FIN: B.Sc. WIF - Schlissel- und Methodenkompetenzen

Lehrform / SWS: Vorlesung; Ubung

Arbeitsaufwand:
Prasenzzeit:
14h Vorlesung/14h Ubung
Selbstandiges Arbeiten:
62h Vor- und Nachbereitung der Vorlesung und Ubung
Vorlesung 1 SWS = 14h Prasenzzeit + 31h selbstandige Arbeit
Ubung 1 SWS = 14h Préasenzzeit + 31h selbststandige Arbeit

Kreditpunkte: 3

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:
Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:
Techniken des Projektmanagements
Praktischer Umgang mit Methoden des Projektmanagements
Fahigkeit die erlernten Konzepte / Methoden des
Projektmanagements beim Praxispartner einzusetzen und
situativ anpassen zu kénnen

Inhalt: Projektvorbereitung: Projektbeschreibung, Zieldefinition,
Aufbau- u. Ablauforganisation,
WirtschaftlichkeitsprognoseProjektplanung: Budgetierung,
Ablaufplanung, Terminmanagement, Kapazitdtsplanung, Analyse
kritischer Pfade
Projektsteuerung: Fortschrittskontrolle, Budgetiiberwachung,
Dokumentation und Berichtswesen
Projektabschluss: Projektabnahme, Erkenntnissicherung,
Projektliquidation
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Projektunterstiitzende MaRnahmen: Projektmanage-ment-
werkzeuge, Kreativitats- und Arbeitstechniken,
Konfigurationsmanagement

Agiles Projektmanagment, SCRUM

Studien-/ Priifungsleistungen: Schriftliche Prifung, 120 MinSchein
Referat in Kooperation mit dem Praxispartner, weitere
Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn

Medienformen:

Literatur: Burghardt, M. (1997): Projektmanagement: Leitfaden fiir die
Planung, Uberwachung und Steuerung von
Entwicklungsprojekten. 4. Aufl., Erlangen.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

IT-Projektmanagement (SPO bis 9/2023)
IT Project Management

IT-PM

B.Sc. ab 3. Semester

Wintersemester

Professur fir Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik |
Professur fir Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik |
deutsch

FIN: B.Sc. CV - Pflichtfacher

FIN: B.Sc. INF - Pflichtfacher

FIN: B.Sc. INGINF - Pflichtfacher

FIN: B.Sc. WIF - Schlissel- und Methodenkompetenzen

WPF KWL

B, WI 1.2

WI 2.1

Wi 2.2

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeit:

14h Vorlesung/14h Ubung

Selbstandiges Arbeiten:

62h Vor- und Nachbereitung der Vorlesung und Ubung
Vorlesung 1 SWS = 14h Prasenzzeit + 31h selbstandige Arbeit
Ubung 1 SWS = 14h Préasenzzeit + 31h selbststandige Arbeit
3

Techniken des Projektmanagements

Praktischer Umgang mit Methoden des Projektmanagements
Projektvorbereitung: Projektbeschreibung, Zieldefinition,
Aufbau- u. Ablauforganisation, Wirtschaftlichkeitsprognose
Projektplanung: Budgetierung, Ablaufplanung,
Terminmanagement, Kapazitatsplanung, Analyse kritischer
Pfade

Projektsteuerung: Fortschrittskontrolle, Budgetiiberwachung,
Dokumentation und Berichtswesen

Projektabschluss: Projektabnahme, Erkenntnissicherung,
Projektliquidation

Projektunterstiitzende MaBRnahmen:
Projektmanagementwerkzeuge, Kreativitats- und
Arbeitstechniken, Konfigurationsmanagement

Agiles Projektmanagment, SCRUM
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Schriftliche Prifung, 120 Min
Schein
Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen: Burghardt, M. (1997): Projektmanagement: Leitfaden fiir die
Planung, Uberwachung und Steuerung von

Entwicklungsprojekten. 4. Aufl., Erlangen.
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):
Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

IT-Security of Cyber-Physical Systems
IT-Security of Cyber-Physical Systems

ITS-CPS

M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Professur fir Angewandte Informatik / Multimedia and Security
Prof. Dr.-Ing. Jana Dittmann

Prof. Dr.-Ing. Jana Dittmann

englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods Il
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik
FIN: M.Sc. VC - Computer Science

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Projekt

Projektvorlesung zu ausgewahlten technischen Themen der IT
Sicherheit; Vergabe eines anspruchsvollen Themas zu
selbstandigen Bearbeitung und Lésung einer gestellten Aufgabe
4 SWS =2V + 20 (Labor)

Arbeitsaufwand: 180h (56 h Prasenzzeit + 124 h selbststéndige
Arbeit)

6

Sichere Systeme, Algorithmen und Datenstrukturen, Grundlagen
der Technischen Informatik

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Der/die Studierende soll innerhalb der Lehrveranstaltung
Kenntnisse zu aktuellen, ausgewahlten technischen Themen der
IT-Sicherheit erlernen und erfahren. Dabei soll ein
anspruchsvolles Thema selbstandig theoretisch und praktisch
bearbeitet und prasentiert werden.

Der Fokus bei den Themen liegt dabei auf hardwarenahen
Fragestellungen, z.B. zu loT Security, automotiver IT-Sicherheit
oder Sicherheitsbetrachtungen fiir industrielle Steuerungs- und
Reglungssysteme

Aktuelle Herausforderungen und Losungen der IT Sicherheit zu
ausgewahlten technischen Themen wie zum Beispiel aus:
System-, Netzwerk- und Anwendungssicherheit

Sicherheit von Bussystemen
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Spezifikation und formale Verifikation sicherer Systeme
Design und Realisierung hardwarenaher Sicherheitslésungen

Studien-/ Priifungsleistungen: Prafungsform: Referat (Prdsentation und Abschlussbericht)

Medienformen:
Literatur: Siehe: http://omen.cs.uni-magdeburg.de/itiamsl/lehre/
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Knowledge Engineering and Digital Humanities
Knowledge Engineering and Digital Humanities

M.Sc. ab 3./ 4. Semester

Sommersemester

Prof. Dr. Ernesto De Luca

Prof. Dr. Ernesto De Luca

englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. CV - Bereich Anwendungen /
Geisteswissenschaftliche Grundlagen

FIN: M.Sc. DIGIENG - Ingenieurgrundlagen fir Informatiker
FIN: M.Sc. DIGIENG - Human Factors

FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Fundamentals
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. VC - Computer Science

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

Hours of course attendance;

2 SWS lecture

2 SWS exercises

Hours of self study:

124 h self study

180 h =56 h course attendance + 124 h self study

6 CP

Machine Learning

Information Retrieval

Data Science

Data Mining

Fundamentals of Natural Language Processing

planning and development of digital infrastructures
interdisciplinary work in big teams

visualisation of Big Data

Digital Humanities project planning
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Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

Programming digital tools for research

At the beginning, only a few people could access information in
a digital way. Nowadays hundreds of millions of people use
information systems every day when they use a web shop, a
search engine or manage their e-mails.

At the moment information discovery plays an important role
for managing data collections, processing and identifying
relevant data, and supporting users analysing their personal
interests (e.g. context, language, semantics, etc.).

Data Engineering principles are important for representing,
presenting and understanding data that is generated by
different systems. Knowledge Engineering refers to all aspects
involved in building, maintaining and using knowledge-based
systems to turn passive data into exploitable knowledge.

In this course the fundamentals of Data and Knowledge
Engineering will be presented. The information system
architecture will be explained within all its components and
related application areas will be discussed. The basic concepts
and more advanced techniques for natural language processing,
information filtering and decision support will be shown.
Furthermore, in-depth knowledge and competences in Data
Science / Data Mining will be given.

All the methods and techniques can be applied in Digital
Humanities. This is an interdisciplinary environment, where
researchers can work together. It is based on different research
fields, e.g. quantitative text analysis, information retrieval, text
mining, subject-specific databases, corpus linguistics,
visualization of complex data structures and provides user-
oriented / user-centred representations of the data that can
then be further analysed hermeneutically in the humanities.

At the end of the course, the students are provided within a rich
and comprehensive catalogue of tools and techniques and can
develop and understand information systems applying their
knowledge for Data and Knowledge Engineering. They can also
use machine learning techniques that can be applied for
different purposes, especially for digital humanities.

Prerequisite for exam will be announced at beginning of
semester.
Exam: written examination
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Kognitive Systeme
Cognitive Systems

M.Sc. ab 3./ 4. Semester

Sommersemester

Prof. Dr. rer. nat. Andreas Wendemuth (FEIT-IESK)
Prof. Dr. rer. nat. Andreas Wendemuth (FEIT-IESK)
deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

Seminar

Prasenzzeit: 3 SWS Seminar

Selbstandiges Arbeiten: Losung der Praktikumsaufgaben,
Vorbereiten des Referats

120 h (42 h Prasenzzeit + 78 h selbstandige Arbeit)

4

Digitale Signalverarbeitung

Der Teilnehmer versteht die Prinzipien kognitiver Intelligenz und
ihrer Ubertragung in Computerprogramme. Er kann solche
Programme praktisch

anwenden.

praktische Anwendung kognitiver intelligenter Systeme und
deren Konzeption und Organisationsform

praktisch getestete Theorien und kiinstliche Reprasentanten
menschlicher Kognition

Modellbildung in akustischer und verschrifteter Sprache als
hochstes Repradsentationsmodell

Umsetzung in ingenieurtechnischen Systemen

Aspekte der Bedeutungszuweisung und der Datenhandhabung
in kognitiven Systemen

Referat
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Kommunikationstechnik fiir Digital Engineering
Kommunikationstechnik fiir Digital Engineering

M.Sc. ab 2. Semester

Prof. Omar, FEIT-IESK

Prof. Omar, FEIT-IESK

deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden des Digital Engineering

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

6 SWS Wochentliche Vorlesungen und Ubungen
Selbststandiges Arbeiten

240 h (84 h Prasenzzeit + 156 h selbststdndige Arbeit)
8

Mathematik, Physik, Grundlagen der Elektrotechnik
Literaturangaben: siehe Script

Einflihrung in die Kommunikationstechnik

Konzepte Information, informationstragende Signale,
Modulation, Rauschen, Ubertragungskanile, Kanalkapazitat
sowie Quellen- und Kanalcodierung

Entwicklung mathematischer Modelle fiir die Behandlung der
0.g. Konzepte

Beschreibung und quantitative Behandlung von
Informationslbertragungssystemen
ingenieurwissenschaftlicher Entscheidungsbasen fiir den
Entwurf von Informationsiibertragungssystemen
Informations- und Codierungstheorie
informationstheoretische Konzepte Informationsgehalt,
Entropie, Redundanz, Quellencodierung, Kanalkapazitat,
Kanalcodierung, Hamming-Raum und Hamming-Distanz.
mathematische Modelle fir die o.g. Konzepte.

Verfahren fir die Quellen- und Kanalcodierung.
Behandlung ausgewahlter Fehlerkorrigierender
Decodierungsverfahren

Einflihrung in die Kommunikationstechnik

Mathematische Darstellung der Signale als Informationstrager
im Zeit- und Frequenzbereich (Fourier-Reihe und Fourier-
Transformation)

Die Abtasttheorie und die Digitalisierung der Signale
Quellencodierung und Datenkompression

Mathematische Beschreibung des Rauschens
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Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Rauschverhalten der Ubertragungskanile; Berechnung der
Bitfehlerrate

Behandlung ausgewihlter digitaler Ubertragungssysteme im
Basisband (PCM, DPCM,, ....)

Behandlung ausgewihlter digitaler Ubertragungssysteme im
Passband (ASK, PSK, FSK, QAM, ....)

Informations- und Codierungstheorie

Informationsgehalt und Entropie diskreter Informationsquellen.
Redundanz, Gedachtnis und Quellencodierung (Shannon-Fano-
und Huffmann-Verfahren).

Kontinuierliche Quellen.

Diskrete und kontinuierliche Kanale, Kanalentropien und
Kanalkapazitat

Kanalcodierung und Hamming-Raum

Lineare Blockcodes

Zyklische Codes

Syndromdecodierung

Prifung

Seite 375 Inhaltsverzeichnis



OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Laborrotation in Neurobiologischer Lernforschung
Lab Rotation in neurobiological learning research

LR NL

B.Sc. ab 6. Semester

Dr. André Brechmann, LIN

Dr. André Brechmann, LIN

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Medizintechnik

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Lernende Systeme / Biocomputing

Praktikum

Prasenzzeiten: 60 h Projekt

Vor- und Nachbearbeitung des Projektes

90h = 60h Prasenzzeit + 30h selbststandige Arbeit
3

Teilnahme am Seminar ,Experimentelle Ansatze in der
neurobiologischen Lernforschung”

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Praktische Erfahrung tiber Ansatze der neurobiologischen
Forschung am Menschen oder Tieren, u.a. zu den Themen
Reinforcementlernen, Sequenzlernen, Kategorielernen,
Kurzzeitgedachtnisprozesse

Im Rahmen laufender Forschungsprojekte am Leibniz-Institut
wird an der Ausarbeitung und Durchfiihrung von
neurobiologischen Lernexperimenten mittels fMRI, MEG, EEG
und Elektrophysiologie gearbeitet. Schwerkunkt bei der
Datenauswertung ist die Zeitreihenanalyse neuronaler- und
Verhaltensdaten

Prifung: Miindliche Prifung

siehe https://iwebdav.ifn-
magdeburg.de/iwebdav/LearningAndMemorySeminar/
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Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Learning Generative Models
Learning Generative Models

LGM

B.Sc. ab 6. Semester; M.Sc. ab 1. Semester
Sommersemester

FIN: Lehrstuhl Praktische Informatik / Artificial Intelligence
FIN: Prof. Dr.-Ing. Sebastian Stober

englisch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Computer Games

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - ForensikDesign@Informatik
FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Lernende Systeme / Biocomputing
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Verstehen & Gestalten

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik

FIN: M.Sc. DKE - Learning Methods & Models for Data Science
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Models

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods |

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. VC - Computer Science

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

Prdsenzzeit = 56 Stunden:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Bachelor: Selbststandige Arbeit = 94 Stunden:

Vor- und Nachbearbeitung von Vorlesung (flipped Classroom)
und Ubung,

Bearbeiten von Ubungs- und Programmieraufgaben, Kursprojekt
Master: Selbststandige Arbeit = 124 Stunden:

Vor- und Nachbearbeitung von Vorlesung (flipped Classroom)
und Ubung,

Bearbeiten von Ubungs- und Programmieraufgaben,
Kursprojekt,

zusatzliche Projektarbeit

Bachelor: 5
Master: 6
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Empfohlene Voraussetzungen:  Introduction to Deep Learning

Angestrebte Lernergebnisse: confidently apply generative models to develop a solution for a
given problem
follow recent publications on generative models and critically
assess their contributions
formulate hypotheses and design &amp; conduct experiments
with generative models to validate them
document progress &amp; design decisions for reproducibility
and transparency
Inhalt: Trainingsmethoden & Architekturen fir generative Modelle,
insbesondere Restricted und Deep Boltzmann Machines (RBMs
bzw. DBMs), Deep Belief Nets (DBNs), Autoregressive Modelle,
Variational Learning und Generative Adversarial Nets (GANs)
Studien-/ Priifungsleistungen:
Prifung in mindlicher Form
Ankiindigung der notwendigen Vorleistungen in der ersten
Veranstaltungswoche und auf der Vorlesungswebseite
Schein (miindlich),
Ankiindigung der notwendigen Vorleistungen in der ersten
Veranstaltungswoche und auf der Vorlesungswebseite

Medienformen:

Literatur: lan Goodfellow, Yoshua Bengio & Aaron Courville: “Deep
Learning”, MIT Press, 2016.
Zusatzliche weiterfiihrende Literatur wird auf der
Volesungswebseite bekanntgegeben.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:

Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Lindenmayer-Systeme
Lindenmayer-Systems

L-Systeme

B.Sc. ab 5. Semester

Dr. Bernd Reichel

Dr. Bernd Reichel

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

Vorlesung

Prasenzzeiten: 15 x 4h = 60h

Selbststdndiges Nachbereiten der Vorlesung: 90h
5

Vorlesung: Grundlagen der Theoretischen Informatik |

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Kenntnisse wichtiger Klassen von L-Systemen,
Fahigkeiten zur sinnvollen Anwendung

Definitionen verschiedener Varianten von L-Systemen;
Theoretische Ergebnisse zu Erzeugungsmachtigkeiten,
Komplexitatsbetrachtungen, Wachstumsfunktionen u.a.;
Anwendungen in der Computergraphik (Erzeugung von
Fraktalen, Modellierung von Pflanzen)

Mindliche Priifung im Umfang von 30 Minuten,
far Schein: Gesprach im Umfang von 30 Minuten,
keine Zulassungsvoraussetzung

Grzegorz Rozenberg, Arto Salomaa:

The Mathematical Theory of L Systems. Academic Press,
New York, 1980.

Przemyslaw Prusinkiewicz, Aristid Lindenmayer:

The Algorithmic Beauty of Plants. Springer-Verlag,

New York, 1990.
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Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeichnung:

gef. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Liquid Democracy -> "Digitalisierung der Politik - Politik der
Digitalisierung"

Liquid Democracy -> "Digitization of Politics - Politics of
Digitization"

LiquiD

B.Sc. ab 5. Semester; M.Sc. ab 1. Semester

Sommersemester

Dr.-Ing. Eike Schallehn

Dr.-Ing. Eike Schallehn, Dr.rer. pol. Frank Lesske

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen - FIN SMK
FIN: B.Sc. INF - Schlissel- und Methodenkompetenzen - FIN SMK
FIN: B.Sc. INGINF - Schliissel- und Methodenkompetenzen - FIN
SMK

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden - FIN SMK

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Seminar

Prasenzzeiten:

4 SWS wochentliche Vorlesung / Seminar /Projektplanung
Selbststdndiges Arbeiten:

Nacharbeiten der Vorlesung

Vorbereiten von Seminarvortragen

Schriftliche Ausarbeitung der Hausarbeit5 Credit Points = 150 h
(2*28h Prasenzzeit + 94h selbststandige Arbeit)

6 Credit Points = 180 h (2*28h Prasenzzeit + 124h selbststandige
Arbeit)

5 oder 6

Grundverstandnis aktueller Konzepte der partitizipatorischen
und deliberativen Demokrate

Anwendungsbereite Kenntnisse zu Einsatzfeldern und
Moglichkeiten von Informationssystemen in demokratischen
Prozessen

Beherrschung von konkreten Informationssystemen zur
Unterstlitzung demokratischer Prozesse

Grundlagen des Demokratiebegriffs: reprasentative vs. Direkte
Demokratie
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Aktuelle Konzepte der partizipatorischen Demokratie: Liquid
Democrcy, Proxy-/ Delegated Voting, etc.
Konzepte der gemeinschaftlichen/gesellschaftlichen
Willensbildung und Entscheidungsfindung
Unterstiitzung durch Informationssysteme wie LiquidFeedback,
Adhocracy, etc.

Studien-/ Priifungsleistungen: Referat und Hausarbeit

Medienformen:
Literatur: Aktuelle Literaturangaben in der Vorlesung
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Logic for knowledge representation
Logic for knowledge representation

KR

M.Sc. ab 1. Semester

Sommersemester

Till Mossakowski

Till Mossakowski

englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik
FIN: M.Sc. DKE - Data Processing for Data Science
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Models

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. VC - Computer Science

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten: 2 SWS Vorlesung + Ubung
Selbststandiges Arbeiten: Vor- und Nachbearbeitung der
Vorlesung

Entwicklung von Lésungen fiir die Ubungsaufgaben
Vorbereitung fir die Abschlusspriifung

6 CP
Logik

Knowledge of different formalisms for knowledge
representation

Ability to choose a formalism for a given problem at hand
Ability to formalise knowledge in a suitable formalism
Understanding of representation and reasoning capabilites of
the different formalisms

Horn Logics and Datalog

Description Logics and Knowledge graphs
Nonmonotonic Reasoning

Inconsistency Handling
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Argumentation
Uncertainty

Studien-/ Prifungsleistungen:
Prifungsvorleistung: regelmaRige Teilnahme an Vorlesung
undUbung, erfolgreiche Bearbeitung der Ubungsaufgaben
Prifungsform: mindlich

Medienformen:

Literatur:
Franz Baader, lan Horrocks,Carsten Lutz, Uli Sattler. An
Introduction to Description Logic, Cambridge University Press
2017.
Frank van Harmelen, Vladimir Lifschitz and Bruce Porter (Eds).
Handbook of Knowledge Representation. Foundations of
Artificiallntelligence, 2008.
Pascal Hitzler, Markus Kroetsch, and Sebastian Rudolph.
Foundations of Semantic Web Technologies. Chapman & Hall/
CRCTextbooks in Computing, 2009.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Logik
Logic

Logik

B.Sc. ab 1. Semester
Sommersemester

Prof. Theoretische Informatik
Prof. Dr. Till Mossakowski
deutsch

FIN: B.Sc. CV - Pflichtfacher
FIN: B.Sc. INF - Pflichtfacher
FIN: B.Sc. INGINF - Pflichtfacher

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten: 14 X 4h =56 h

Selbststdandiges Nachbereiten der Vorlesung: 64 h
5

die fiir Logik relevanten Begriffe und deren Definitionen
erklaren kénnen,

logische Syntax verstehen,

logische Formeln und Argumente lesen kénnen,

Situationen durch logische Formeln beschreiben kénnen,
logische Formeln ins Deutsche lbersetzen und umgekehrt,
Normalformen erkennen und herstellen kdnnen,

Situation als modelltheoretische Struktur aufschreiben konnen,
zwischen formaler Reprasentation und der Bedeutung (reale
Welt/Anwendung) unterscheiden konnen,

Argumente auf logische Folgerungen lberprifen kénnen,
Beweise nach vorgegebenen Schema und auch selbststandig
konstruieren kénnen,

Algorithmen zur Auswertung und Umformung logischer
Ausdriicke und Argumente anwenden kénnen

Anwendungsfelder fir Logik in der Informatik,

Logische Syntax (Formelbegriff und Argumentbegriff fir
Aussagenlogik und Pradikatenlogik),

formale Reprasentation von Wissen,

Logische Semantik von zwei- und dreiwertiger Aussagenlogik
sowie Pradikatenlogik,
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Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Domanenspezifische Sprachen und Abstraktion zu allgemeinen
logischen Sprachen,

Folgerungsbegriff und logische Folgerung,

Regelsysteme (u.a. fir Formeln und Beweise),

grundlegende Algorithmen fiir logische Probleme (SAT-Solving,
Hornformel-Algorithmus, Uberfiihrung in Normalformen)

Zulassungsvoraussetzung: 2 Drittel der Ubungsaufgaben votiert
Prifung: Klausur 120 Min.

Schein: Vorleistungen entsprechend Angabe zum
Semesterbeginn

J. Barwise, J. Etchemendy: Sprache, Beweis und Logik.
Dassow : Logik fiir Informatiker

Schoning : Logik fiir Informatiker

J. Kelly: Logik (im Klartext)
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Logik fir Wirtschaftsinformatiker
Logic for business informatics

Logik-WInf

B.Sc. ab 1. Semester

Sommersemester

Lehrstuhl Theoretische Informatik

Prof. Dr. Till Mossakowski

deutsch

FIN: B.Sc. WIF - WPF Verstehen & Gestalten

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten: 14 X 4h = 56 h Selbststandiges Nachbereiten der
Vorlesung: 64 h Zusatzaufgabe: 30h

5

die fur Logik relevanten Begriffe und deren Definitionen
erklaren kénnen,

logische Syntax verstehen,

logische Formeln und Argumente lesen kénnen,

Situationen durch logische Formeln beschreiben kénnen,
logische Formeln ins Deutsche Ubersetzen und umgekehrt,
Normalformen erkennen und herstellen kdnnen,

Situation als modelltheoretische Struktur aufschreiben konnen,
zwischen formaler Reprasentation und der Bedeutung (reale
Welt/Anwendung) unterscheiden kdnnen,

Argumente auf logische Folgerungen lberprifen konnen,
Beweise nach vorgegebenen Schema und auch selbststandig
konstruieren kénnen,

Algorithmen zur Auswertung und Umformung logischer
Ausdriicke und Argumente anwenden kénnen

Anwendungsfelder fiir Logik in der Informatik,

Logische Syntax (Formelbegriff und Argumentbegriff fir
Aussagenlogik und Pradikatenlogik),

formale Reprasentation von Wissen,

Logische Semantik von zwei- und dreiwertiger Aussagenlogik
sowie Pradikatenlogik,

Domaénenspezifische Sprachen und Abstraktion zu allgemeinen
logischen Sprachen,

Folgerungsbegriff und logische Folgerung,

Regelsysteme (u.a. fiir Formeln und Beweise),
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grundlegende Algorithmen fiir logische Probleme (SAT-Solving,
Hornformel-Algorithmus, Uberfiihrung in Normalformen)

Studien-/ Priifungsleistungen: Zulassungsvoraussetzung: 2 Drittel der Ubungsaufgaben votiert
Prifung: Klausur 120 Min. Zusatzleistung fiir den fiinften CP
gegeniber "Logik": nach Vereinbarung Schein: Vorleistungen
entsprechend Angabe zum Semesterbeginn

Medienformen:

Literatur: J. Barwise, J. Etchemendy: Sprache, Beweis und Logik.
Dassow : Logik fiir Informatiker
Schoéning : Logik fiir Informatiker
J. Kelly: Logik (im Klartext).
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Logik Il: Theorie und Anwendungen
Logic Il: Theory and Applications

Logik2

B.Sc. ab 3. Semester

Wintersemester

Lehrstuhl fiir Theoretische Informatik

Dr. Bernd Reichel

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Verstehen & Gestalten

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten: Vorlesung (3 SWS), Ubung (1 SWS)

Selbstdandige Arbeit: Nachbereiten der Vorlesungen, Bearbeiten
der Ubungen

150 h =4 SWS =56 h Prasenzzeit + 94 h selbstdn-dige Arbeit

5

Modul Logik

Grundverstandnis von Konzepten verschiedener wichtiger
logischer Systeme, Befdhigung zur Anwendung dieser Konzepte
in der Informatik.

Zusammenfassung Aussagenlogik, Hornlogik, Pradikatenlogik,
Gleichungslogik, Modallogik, Temporallogik, Programmlogik,
weitere logische Systeme, Hilbert-Kalkile
Prifungsvorleistunen: siehe Vorlesung, Priifung: miindlich

M. Kreuzer, S. Kiihling: Logik fur Informatiker, Pearson Studium,
Miinchen, 2006, u.a.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Logistikprozessanalyse
Logistikprozessanalyse

L3

B.Sc. ab 3. Semester

Wintersemester

Professur fiir Logistik

Prof. Dr.-Ing. habil. Dr.-Ing. E. h. Michael Schenk, Dr.-Ing. Elke
Glistau

deutsch

FIN: B.Sc. INGINF - Ingenieurbereich Vertiefungen -
Maschinenbau Spezialisierung Logistik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

Wodchentliche Vorlesung 2 SWS

14 tgl. Ubung 1 SWS

Selbststandiges Arbeiten:

Ubungsaufgaben und Priifungsvorbereitung
Belegbearbeitung

150 h (42 h Prasenzzeit + 108 h selbststandige Arbeit)
5

Module L1, L2 (Technische Logistik)

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Als Controller und Berater liegt der Ausbildungsschwerpunkt des
Moduls L3 darauf, auf der einen Seite Fehler und Schwachstellen
in logistischen Prozessen und Systemen zu identifizieren und
nachzuweisen und auf der anderen Seite Potenziale und Trends
zu erkennen, um daraus nachfolgend geeignete
VerbesserungsmaRnahmen im strategischen, taktischen und
operativen Bereich abzuleiten, sie zu realisieren und ihre
Wirksamkeit zu kontrollieren.

Ausgangspunkt bildet die Datenerhebung. Hierbei wird generell
darauf fokussiert den Aufwand zu minimieren, dabei gleichzeitig
aber die Aktualitat und Reprasentanz des Datenmaterials zu
sichern. In Prasenzveranstaltungen wird das methodische
Vorgehen zur Durchfiihrung von gliterbezogenen, von
ressourcenbezogenen und von FlieBsystemanalysen erldutert.
An Beispielaufgaben werden die Berechnung grundlegender
statistischer KenngréRen und Kennzahlen sowie deren
Interpretation trainiert. Hierbei werden auch analytische
Methoden des Qualitaitsmanagements speziell zur Visualisierung
und Interpretation (von Strichlisten bis zu Ishikawa-
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Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

Diagrammen) angewendet. Das Methodenspektrum wird durch
Prognosemethoden (inklusive Regression) und
Klassifizierungsmethoden (inklusive Clusteranalyse) ergéanzt. Zur
Ableitung von VerbesserungsmaRnahmen werden Business
Reengineering und Kaizen- Techniken erldutert und die Rolle
und Nutzbarkeit des Benchmarking zur Identifikation von Best
Practices diskutiert. Den Abschluss bilden praventive Methoden.
Sie kdnnen sowohl zur Planung neuer als auch zur Optimierung
bestehender logistischer Prozesse und Systeme angewendet
werden. Sie dienen im Wesentlichen dazu, die
Kundenanforderungen systematisch aufzunehmen, um daraus
die ZielgroBen an die Logistikleistungen zu quantifizie-ren (QFD)
und nachfolgend Uber die Erforschung potenzieller
Fehlermoglichkeiten (FMEA) und deren Abhangigkeiten die
richtigen (effektive und effiziente) MaBnahmen zur
Fehlerpravention (Poka Yoke, SPC) einzuleiten. Die individuell zu
bearbeitende, das Semester begleitende, Belegaufgabe
beinhaltet das selbststdandige Er-schlieBen relevanter
Kennzahlen aus dem Beschaffungsbereich, deren Berechnung
und nachfolgende Interpretation unter Nutzung von E-Learning.
Nachweis der Teilnahme an den Ubungen;

Qualitat der bearbeiteten Belegaufgabe

Schriftliche Prifung am Ende des Moduls

Vorlesungsskripte im passwortgeschitzten Downloadbereich
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Mainframe Computing
Mainframe Computing

B.Sc. ab 4. Semester

Sommersemester

Institut fir Simulation und Graphik, AG Lehramt
Dr. Volkmar Hinz

deutsch

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung, 2 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Ubungsaufgaben, Programmierbeleg

150h = 4 SWS = 56h Pradsenzzeit + 94h selbststandige Arbeit
5

Programmierkenntnisse C/C++, JAVA

Grundverstandnis zu GrolRrechnersystemen, insbesondere IBM
»System z“

Einblick in die Bedienung von IBM Grolirechnersystemen unter
den Betriebssystemen z/VM und z/0S

Grundkenntnisse in der Programmiersprache COBOL und in der
Scriptsprache REXX

Befdhigung zur Entwicklung von einfachen Anwendungen

Der Begriff ,Mainframe*

Geschichte der IBM Mainframe Architektur

Das IBM ,,System z“

Emulationen des Systems z flir Entwickler

Betriebssysteme z/VM und z/0S sowie Linux

Programmierung (Einfiihrung in Cobol und REXX)
Anwendungsprogrammierung

Prifungsvoraussetzungen: s. Vorlesung

Prifung: mindlich

http://lehramt.cs.uni-magdeburg.de/Skripte/Pra/indexibm
Udo Kebschull, Paul Herrmann, Wilhelm G: Spruth: Einfiihrung in
z/0S und 0S/390. ISBN 3-486-27214-4.
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Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeichnung:

gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):
Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Management of Global Large IT-Systems in International
Companies
Management of Global Large IT-Systems in International
Companies

MGLIIC

M.Sc. ab 1. Semester

Sommersemester

Professur fir Praktische Informatik / Datenbanken und
Informationssysteme

Dr. Horstfried Lapple, Dipl. Math. Karl-Albert Bebber
englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Human Factors

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. VC - Computer Science

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Wirtschaftsinformatik

Vorlesung

Prasenzzeiten (Blockveranstaltungen): Vorlesungen
Ubungen

Selbststandiges Arbeiten: Selbstandiges bearbeiten der
Ubungsaufgaben

Nachbereitung der Vorlesungen, - Prifungsvorbereitung
180h (56h Prasenzzeit + 124h selbststandige Arbeit)

6

Knowledge about IT-Systems and Business administration

To gain a comprehensive understanding about to develop, to

implement, to operate and to phase-out of large-scale IT-
Systems in international companies

IT relevant characteristics of International Companies
Organizational Structures in International Companies
Critical Design decisions for IT Landscapes

Hybrid IT Landscapes: DBMS and flat files

Differences business and research IT

Global vs. Local: Processes, Settings, Data, Landscapes
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Global, regional, local systems considering user’s and customer’s

view

Running a System Landscape: Support Processes, Costs and

Changes Management

Risk Management (Projects, IT Departments)

Auditing of IT Systems and IT Projects

International Project Management / Global Collaboration
Studien-/ Priifungsleistungen: Prifungsvoraussetzungen: Anmeldung und Teilnahme an den

Vorlesungen und Ubungen

Prifung: schriftlich

Medienformen:
Literatur: Listings
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Marketing
Marketing

B.Sc. ab 6. Semester

Sommersemester

Professur fiir Marketing

Professur fir Marketing

deutsch

FIN: B.Sc. WIF - WPF Verstehen & Gestalten

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

1 SWS Ubung

5 x30h (42 h Prasenzzeit + 108 h selbststdandige Arbeit)
5

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Erlangen grundlegende Kenntnisse der Funktion von Marketing
in Unternehmen und der Analyse von Markten,

Lernen die Instrumente des Marketing kennen,

Entwickeln Fahigkeiten zur der Erstellung eines Marketingplans
und zur Lésung von Problemstellungen des Marketing unter
Anwendung geeigneter Methoden.

Das Marketing-Konzept

Marktstrukturen und Kauferverhalten
Marketing-Planung und Marketing-Mix-Entscheidungen
Marktforschung

Marketing-Organisation.

Klausur (60 Minuten)

Homburg, Ch./Krohmer, H.: Marketingmanagement, 2. Aufl,,
Wies-baden, Gabler-Verlag, 2006.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Maschinelles Lernen
Machine Learning

ML

B.Sc. ab 3. Semester; M.Sc. ab 1. Semester
Wintersemester

Professur fiir Data and Knowledge Engineering

Prof. Dr.-Ing. Andreas Niirnberger

englisch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Computer Games

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - ForensikDesign@Informatik
FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Lernende Systeme / Biocomputing
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Technische Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik

FIN: M.Sc. DKE - Fundamentals of Data Science

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Fundamentals

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

wochtl. Vorlesung: 2 SWS / wéchtl. Ubung: 2 SWS
Selbststdndiges Arbeiten:

Bearbeitung von Ubungsaufgaben; Nachbereitung der
Vorlesung, Vorbereitung auf die Prifung150h = 4 SWS = 56h
Prasenzzeit + 94h selbststandige Arbeit

5

Teilnahmevoraussetzungen: , Algorithmen und
Datenstrukturen”

Einflihrung in das Funktionslernen; Einflihrung in die
Konzeptraume und Konzeptlernen; Algorithmen des Instanz-
basiertes Lernens und Clusteranalyse; Algorithmen zum Aufbau
der Entscheidungsbaume; Bayesches Lernen; Neuronale Netze;
Assoziations-analyse; Verstarkungslernen; Hypothesen
Evaluierung.

Einflihrung in das Funktionslernen; Einflihrung in die
Konzeptraume und Konzeptlernen; Algorithmen des Instanz-
basiertes Lernens und Clusteranalyse; Algorithmen zum Aufbau
der Entscheidungsbaume; Bayesches Lernen; Neuronale Netze;
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Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Assoziationsanalyse; Verstarkungslernen; Hypothesen
Evaluierung.

Leistungen:

Bearbeitung der UbungsaufgabenBearbeitung der
ProgrammieraufgabenErfolgreiche Prasentation der Ergebnisse
in den Ubungen

Schriftliche Prifung (auch fur Schein)

Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn

Powerpoint, Tafel

Tom Mitchell. Machine Learning. McGraw-Hill, 1997.

S. Russel und P. Norvig. Artificial Intelligence: A Modern
Approach. Prentice Hall, Englewood Cliffs, 2003
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Masterarbeit
Master Thesis

M.Sc. ab 3./ 4. Semester
jedes Semester
Hochschullehrer der FIN
Hochschullehrer der FIN
FIN: M.Sc. CV

FIN: M.Sc. DIGIENG

FIN: M.Sc. DKE

FIN: M.Sc. INF

FIN: M.Sc. INGINF

FIN: M.Sc. VC

FIN: M.Sc. WIF

Masterarbeit, Kolloquium

20 Wochen

eigenstandige Erstellung einer wissenschaftlichen Arbeit +
Kolloquium

30

Nachweis von 120 CP aus den Schwerpunktbereichen

Es soll der Nachweis erbracht werden, dass innerhalb einer
vorgegebenen Frist eine wissenschaftliche Fragestellung aus
einem Gebiet der Informatik unter Anleitung mit
wissenschaftlichen Methoden bearbeitet und neue Erkenntnisse
erzielt werden kénnen.

Bei erfolgreichem Abschluss des Moduls sind die Studierenden
zudem in der Lage, selbst erarbeitete Problemlésungen
strukturiert vorzutragen und zu verteidigen.

Das Thema der Masterarbeit kann aus aktuellen
Forschungsvorhaben der Institute oder aus betrieblichen
Problemstellungen mit wissenschaftlichem Charakter abgeleitet
werden. Ausgegeben wird die Aufgabenstellung immer von
einem Hochschullehrer der Fakultat fur Informatik.

Im Kolloquium haben die Studierenden nachzuweisen, dass sie
in der Lage sind, die Arbeitsergebnisse aus der
wissenschaftlichen Bearbeitung eines Fachgebietes in einem
Fachgesprach zu verteidigen.

In dem Kolloquium sollen das Thema der Masterarbeit und die
damit verbundenen Probleme und Erkenntnisse in einem
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Vortrag dargestellt und diesbeziigliche Fragen beantwortet
werden.
Studien-/ Prifungsleistungen: bestandenes Kolloquium

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Materialflusstechnik Il
Materialflusstechnik Il

M.Sc. ab 1. Semester

Sommersemester

Jun.-Prof. A. Katterfeld, (weitere Lehrende: Hon.-Prof. K.
Richter), FMBILM

Jun.-Prof. A. Katterfeld, (weitere Lehrende: Hon.-Prof. K.
Richter), FMBILM

deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung;

1 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Ubungsaufgaben, Priifungsvorbereitung

120 h (42 h Prasenzzeit + 78 h selbststandige Arbeit)
4

Technische Mechanik, Konstruktionselemente
Winschenswert: Mathematik Statistik

Befdhigung zur Auswahl von Férder- und Lagermittel als
Planungsbaustein fir logistischer Systeme

Einschatzung der Einsatzbedingungen und
ZweckmaRigkeitsbereiche

Erlernen von Techniken der Dimensionierung

Auslegung und Leistungsermittlung sowie der Definition der
funktionellen Bestell- und Beschaffungsangaben
Grundlagen der Bauformen, Funktionsweise und
Verkettungsfahigkeit von ausgewahlten Fordermaschinen
Dimensionierung der Hauptantriebe, Formulierung
mafRgebender Auswahlkriterien und Bestellangaben,
Nachrechnung von Angeboten und Variantenvergleich
Teilnahme an Vorlesungen und Ubungen; Lésen der
Ubungsaufgaben und erfolgreiche Prasentationen in den
Ubungen; Bestehen einer miindlichen oder einer schriftlichen
Prifung (Klausur 90 min)
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Literatur: Fordertechnik — Elemente und Triebwerke; Férdermaschinen
(Hrsg.: Scheffler)
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:
Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Materialflusstechnik und Logistik
Materialflusstechnik und Logistik

M.Sc. ab 1. Semester

Hon.-Prof. Dr. K. Richter / Prof. Dr. H. Zadek
Hon.-Prof. Dr. K. Richter / Prof. Dr. H. Zadek
deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

Vorlesung

Prasenzzeit: 56 Stunden, Selbststudium: 124 Stunden

6

Technische Mechanik, Konstruktionselemente (wiinschenswert:
Mathematik Statistik)

Befahigung zur ganzheitlichen Sichtweise sowie zum
abstrahieren und problemadaquaten Modellieren logistischer
Systeme und von stofflichen, informationellen und monetaren
Flissen

Erlernen von allgemeingitiltigen Grundkonzepten und
Ordnungssystemen der begriffs-, Objekt- und
Prozessklassifizierung

Erlernen von Techniken zum qualitativen und qualitativen
Beschreiben von logistischen Systemen, Wirkprozessen und
zepte auf spezifische reale Gegebenheiten und Situationen
Befdhigung zur Auswahl von Férder- und Lagermittel als
Planungsbaustein fir logistische Systeme, Einschdtzung der
Einsatzbedingungen und ZweckmaRigkeitsbereiche

Erlernen von Techniken der Dimensionierung, Auslegung und
Leistungsermittlung sowie der Definition der funktionellen
Bestell- und Beschaffungsangaben

Begriffsinhalt und Einordnung: Dienstleistung, Wertschopfung
Basismodelle: Graph, System, Prozess, Zustandsmodell,
Regelkreis

Materialflussmodelle: Flussbeschreibung, Verhaltensmodelle
Logistische Flussobjekte: Informationen, Giiter

Bilder logistikgerechter Giiter: Verpacken und Packstlicke,
Ladeeinheiten, Kennzeichnen

Grundlagen der Bauformen, Funktionsweise und
Verkettungsfahigkeit von ausgewahlten Férdermaschinen
Dimensionierung der Hauptantriebe, Formulierung
malRgebender Auswahlkriterien und Bestellangaben,
Nachrechnung von Angeboten und Variantenvergleich
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Studien-/ Priifungsleistungen: Ubungsschein, Klausur 90 Minuten

Medienformen:

Literatur: Fordertechnik — Elemente und Triebwerke; Férdermaschinen
(Hsrg.: Scheffler)
Grundlagen der Logistik (Hrsg.: H. Krampe, J. Lucke, Hussverlag,
2006)
Gudehus, T.: Logistik: Grundlagen, Strategien, Anwendungen.
Springer 2005
Handbuch Logistik. Hrsg.: D. Arnold. Springer 2002
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

Mathematik | (Lineare Algebra und analytische Geometrie)
Mathematik | (Lineare Algebra und analytische Geometrie)

B.Sc. ab 1. Semester
Wintersemester

Professur fiir Geometrie
Professur fiir Geometrie
deutsch

FIN: B.Sc. CV - Kernfacher
FIN: B.Sc. INF - Kernfacher
FIN: B.Sc. INGINF - Kernfacher
FIN: B.Sc. WIF - Verstehen

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten 84h:

SWS Vorlesung

SWS Ubungen

Selbststdndiges Arbeiten 156h:

Bearbeiten der wéchentlichen Ubungszettel,
Prifungsvorbereitung

240h =84h Prasenzzeit + 156h selbststandige Arbeit

8

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Erwerb der fur ein Studium der IF, CV, Ing-IF und WIF
erforderlichen Kenntnisse zu Begriffen und Strukturen aus der
linearen Algebra und Geometrie

Erwerb von Fertigkeiten bei der Losung von Aufgabenstellungen
aus der Linearen Algebra und der Geometrie

Algebra: Mengen, Relationen und Abbildungen, Vektorraume,
lineare Gleichungssysteme, lineare Abbildungen und Matrizen,
Determinanten, Eigenwerte und Eigenvektoren

Geometrie: Grundlagen der affinen und projektiven Geometrie,
homogene Koordinaten und Transformationen

Prifung: Schriftlich (120 min)
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Mathematik Il (Algebra und Analysis)
Mathematik Il (Algebra und Analysis)

B.Sc. ab 2. Semester
Sommersemester

Professur flir Geometrie
Professur flir Geometrie
deutsch

FIN: B.Sc. CV - Kernfacher
FIN: B.Sc. INF - Kernfacher
FIN: B.Sc. INGINF - Kernfacher
FIN: B.Sc. WIF - Verstehen

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten 84h:

SWS Vorlesung

SWS Ubungen

Selbststdndiges Arbeiten 156h:

Bearbeiten der wéchentlichen Ubungszettel,
Prifungsvorbereitung

240h =84h Prasenzzeit + 156h selbststandige Arbeit
8

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Erwerb von Fahigkeiten im abstrakten und strukturellen Denken
anhand von algebraischen Strukturen und ihren Eigenschaften
Erlernen algebraischer Methoden

Erwerb von erforderlichen analytischen Grundkenntnissen und
analytischen Grundfertigkeiten zu Funktionen mit
einer/mehreren Veranderlichen

Algebra: Algebraische Strukturen und ihre Eigenschaften:
Gruppen, Ringe und Kérper, Faktorstrukturen und
Homomorphie

Analysis I: Folgen und Reihen, Differential- und Integralrechnung
fur Funktionen mit einer und mehreren Veranderlichen,
Potenzreihen und ihr Konvergenzkreis

Analysis II: Differential- und Integralrechnung von Funktionen
mit mehreren Veranderlichen
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Studien-/ Prifungsleistungen: Prifung: Schriftlich (120 min)

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeichnung:

gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Mathematik Il (Stochastik, Statistik, Numerik,
Differentialgleichungen)
Mathematik Il (Stochastik, Statistik, Numerik,
Differentialgleichungen)

B.Sc. ab 3. Semester
Wintersemester
Professur flir Geometrie
Professur flir Geometrie

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Kernfacher

FIN: B.Sc. INF - Kernfacher

FIN: B.Sc. INGINF - Kernfacher

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS: Vorlesung; Ubung
Arbeitsaufwand:
Prasenzzeiten 70h:
SWS Vorlesung
SWS Ubungen
Selbststdndiges Arbeiten 110h:
Bearbeiten der wéchentlichen Ubungszettel,
Prifungsvorbereitung180h =70h Prasenzzeit + 110h
selbststdandige Arbeit
Kreditpunkte: 6
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Erlernen typischer stochastischer und statistischer
Begriffsbildungen und Entwicklung von Fahigkeiten und
Fertigkeiten,

um praktische Aufgaben der Stochastik und Statistik zu
bearbeiten

Erwerb der fiir die numerische Mathematik erforderlichen
Grundkenntnisse, Entwicklung von Fertigkeiten bei der Lésung
von numerischen Aufgabenstellungen

Erwerb von Grundkenntnissen und Fertigkeiten zur Losung von
Differentialgleichungen

Stochastik: Diskrete und stetige ZufallsgroRen und ihre
Verteilungsfunktionen, Grenzwertsatze, Modellierung

Inhalt:
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Statistik: Beschreibende Statistik, Vertrauensintervalle und
Testen von Hypothesen, Statistischen Datenanalyse,
Regressions-, Korrelations- und Varianzanalyse
Numerik: Interpolation durch Polynome, numerische
Integration, Numerik linearer Gleichungssysteme, Nullstellen
nichtlinearer Gleichungen
Differentialgleichungen: Grundlagen gewdhnlicher
Differentialgleichungen n’ter Ordnung: elementare explizite
Losungsverfahren und Anfangswertprobleme

Studien-/ Priifungsleistungen: Prifung: Schriftlich (120 min)

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Mechanische Schwingungen, Struktur- und Maschinendynamik
Mechanische Schwingungen, Struktur- und Maschinendynamik

M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Prof. Strackeljan, IFME

Prof. Strackeljan, IFME

deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten: 2 SWS Vorlesung, 1 SWS Ubungen selbstiandiges
Arbeiten: Nachbereitung der Vorlesung, selbstandige
Ubungsarbeit und Erstellung von Simulationsprogrammen als
Projekt

Vorlesungen und Ubungen unter Nutzung von Matla-
Programmen

5

Teilnahmevoraussetzungen: Grundkenntnisse Mechanik und
Dynamik inkl. Schwingungen

Lernziele und zu erwerbende Kompetenzen:

Umsetzung realer Problemstellung aus dem Bereich
Maschinendynamik in mechanische Ersatzmodelle anhand
konkreter Fragestellungen des Maschinenbaus

Die Studierenden sollen in der Lage sein, grundlegende
Fragestellungen aus dem Gebiet Schwingungs- und
Strukturdynamik zu bearbeiten und einer Lésung zuzufiihren
Fahigkeiten zur Abbildung realer Systeme auf handhabbare
mechanische Modelle, die mathematische Modellierung
schwingungsfahiger mechanischer Systeme und die Ermittlung
der dynamischen Eigenschaften von Strukturen, die Berechnung
von Losungen und deren Interpretation

Nutzung von nummerischen Methoden und Programmsystemen
zur Simulation von Schwingungsproblemen, hierzu eigene
Ubungen

Fahigkeit zur Bewertung von Ergebnissen derartiger
Berechnungen

Wiederholung grundlegender Schwingungsphianomene
Behandlung von Systemen mit mehreren FG

Anwendungen im Maschinenbau, Automobiltechnik,
Torsionsschwingungen, Schwingungstilgung
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Auswuchten starrer und elastischer Rotoren
Schwingungen einfacher Kontinua
Schwingungen von Rotorsystemen, Ermittlung
drehzahlabhangiger Eigenfrequenzen
Selbsterregte und parametererregte Schwingungen
Numerische Methoden, MKS-SystemeEinfiihrung in nichtlineare
Schwingungsprobleme

Studien-/ Priifungsleistungen: Erstellung eines Projektes, miindliche Prifung

Medienformen:

Literatur: Skript zur Vorlesung mit umfangreicher Angabe weiterfiihrender
Literatur
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Mechatronik der Werkzeugmaschinen
Mechatronics of machine tools

M.Sc. ab 1. Semester

Prof. M6hring, FMB-IFQ

Prof. Méhring, FMB-IFQ

deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten: Vorlesung 2 SWS, Ubung 1 SWS
Selbstandige Arbeiten: Nachbereiten der Vorlesungen
5

Lernziele und zu erwerbende Kompetenzen:

Kenntnisse Uber und Verstandnis des mechatronischen Systems
Werkzeugmaschine

Wissen Uber die mechatronischen Kernkomponenten spanender
Werkzeugmaschinen und deren Funktionsweise

Kenntnisse iber die Auslegung und Berechnung des
Systemverhaltens

Fahigkeiten zur Beurteilung spanender Werkzeugmaschinen
Einteilung der Werkzeugmaschinen und das mechatronische
System Werkzeugmaschine

Die spanende Werkzeugmaschine als Hochleistungs- und
Prazisions-Mechatronik

Kernkomponenten: Mechanische Strukturen, Filhrungen und
Lager, elektrische und elektromechanische Antriebstechnik,
Leistungselektronik, Messsysteme, Steuerungstechnik
Auslegungs- , Berechnungs- und Simulationsverfahren:
Analytische Methoden, Finite Elemente Berechnung,
Mehrkoérpersimulation, mechatronische Simulation
Maschinendynamik spanender Werkzeugmaschinen

Regelung spanender Werkzeugmaschinen

Messtechnische Analyse und Beurteilung des mechatronischen
Verhaltens spanender Werkzeugmaschinen

Prozessverhalten spanender Werkzeugmaschinen
Zukunftstechnologien in mechatronischen Werkzeugmaschinen:
Werkstoffe, Aktorik, Sensorik, Regelungsverfahren,
Simulationsmethoden
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Studien-/ Priifungsleistungen: Prifung: Klausur (K120)

Medienformen:

Literatur: Weck, M.; Brecher, C.: Werkzeugmaschinen, Band 1-5, Springer
Verlag Tonshoff, H.K.: Werkzeugmaschinen — Grundlagen,
Springer Verlag
Heimann, B.; Gerth, W.; Popp, K.: Mechatronik, Fachbuchverlag
Leipzig Rieg, F.; Hackenschmidt, R.: Finite Elemente Analyse flr
Ingenieure, Hanser Verlag
Dresig, H.; Holzweilig, F.: Maschinendynamik, Springer Verlag
Hering, E.; Bressler, K.; Gutekunst, J.: Elektrotechnik fir
Ingenieure und Naturwissenschaftler, Springer Verlag
Lutz, H.; Wendt, W.: Taschenbuch der Regelungstechnik, Verlag
Harri Deutsch
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Mechatronische Aktoren und Sensoren
Mechatronic Actuators and Sensorees

M.Sc. ab 1. Semester

Prof Kaspar, FMB-IMS

Prof Kaspar, FMB-IMS

deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten: Vorlesung 2 SWS, Ubung 1 SWS, selbstiandiges
Arbeiten: Nachbereitung der Vorlesung, Losen von Testaufgaben
5

Mechatronische Systeme |l

Lernziele und zu erwerbende Kompetenzen

Aufbau und Funktion mechatronischer Aktoren und Sensoren
und deren Integration in mechatronische Systeme
Anwendung mechatronischer Aktoren und Sensoren speziell in
den Bereichen Fahrzeug und mobile Systeme

Einflhrung kapazitativer und induktiver Aktoren und Sensoren
Elektrische Ansteuerung kapazitiver und induktiver Aktoren
Berechnung und Regelung kapazitativer und induktiver
Aktorsysteme

Auswerteschaltungen kapazitiver und induktiver Sensoren
Integrierte Sensor-Aktor-Systeme

Anwendungen

Position- bzw. Kraftstelle Ventile, variabler Ventiltrieb,
Einspritzventile, Mechatronische Bremse, Keilbremse,
Mechatronische Betatigungs- und Handlingssyteme
Schwingungsdampfung Fahrwerk, Lager, Motorlager,
StrukturschwingungenMagnetlager

Priifungsvorleistung: Teilnahme an den Ubungen
Prifung: mindliche Priifung
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Medizinische Bildverarbeitung
Medical Image Processing

MedBV

B.Sc. ab 4. Semester

Sommersemester

Professur fir Praktische Informatik / Bildverarbeitung,
Bildverste-hen

Professur fir Praktische Informatik / Bildverarbeitung,
Bildverste-hen

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Computervisualistik

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Medizintechnik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Lernende Systeme / Biocomputing
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

FEIT: BSc Medizintechnik: Pflicht, 4. Sem

Vorlesung; Projekt

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Projekttreffen

Selbststandige Arbeit:

Projektplanung und Umsetzung in Teams

Vorbereitung der Projektprasentation

Vor- und Nachbearbeitung des Vorlesungsstoffs

150h = 4SWS = 56h Prasenzzeit + 94h selbststdandige Arbeit

Einfihrung in die Informatik, lineare Algebra, Grundkenntnisse
der digitalen Bildverarbeitung

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Fahigkeit zur Anwendung von Algorithmen zur Analyse digitaler
Bilder

Fahigkeit zur eigenstandigen Bearbeitung eines kleinen Projekts
Teamfahigkeit

Fahigkeit zum interdisziplindren Arbeiten

Digitale Bilder in der Medizin

Kommunikation und Speicherung von digitalen Bildern in
Krankenhdusern
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OTTO VON GUERICKE L
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Validierungsmethoden fir Bildanalysemethoden
Fortgeschrittene Bildverbesserungsmethoden
Fortgeschrittene Segmentierungsmethoden
Bildregistrierung

Studien-/ Priifungsleistungen: Prifungsvorleistung ist erforderlich
Prifung: schriftlich 120 Min

Medienformen:
Literatur: siehe http://wwwisg.cs.uni-magdeburg.de/bv/mba/mba.html
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Medizinische Visualisierung
Medical Visualization

M.Sc. ab 1. Semester

Sommersemester

Professur fiir Visualisierung

Prof. Dr. Bernhard Preim

englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Computervisualistik
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. VC - Visual Computing - Wahlpflichtfacher
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

MSc MSE

Vorlesung; Ubung

Vorlesung und vorlesungsbegleitende Ubung einschlieBlich eines
Programmierpraktikums mit der Bibliothek MeVisLab
selbstandiges Bearbeiten der Ubungsaufgaben als
Voraussetzung flr die Prifungszulassung
Prasenzzeiten:

wochentliche Vorlesungen und Ubungen je 2 SWS
Selbststandiges Arbeiten:

Selbstindiges bearbeiten der Ubungsaufgaben und
Nachbereitung der Vorlesungen, Prifungsvorbereitung
180h (56 h Prasenzzeit + 124 h selbststandige Ar-beit)
6

Computergraphik I, Visualisierung

Diese Vorlesung vermittelt am Beispiel medizinischer
Anwendungen Grundlagenwissen dariiber, wie groRe
Datenmengen visualisiert, erkundet und gezielt analysiert
werden. Bei den Datenmengen handelt es sich um medizinische
Schichtbilder, vorwiegend Computertomographie- und Mag-
netresonanztomographiedaten, die in der Radiologie entstehen.
Diverse Visualisierungstechniken werden dahingehend
betrachtet, wie konkrete medizinische Fragen in der Diagnose
und Therapieplanung unterstiitzt werden kdnnen. Medizinisches
Vorwissen ist jedoch nicht erforderlich

Charakterisierung medizinischer Schichtdaten

Algorithmen der medizinischen Visualisierung
Interaktionstechniken in der medizinischen Visualisierung
Virtuelle Endoskopie
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OTTO VON GUERICKE L
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Konzepte und Systeme der computergestiitzten

Anatomieausbildung

Visualisierung von GefaRstrukturen und Blutflussdaten
Studien-/ Priifungsleistungen: Prifungsvorleistungen: Werden zu Beginn des Semesters

bekannt gegeben.

Prifung: mindlich

Medienformen:

Literatur: B. Preim und D. Bartz: Visualization in Medicine, Morgan
Kaufman, San Francisco, 2006Preim, Botha: Visual Computing
for Medicine, 2nd Edition, , Morgan Kaufman, San Francisco,
2013
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Mesh Processing
Mesh Processing

MP

B.Sc. ab 5. Semester; M.Sc. ab 1. Semester
Sommersemester

Professur flr Visual Computing

Dr. Christian Rossl

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Computervisualistik

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Computerspiele
FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Computer Games
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

FIN: M.Sc. CV - Bereich Computervisualistik

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. VC - Visual Computing - Wahlpflichtfacher
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Selbststdndiges Arbeiten:

Ubungsaufgaben

150h = 4 SWS = 56h Pradsenzzeit + 94h selbststandige Arbeit
6

Mathematik | und Mathematik Il (Lineare Algebra und Analysis),
Computergraphik

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Funktion und Implementierung von Algorithmen auf
Dreiecksnetzen unter Verwendung geeigneter Datenstrukturen
3D-scannen und TriangulierungDatenstrukturendiskrete
Differentialgeometrie

Glatten

Parametriesierung
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0TTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INF INFORMATIK

Dezimierung
Remeshing
Deformation

Studien-/ Priifungsleistungen:
Prifungsvorleistungen: RegelmaRige Teilnahme an den LV,
erfolgreiche Bearbeitung der Ubungsaufgaben
Mindliche Prifung

Medienformen:
Literatur: http://www.pmp-book.org/
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

Methoden des Virtual Engineering in der Mechanik
Methods of Virtual Engineering in Mechanics

M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Prof. Gabbert, FMB-IFME

Prof. Gabbert, FMB-IFME

deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden des Digital Engineering

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten: Vorlesung 3 SWS, Ubung 1 SWS
Selbstandiges Bearbeiten eines Projektes

5

Kenntnisse der Technischen Mechanik; Informatik

Kenntnisse der Softwareentwicklung

Anwendung kommerzieller Softwaretools zur Lésung von
komplexen Berechnungsproblemen der Mechanik

Einsatz von High Performance Computern (PC-Cluster,
Superrechner), Nutzung von Parallelrechnern (MPI)
Methoden der Softwareentwicklung

Datenformate, Datenstrukturen, Datenschnittstellen
Softwaretools, Koppelung unterschiedlicher Softwaretools
Grafikprogrammierung; Programmieriibungen

Miindliche Prufung
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:

ggf. Modulniveau:
Kirzel:
gef. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:

Studiensemester:
Semesterlage:

Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):
Sprache:
Zuordnung zum
Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:
Empfohlene
Voraussetzungen:

Angestrebte
Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR

INFORMATIK
Middleware fiir verteilte industrielle Umgebungen
Middleware fiir verteilte industrielle Umgebungen

M.Sc. ab 1. Semester

Dr. Matthias Riedl, ifak e.V. Magdeburg
Dr. Matthias Riedl, ifak e.V. Magdeburg
deutsch

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

Vorlesung

Prasenzzeiten:

wochentliche Vorlesungen 2 SWS

wochentliche Ubungen: 2 SWS

Selbststandiges Arbeiten:

Nacharbeiten der Vorlesung

Lésen von Ubungsaufgaben mit steigender Komplexitit
Prifungsvorbereitung180h = 56h Prasenzzeit + 124h selbststandige
Arbeit 180h

Die Lehrveranstaltung ist geeignet flir Studierende der Informatik
und der ingenieurwissenschaftlicher Studiengdange mit gutem
Informatikwissen ab 1. Mastersemester. Es werden vorausgesetzt:
Grundkenntnisse tGiber Mikrorechner

Grundkenntnisse der Informationstechnik

Objektorientierte Programmierung

Kommunikationssysteme, (Netze)

Der Kurs ist in die folgenden Teile gegliedert:

Vermittlung der Grundlagen fir verteilte Anwendungen
Struktur und Verhalten von Middleware-Konzepten

Anwendung objektorientierter Methoden auf Middleware
Vorstellung des objektorientierten Middlewarekonzeptes DOME
(Distributed Object Model Environment)

Schwerpunkt dieser Vorlesung ist der Einsatz von Middleware fiir
verteilte industrielle Anwendungen. Es werden Techniken und
Entwurfsziele beschrieben, die eine Middleware fir verteilte
Zugriffe auf Ressourcen benétigt. Hierbei werden ebenfalls
objektorientierte Softwarekonzepte mit einbezogen. Es werden
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Studien-/
Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE o
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Anforderungen an das Kopplungsverhalten der Komponenten, an
reflexive Schnittstellen sowie Softwaremetriken erldutert, die an
verschiedenen Middlewaren gespiegelt werden. Dem Vergleich folgt
der Entwurf und die Umsetzung der ereignisgesteuerte Middleware
DOME (Distributed Object Model Environment), die wesentliche
Eigenschaften fiir den echtzeitfahigen industriellen Einsatz aufweist.
Fragen des verteilten Systemanlaufes, von Performance,
Authentifizierung und Autorisierung runden die Lehrveranstaltung
ab.

Teilnahme an den Lehrveranstaltungen, erfolgreich absolvierte
Praktika

Prifung am Ende des Moduls

Dumke, R.: Verteilte Systeme, http://ivs.cs.uni-magdeburg.de/sw-
eng/agruppe/lehre/vts.shtml

Microsoft Corporation: DCOM - Architecture Overview - Technical
Whitepaper, http://microsoft.com/com/doc, 1997

Schmidt, D.; Stal, M.; Rohnert, H.; Buschmann, F.: Pattern-Oriented
Software Architecture - Patterns for Concurrent and Networked
Objects, Volume 2, Wiley & Sons, 2000

Selic, B., Gullekson, G., Ward, P. T.: Real-Time Object-Oriented
Modelling, John Wiley & Sons, 1994

Selic, B., Rumbaugh, J.: Using UML for Modeling Complex Real-Time
Systems, Rational Software, 1998

van der Wal, Eelco: Structuring Program Development with IEC
61131-3, Internet:
www.plcopen.org/intro_iec/structuring_program_development.htm
Tanenbaum, A.; van Steen, M.: Verteilte Systeme - Grundlagen
und Paradigmen, Pearson Studium, 2003

Verissimo, P.; Rodrigues, L.: Distributed Systems for System
Architects, Kluwer Academic Publishers, 2001

Weber, M.: Verteilte Systeme, Spektrum Akademischer Verlag
GmbH, 1998
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

OTTO VON GUERIE..KE - -
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK
Mikrobiologie
Mikrobiologie

B.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Prof. Dr.-Ing. U. Reichl / Dr. H. Grammel / Dr. K. Bettenbrock
Prof. Dr.-Ing. U. Reichl / Dr. H. Grammel / Dr. K. Bettenbrock
deutsch

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Biologie

Vorlesung; Praktikum

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung / 2 SWS Praktikum

Selbststandiges Arbeiten:

Nacharbeiten der Vorlesung

Vor- und Nachbereiten des PraktikumsVorlesung: 3 CP =90 h
(28h Prasenzzeit + 62h selbststandige Arbeit)

Praktikum: 2 CP = 60 h (28h Prasenzzeit + 32h selbststandige
Arbeit)

Vorlesung: 3

Praktikum: 2

Bestandene Klausur Mikrobiologie ist Voraussetzung fiir
Teilnahme am Praktikum

Die Studenten erwerben Basiskompetenzen zu den Grundlagen
der Mikrobiologie. Die Themen umspannen den Aufbau und die
Funktion von Mikroorganismen, verschiedene
Stoffwechselprozesse in Mikroorganismen sowie die Grundlagen
der mikrobiellen Genetik. Sie werden geschult, auf die
facherlibergreifenden Zusammenhange zu den Gebieten
Biologie und Biochemie zu achten und so das Fachgebiet
integrativ zu verstehen.

Das Praktikum dient dem Erwerb von Fertigkeiten bei der
Nutzung mikrobiologischer Arbeitstechniken.

Einflihrung zu Mikroorganismen

Klassifizierung von Mikroorganismen

Struktur und Funktion der prokaryotischen Zelle

Wachstum, Vermehrung und Sporenbildung
Grundmechanismen des Stoffwechsels

Bioenergetik

Grundlagen der Genetik

Vorlesung: Klausur 90 min.

Praktikumsschein

Seite 422 Inhaltsverzeichnis



0TTO VON GUERICKE . .

UNIVERSITAT I N F FAKULTAT FUR

MAGDEBURG INFORMATIK
Medienformen:

Literatur: Wird in der Vorlesung bekannt gegeben
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Mikroskopie und Werkstoffcharakterisierung
Microscopy and Characterization of Materials

MuWwC

B.Sc. ab 4. Semester

Sommersemester

Professur fir Werkstoff- und Fligetechnik

Professur fir Werkstoff- und Fligetechnik

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Werkstoffwissenschaft

Vorlesung; Praktikum

Prasenzzeiten:

3 SWS Vorlesung

1 SWS Praktikum

Selbststandiges Arbeiten:

Nachbereiten der Vorlesung

Vorbereiten des Praktikums

Anfertigen derVersuchsprotokolle

150h = 4 SWS = 56h Pradsenzzeit + 94h selbstdndige Arbeit
5

Mikrostruktur der Werkstoffe

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Die mikroskopische Untersuchung der Mikrostruktur und die
Prifung von Eigenschaften der Werkstoffe sind Voraussetzung
far die Werkstoffentwicklung, die Qualitatssicherung und die
Kontrolle technologischer Prozesse. Es werden die Grundlagen
und die praktische Durchfihrung der Werkstoffmikroskopie mit
Licht und Elektronenstrahlen behandelt sowie eine Einfiihrung
zur Quantifizierung von Mikroskopaufnahmen mit der digitalen
Bildanalyse gegeben. Bei der Werkstoffcharakterisierung bilden
Verfahren zum Priifen von mechanischen (Festigkeit, Zahigkeit,
Harte) und elektrischen Mikro- und Makroeigenschaften den
Schwerpunkt. Der Lehrinhalt befahigt zur problemorientierten
Auswahl von Untersuchungsmethoden, Auswertetechnik und
Probenvorbereitung fir ein konkretes Materialproblem sowie
zur Interpretation der Ergebnisse und zum Aufstellen von
Zusammenhangen zwischen Mikrostruktur und Eigenschaften.
Lichtmikroskopie

Elektronenmikroskopie

Prifung mechanischer Eigenschaften

Prifung elektrischer Eigenschaften
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OTTO VON GUERICKE L
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Korrosionsuntersuchung
VerschleiRverhalten

Studien-/ Priifungsleistungen: Leistungen: Erfolgreiche Teilnahme am Praktikum
Prifung: mindlich M30

Medienformen:

Literatur: H. Blumenauer: Werkstoffpriifung, Deutscher Verlag fir
Grundstoffindustrie, Leipzig/Stuttgart, 1994W. Schatt, H. Worch,
Werkstoffwissenschaft, Deutscher Verlag fiir
Grundstoffindustrie, 8. Auflage, 1996
H.J. Bargel, G. Schulze, Werkstoffkunde, Springer Verlag 2005
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Mikrostruktur der Werkstoffe
Mikrostruktur der Werkstoffe

MikWst

B.Sc. ab 3. Semester

Wintersemester

Professur flir Werkstofftechnik

Professur flir Werkstofftechnik

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Werkstoffwissenschaft

Vorlesung; Praktikum

Prasenzzeiten:

3 SWS Vorlesung

1 SWS Praktikum

Selbststandiges Arbeiten:

Nachbereiten der Vorlesung

Vorbereiten des Praktikums

Anfertigen der Versuchsprotokolle

150h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94h selbstandige Ar-beit
5

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Die Gebrauchseigenschaften der Werkstoffe werden von ihrem
Aufbau bestimmt. Dieser hdangt von der chemischen
Zusammensetzung, der Kristallstruktur und der Mikrostruktur
(Geflige) ab. Die Bewertung des Werkstoffzustandes anhand von
Mikroskopbildern und die Interpretation der Eigenschaften
erfordert Grundwissen tGber den Werkstoffaufbau. Es werden
Zusammenhange zwischen der Struktur und den Eigenschaften
sowie die Einfliisse auf die Mikrostruktur bei der Erstarrung von
Metallschmelzen vermittelt.

Die Abhangigkeit der Eigenschaften, insbesondere von
Festigkeit, Zahigkeit und Harte, von der Mikrostruktur und ihre
Optimierung durch eine Warmebehandlung inform von Glihen
oder Harten wird anhand technischer Legierungen behandelt.
Der Werkstoffeinsatz wird ausgehend von den konkreten
Einsatzanforderungen an Beispielen aus der Fahrzeug- und
Elektro-technik sowie dem Apparatebau erldutert. Die
Studierenden lernen, die Zusammenhange zwischen dem
Aufbau der Werkstoffe und den daraus resultierenden
Eigenschaften zu verstehen. Sie werden dazu befahigt, die
Gefligeausbildung von Werkstoffen in Abhangigkeit von der
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Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Warmebehandlung zu interpretieren und deren Festigkeits und
Bruchverhalten einzuschatzen. Dariiber hinaus sind sie in der
Lage, Werkstoffe zweckorientiert auszuwahlen und einzusetzen.
Zusammensetzung von Werkstoffen

ideale und reale
KristallstrukturLegierungslehreMikrostrukturentstehung beim
Erstarren von SchmelzenVerformung und
BruchEigenschaftsoptimierung durch Warmebehandlung
(Gluhen, Harten)Einsatz von Werkstoffen

Leistungen: erfolgreiche Teilnahme am Praktikum

Prifung: mindlich M30

W. Schatt, H. Worch, Werkstoffwissenschaft, Deutscher Verlag
fiir Grundstoffindustrie, 8. Auflage, 1996
H.J. Bargel, G. Schulze, Werkstoffkunde, Springer Verlag 2005
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Mobilkommunikation
Mobile Communication

MobCom

B.Sc. ab 3. Semester; M.Sc. ab 1. Semester
Wintersemester

Professur flir Technische Informatik

Prof. Dr. Mesut Glines

englisch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Technische Informatik
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Technische Informatik
FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden
FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. VC - Computer Science

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeit =56 h

¢ 2 SWS Vorlesung

e 2 SWS Ubung
Selbststdndiges Arbeit = 124 h

e Bearbeitung von Ubungs- und Programmieraufgaben &
Prifungsvorbereitungen

5CP

Computernetze (Computer Networks)
Networkprogramming for loT
Seminar: Hot Topics in Communication Systems

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

¢ Die Studierenden sind in der Lage die Unterschiede zwischen

klassischen Festnetzen und mobilen, drahtlosen Netzen und
deren Auswirkungen auf alle Protokollschichten zu verstehen.

e Umfassender Uberblick (iber Anforderungen an und Prinzipien

der Mobilkommunikation
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Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

¢ Fahigkeit, die grundlegenden Entwurfsalternativen und ihre
inharenten Trade-offs zu analysieren und einzuordnen

¢ Technische Grundlagen

¢ Medienzugriffsverfahren

¢ Medienzugriffsprotokolle (drahtgebunden/drahtlos)

¢ Drahtlose LANs (Techniken, Standards, Einsatzgebiete)

¢ Sicherheitsproblematik

* Netzwerkprotokolle (Mobiles IP, Ad-hoc Netze, Drahtlose
Sensornetze, Routing)

¢ Transportprotokolle (TCP-Varianten und Mobiles TCP)

Erfolgreiche Bearbeitung der Ubungs- und

Programmieraufgaben
Priifung: mindlich

Jochen Schiller, Mobilkommunikation, Addison-Wesley, 2.
Auflage, 2003
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Modeling with population balances
Modeling with population balances

PBM

M.Sc. ab 1. Semester

Professor for Thermal Process Engineering
Jun.-Prof. Dr.-Ing. M. Peglow

englisch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

Vorlesung; Ubung

Presence:

Weekly lecture 1 SWS

Weekly exercises 2 SWS (with computer hands-on)
Autonomous work:

Complementary readingfinal project work

90h (42 h presence + 48 h autonomous work)

The participants will learn to:

characterize systems with coupled properties involving density
functions

model processes like nucleation, growth and agglomeration
solve population balances (analytical solutions, momentum
approaches, sectional models)

apply population balances to real problems, in particular for
process engineering

Concept of population balances, properties of disperse systems
Interaction between particles and continuous phase

Relevant properties (internal coordinates)

Temporal solution

Heat, mass and momentum transfer between the disperse and
the continuous phases

Interactions between individual particles of the disperse phase
Detailed consideration of key processes: nucleation, growth,
breakage, agglomeration

Exam: oral
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Literatur: Ramkrishna, “Population balances: theory and applications to
par-ticulate systems in engineering”, Academic Press (2000)
Further literature given during first lecture
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Modellierung
Modeling

Mod

B.Sc. ab 2. Semester

Professur fir Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik |
Professur fir Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik |
deutsch

FIN: B.Sc. CV - Pflichtfacher

FIN: B.Sc. INF - Pflichtfacher

FIN: B.Sc. INGINF - Pflichtfacher

FIN: B.Sc. WIF - Gestalten

WPF KWL

B, WI1.2

wi2.1

Wi 2.2

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

28h Vorlesung14 h Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

42h Vor- und Nachbereitung Vorlesung

36h Entwicklung von Modellen fiir die Ubung

120h:

Vorlesung 2 SWS = 28h Prasenzzeit + 42h selbststandige Arbeit
Ubung 1 SWS = 14h Prisenzzeit + 36h selbststandige Arbeit

4 CP

5 CP (SPO ab 10/2023)

Schaffung der methodischen Grundlagen zur Umsetzung
realweltlicher Problemstellungen in komplexe Softwaresysteme
Schaffung eines Grundverstandnisses fiir die Modellierung
Erlernen von Techniken fir die Prozess- und Datenmodellierung
auf fachkonzeptueller Ebene

Vermittlung praktischer Erfahrungen in der modellgetriebenen
Systementwicklung

Modellierungstheorie: Von der Diskurswelt zu formalisierten
Informationsmodellen

Prozesse, Workflows und Geschaftsprozesse

Meta-Modelle, Referenzmodellierung
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Grundsatze ordnungsmaRiger Modellierung

Fachkonzeptuelle Modellierung mit héheren Petri-Netzen, der
Entity Relationship-Methode und der BPMN

Objektorientierte Modellierung mit UML

Umsetzung konkreter Aufgabenstellungen

Studien-/ Priifungsleistungen:
Schriftliche Prifung, 120 Min.
Schein
Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn

Medienformen:

Literatur: Kecher, C. (2011): UML 2 — Das umfassende Handbuch. 4. Aufl.
Reisig, W. (1998): Systementwurf mit Netzen. Berlin u. a.
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Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeichnung:

gef. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Modellierung und Expertensysteme in der elektrischen
Energieversorgung
Modellierung und Expertensysteme in der elektrischen
Energieversorgung

M.Sc. ab 1. Semester

Prof. Dr.-Ing. habil. Zbigniew Antoni Styczynski (FEIT-IESY)
Prof. Dr.-Ing. habil. Zbigniew Antoni Styczynski (FEIT-IESY)
deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten: wochentliche Vorlesungen 2 SWS,
zweiwdchentliche Ubungen 1 SWS

Selbstandiges Arbeiten: Nacharbeiten der Vorlesung, Losung
von Ubungsaufgaben, Priifungsvorbereitung

3 SWS = 150h (42h Prasenzzeit +108h selbstdndige Arbeit)

5

Lernziele und erworbene Kenntnisse

Erwerb von Kenntnissen iber Modellbildung und Simulation zur
Analyse der Verhaltnisse in elektrischen Energienetzen

Entwurf von Modellen und Durchfiihrung von Berechnungen
und Simulation auf der Basis von Modellen

Erwerb von Kenntnissen zur Entwicklung, Gestaltung und
Anwendung von Expertensystemen

Anwendung von Expertensystemen fur Problemstellungen in der
Energieversorgung

Modellierung -Schaltgerate, Konstruktion, Funktionsfahigkeiten
und Modelle - Schaltvorgange und Darstellung von
Wanderwellenvorgangen im Netz

Expertensysteme - Grundbegriffe,Expertensysteme in der
Energieversorgung, Wissensakquisition und
Wissensreprasentation - Behandlung von Ungenauigkeiten,
Wahrscheinlichkeiten, Fuzzy-Techniken und Neurale Netze in
ExpertensystemenDaten- und Wissensbanken in
Expertensystemen, Uberwachung elektrischer Anlagen
unterstitzt durch wissensbasierte Systeme, Beispiele
Mindliche Prifung
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Medienformen:
Literatur:
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Modellierung und Simulation von Computernetzen
Modeling and Simulation of Computer Networks

Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

SimComNets

B.Sc. ab 4. Semester; M.Sc. ab 1. Semester
Sommersemester

Professur fir Technische Informatik / Communication and
Networked Systems

Dozent(in): Prof. Dr. Mesut Glines

Sprache: deutsch

Zuordnung zum Curriculum: FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Technische Informatik
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Technische Informatik
FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden
FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik
FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Models

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Vorlesung

Prasenzzeit =56 h

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Bachelor:

Selbststdndige Arbeit =94 h

Bearbeitung von Ubungs- und Programmieraufgaben &
Prifungsvorbereitungen

Master:

Selbststdndige Arbeit =124 h

Bearbeitung von Ubungs- und Programmieraufgaben in
erweitertem Umfang & Prifungsvorbereitungen

Bachelor: 5
Master: 6

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

ComputernetzeAlgorithmen und Datenstrukturen

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Seite 436 Inhaltsverzeichnis



Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

Grundlegendes Verstandnis der Modellierung von
Computersystemen und Computernetzen

Verstandnis flr den Entwurf, Aufbau und die Erstellung von
Simulationssystemen

Kompetenz Simulationen wissenschaftlich durchzufiihren und zu
evaluieren

Kompetenz im Entwerfen von groRen Experimentserien
Kompetenz im Nutzung eines ereignisorientierten
Netzwerksimulators

Inhalte

Introduction to simulation

General principles of discrete-event simulations
Introduction to network simulators

Statistical models in simulations
Random-number and random-variate generation
Queuing models

Input modeling

Verification and validation of simulation models
Output analysis

Design of experiments

FOr Master: erweiterte Kompetenzen im wissenschaftlichen
Forschen und Schreiben

Leistungen:

RegelmiRige Teilnahme an Vorlesung und Ubungen
Erfolgreiche Bearbeitung einer Programmieraufgabe
Prifung: Klausur 120 min

Eine ausfihrliche Literaturliste wird in der Vorlesung bekannt
gegeben.

Basis-Literatur:

Jerry Banks, John Carson, Barry L. Nelson, David Nicol: Discrete-
Event System Simulation, Fifth Edition, 2010, Prentice Hall
Averill M. Law: Simulation Modeling and Analysis, 2007,
McGrawHill

Klaus Wehrle, Mesut Glines, James Gross: Modeling and Tools
for Network Simulation, 2010, Springer
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Molekulare Immunologie
Molekulare Immunologie

B.Sc. ab 3. Semester

Sommersemester

FME, Prof. Dr. B. Schraven

FME, Prof. Dr. B. Schraven

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Biologie

Vorlesung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

Selbststandiges Arbeiten:

Nacharbeiten der Vorlesung120 h (28h Prasenzzeit + 92h
selbststdandige Arbeit)

4

Aufbauend auf der Beherrschung der Grundprinzipien der
Zellbiologie und Immunologie aus dem zweiten bzw. vierten
Semester Erwerb von Spezialkenntnissen auf diesem Gebiet.
Verstarkung der Motivation zur wissenschaftlichen Arbeitsweise
Molekulare Immunologie

Immunantwort

Signaltransduktion der Immunantwort

Immunregulation

Immundefizienzen

Tumorimmunologie

Autoimmunerkrankungen

Klausur 2 Std.

Wird in der Vorlesung bekannt gegeben
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Molekulare Zellbiologie
Molekulare Zellbiologie

B.Sc. ab 3. Semester

Wintersemester

FME, Prof. Dr. M. Naumann

FME, Prof. Dr. M. Naumann

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Biologie

Vorlesung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

Selbststandiges Arbeiten:

Nacharbeiten der Vorlesung

90 h (28h Prasenzzeit + 62h selbststandige Arbeit)
3

Aufbauend auf das Wissen aus dem Modul ,,Zellbiologie”
erwerben die Studierenden die

Fahigkeit, die wichtigsten Vorgange und Prinzipien auf die
molekulare Ebene zu Gbertragen.

Einfiihrung in die Zellbiologie

Zellorganisation und Organellen

Membranen und Membranorganisation

Zelltransport

Zellkommunikation

Klausur 2 Std.

Wird in der Vorlesung bekannt gegeben
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Multimedia and Security
Multimedia and Security

MMSEC

M.Sc. ab 1. Semester

Professur fir Angewandte Informatik / Multimedia and Security
Professur fir Angewandte Informatik / Multimedia and Security

englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Computervisualistik
FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

wochentliche Vorlesung: 2 SWS

wochentliche Ubung einschl. Referatsthema: 2 SWS
Selbststandiges Arbeiten:

Aufarbeitung der Vorlesung und Bearbeitung des Referates
180h (56 h Prasenzzeit + 124 h selbststandige Arbeit)

6

Vorlesung ,Sichere Systeme” oder gleichgelagerte LV, eine
Vorlesung zu den Grundlagen der Mustererkennung (Pattern
recognition)

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Der/die Studierende soll Sicherheitsprobleme in
Multimediaanwendungen erkennen und l6sen kénnen. Dafir
soll er/sie Fahigkei-ten erlernen Multimedia spezifische
Umsetzungen von Sicherheitsprotokollen fiir Bild, Video und
Audio sowie Komplexe anwenden kénnen.

Motivation, Einflihrung und Grundlagen, sowie ausgewahlte
Themen zu:

Intellectual Property Rights (IPR), Digital Rights Management
(DRM)

Access Protection: Pay-TV, Scrambling and Encryption of Video-

and Audio Data, User Authentication and Accounting
Verdeckte Kommunikation: Hidden Communication,
Steganography
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Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Authenticity and Integrity of digital Media: Grundlegende
Techniken wie Electronic Signatures, Digital Watermarking,
Perceptual Hashing, Digital Forensics

Prifungsleistung / -form: Referat

Das Referat umfasst eine eigenstandige und vertiefte schriftliche
Auseinandersetzung mit einem Problem aus dem
Arbeitszusammenhang der Lehrveranstaltung unter
Einbeziehung und Auswertung einschlagiger Literatur, sowie die
Darstellung der Arbeit und die Vermittlung ihrer Ergebnisse im
miindlichen Vortrag sowie in der anschlieenden Diskussion.
Die Ausarbeitungen mussen schriftlich vorliegen

siehe unter wwwiti.cs.uni-magdeburg.de/iti_amsl/lehre/
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Multimedia Retrieval
Multimedia Retrieval

MIR

M.Sc. ab 1. Semester

Professur fiir Data and Knowledge Engineering
Prof. Dr.-Ing. Andreas Niirnberger
englisch

Zuordnung zum Curriculum: FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik
FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung
FIN: M.Sc. DKE - Data Processing for Data Science
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods Il
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik
FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik
FIN: M.Sc. VC - Computer Science
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

wochentliche Vorlesungen 2 SWS

wochentliche Ubungen 2 SWS

Selbststandiges Arbeiten:

Ubungsaufgaben & Priifungsvorbereitung

180h (56h Prasenzzeit in den Vorlesungen & Ubungen + 124h
selbststdandige Arbeit)

Kreditpunkte: 6
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:
Empfohlene Voraussetzungen:  Grundlegende Kenntnisse von Datenbanken
Angestrebte Lernergebnisse:
Lernziele & erworbene Kompetenzen:
Grundverstandnis der Suche in Sammlungen von Multimedia
Daten
Kenntnisse von Konzepten des Information Retrievals
Kenntnisse zur Ahnlichkeitsberechnung zwischen
Medienobjekten
Kenntnisse Giber Algorithmen und Datenstrukturen zur
effizienten Ahnlichkeitsberechnung
Kenntnisse der Erzeugung und Verwendung deskriptiver
Merkmale (features) aus Multimediaobjekten (Text, Bild, Ton,
Video)

Seite 442 Inhaltsverzeichnis



Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

Befdhigung zur Auswahl und Einschatzung von alternativen
Konzepten zur Ahnlichkeitssuche fiir konkrete Szenarien der
(interaktiven) Suche

Einleitung und Begriffe

Prinzipien des Information Retrieval

Feature-Extraktions- und Transformationsverfahren
Distanzfunktionen

Algorithmen und Datenstrukturen zur effizienten Suche
Anfragesprachen

Benutzerschnittstellen fir Multimedia Retrieval Systeme
Leistungen:

Regelmalige Teilnahme an den Vorlesungen

Losen der Ubungsaufgaben und erfolgreiche Prasentation in den
Ubungen

Prifung: mindlich (auch fir Schein)

Power Point, Tafel

Ahnlichkeitssuche in Multimedia-Datenbanken (Ingo Schmitt),
Oldenbourg Wissenschaftsverlag GmbH, Miinchen, 2005.
Modern Information Retrieval (Ricardo Baeza-Yates and Berthier
Ribiero-Neto), Addison Wesley, 1999.

Foundations of Statistical Natural Language Processing (Chris
Manning and Hinrich Schitze), MIT Press, Cambridge, MA, 1999.
Information Retrieval: Data Structures and Algorithms (William
B. Frakes and Ricardo Baeza-Yates), Prentice-Hall, 1992.

Soft Computing in Information Retrieval (Fabio Crestani and
Gabriella Pasi), Physica Verlag, 2000.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:
Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Musik Information Retrieval
Music Information Retrieval

MIR

B.Sc. ab 3. Semester; M.Sc. ab 1. Semester
Wintersemester

Prof. Dr. Sebastian Stober

Prof. Dr. Sebastian Stober

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden
FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeit = 56 Stunden:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Selbststdndige Arbeit = 94 Stunden:

Vor- und Nachbearbeitung von Vorlesung und Ubung,
Bearbeiten von Ubungs- und Programmieraufgaben, Kursprojekt
5CP

- Music Representations- Fourier Analysis of Signals- Music
Synchronization- Music Structure Analysis- Chord Recognition-
Tempo and Beat Tracking- Content-Based Audio Retrieval-
Musically Informed Audio Decomposition

Prifung in mindlicher Form: Ankilindigung der notwendigen
Vorleistungen in der ersten Veranstaltungswoche und auf der
Vorlesungswebseite;

Schein (miindlich): Ankiindigung der notwendigen Vorleistungen
in der ersten Veranstaltungswoche und auf der
Vorlesungswebseite
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Medienformen:

Literatur: Meinard Miiller Fundamentals of Music Processing — Audio,
Analysis, Algorithms, Applications, Springer 2015 ISBN: 978-3-
319-21944-8
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:

Arbeitsaufwand:
Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Nachhaltigkeit
Sustainability

B.Sc. ab 6. Semester

Sommersemester

Prof. Dr. rer. nat. F. Scheffler, FVST

Dr. Hannah Wallis

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen - FIN SMK
FIN: B.Sc. INF - Schlissel- und Methodenkompetenzen - FIN SMK
FIN: B.Sc. INGINF - Schliissel- und Methodenkompetenzen - FIN
SMK

FIN: B.Sc. WIF - WPF Verstehen & Gestalten

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden - FIN SMK

Ringvorlesung (2 SWS) und wissenschaftliche Projektarbeit mit
Vortrag (1 SWS)

5 CP = 150 Stunden (28h Prasenszeit, 122h selbststandigeArbeit)
5CP

Die Studenten erwerben einen breiten Einblick in die
Bedeutungder Nachhaltigkeit von Energiesystemen und die
verschiedenenFacetten von Nachhaltigkeit. Sie erkennen ferner
dieZusammenhéange zwischen technischen Energiesystemen
undderen Effekte auf die Okologieund das soziale Umfeld sowie
die 6konomischen undgenehmigungstechnischen
Randbedingungen.Durch die in der Vorlesung erworbenen
Kenntnisse kénnen dieStudenten Technologie nachhaltiger
entwickelnund gezieltkommunizieren.Zusatzlich wird in einer
Team-Projektarbeit eineEnergietechnologie detailliert erforscht;
die Studenten erlernenhierbei, sich selbstdndig in ein Gebiet
einzuarbeiten, eineaktuelle Themenstellung im Team zu
bearbeiten und dieErkenntnisse zu prasentieren.Zusatzlich
erhalten Sie Einblick in Forschung und Entwicklung
anEnergiesystemen.

- Ringvorlesung Nachhaltigkeit mit den
Themen:Umweltékonomik, Klimaanderung,
Umweltpsychologie,Okologische Folgen der
Landnutzungsanderung,Genehmigungsverfahren
-Wissenschaftliche Projektarbeit in Gruppen mit Vortrag
allgemein:unbenoteter Leistungsnachweis
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Bei Einordnung unter:FIN: B.Sc. WIF - WPF Verstehen &
Gestalten: Wissenschaftliche Projektarbeit (benoteter
Leistungsnachweis)

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Narrative Visualization
Narrative Visualization

NarVis

B.Sc. ab 5. Semester; M.Sc. ab 1. Semester
Sommersemester

Chair of Applied Computer Science / Visualization

Prof. Dr.-Ing. Bernhard Preim / Dr. Monique Meuschke
englisch

FIN: B.Sc. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen -

Wissenschaftliches Seminar

FIN: B.Sc. INF - Schliissel- und Methodenkompetenzen -
Wissenschaftliches Seminar

FIN: B.Sc. INGINF - Schlissel- und Methodenkompetenzen -
Wissenschaftliches Seminar

FIN: B.Sc. WIF - Schlissel- und Methodenkompetenzen -
Wissenschaftliches Seminar

FIN: M.Sc. CV - Bereich Computervisualistik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Human Factors

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. VC - Visual Computing - Wahlpflichtfacher
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Seminar

Attendance times:

2 SWS, weekly seminar,

independent work: preparation of the talk, preparation of the
seminar work

3 credit points =90 h (28 h attendance time + 62 h independent
work), grading scale according to examination regulations

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach none
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:  Visualization

Learning objectives and competences to be acquired:

This seminar teaches how visualizations of various types of data
can be designed such that they are appropriate for non-experts,
e.g., for broad audiences. It is inspired by recent developments
in data journalism where online media are employed to create
an interactive experience. The core idea is to employ principles

Angestrebte Lernergebnisse:
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Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:

Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

from storytelling and narration to the explanation of data. The
seminar topics, cover narrative genres, such as animation, slide
sets and data comics, narrative structures derived from
storytelling, such as the Martini Glass structure and the
Freytag's pyramid. The topics also cover a wide range of
applications, including molecular visualization, visualization of
astronomy and climate data as well as visualizations related to
business and finance data. Accordingly, different visualization
techniques are provided, e.g., time-line based visualization,
various diagram types but also multi-scale 3D visualizations.

Overview of Narrative VisualizationConcepts and Tools for Story
GenerationApplications in climate research, molecular research

and astronomyApplications in business and finance

Examinations: student talk, seminar paper (10 pages)

PowerPoint presentation, use of whiteboard, videos

Selected publications primarily from the following venues IEEE
TVCG, ACM SIGCHI and CGF
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:
Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:
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UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Neural-symbolic Integration
Neural-symbolic Integration

NeuroSymbV

M.Sc. ab 1. Semester

Sommersemester

Prof. Till Mossakowski

Prof. Till Mossakowski

englisch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden
FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik
FIN: M.Sc. DKE - Learning Methods & Models for Data Science
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Fundamentals
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. VC - Computer Science

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung
Prasenzzeiten: 14 X 4h (2h Vorlesung + 2h Ubung) =56 h
Selbststdndiges Nachbereiten der Vorlesung: 124 h

6 CP

LogikDeep LearningMathematik | (Lineare Algebra)

Knowledge of the limitations of neural and of symbolic
approachesKnowledge of different neural-symbolic
architecturesAbility to choose and document an architecture for
a given problemAbility to follow the recent literature on neural-
symbolic integration

Neural networks can learn flexibly from noisy data, but suffer
from phenomena such as overfitting

and catastrophic forgetting. Logical formalisms, on the other
hand, can employ represent knowledge in

a very general and abstract way, but suffer from a lack of
reference of the symbols to real sensor data.
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Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

Neural-symbolic integration tries to combine the strengths of
both worlds in order to

advance towards strong artificial intelligence. Current neural-
symbolic integration systems can

already outperform both deep learning and logical reasoning.
The lecture will introduce into the field and present cutting-edge
neural-symbolic integration

frameworks such as logic tensor networks, neural logic
machines and logical neural networks,

as well as a systematic overview of neural-symbolic frameworks.

Ubungsaufgaben und Klausur
Die genauen Voraussetzungen fiir die Teilnahme an der Priifung
werden zu Beginn Veranstaltung bekanntgegeben.

P. Hitzler and M. K. Sarker (eds.): Neuro-Symbolic Artificial
Intelligence, 10S Press, 2022Michael van Bekkum, Maaike de
Boer, Frank van Harmelen, André Meyer-Vitali, Annette ten
Teije: Modular design patterns for hybrid learning and reasoning
systems. Appl. Intell. 51(9): 6528-6546 (2021)Md. Kamruzzaman
Sarker, Lu Zhou, Aaron Eberhart, Pascal Hitzler: Neuro-Symbolic
Artificial Intelligence: Current Trends. CoRR abs/2105.05330
(2021)Artur d'Avila Garcez, Luis C. Lamb: Neurosymbolic Al: The
3rd Wave. CoRR abs/2012.05876 (2020)Tarek R. Besold, et al.:
Neural-Symbolic Learning and Reasoning: A Survey and
Interpretation. CoRR abs/1711.03902 (2017)Artur S. d'Avila
Garcez, Krysia Broda, Dov M. Gabbay: Neural-symbolic learning
systems - foundations and applications. Perspectives in neural
computing, Springer 2002
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Neuronale Netze
Neural Networks

NN

B.Sc. ab 4. Semester; M.Sc. ab 1. Semester

Sommersemester

FIN: Lehrstuhl Praktische Informatik / Artificial Intelligence
FIN: Prof. Dr.-Ing. Sebastian Stober

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Computer Games

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - ForensikDesign@Informatik
FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Lernende Systeme / Biocomputing
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik

FIN: M.Sc. DKE - Learning Methods & Models for Data Science
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Models

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods |

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeit = 28 Stunden:

2 SWS Vorlesung

Selbststdndige Arbeit = 122 Stunden:

Vor- und Nachbearbeitung der Vorlesung, Bearbeiten von
Ubungs- und Programmieraufgaben

5 CP (Bachelor und Master)

Einflihrung in die Informatik, Algorithmen und Datenstrukturen,
Modellierung, Mathematik | bis Il

Anwendung von Methoden der Datenanalyse mit Neuronalen
Netzen zur Losung von Klassifikations-, Regressions- und
weiteren statistischen Problemen

Bewertung und Anwendung neuronaler Lernverfahren zur
Analyse komplexer Systeme

Befdhigung zur Entwicklung von Neuronalen Netzen
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Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Einflhrung in die Grundlagen der neuronalen Netze aus Sicht
der Informatik

Behandlung von Lernparadigmen und Lernalgorithmen,
Netzmodelle

Prifung in schriftlicher Form, Umfang: 120 Minuten,
Ankiindigung der notwendigen Vorleistungen in der ersten
Veranstaltungswoche und auf der Vorlesungswebseite Schein
(schriftlich),

Ankiindigung der notwendigen Vorleistungen in der ersten
Veranstaltungswoche und auf der Vorlesungswebseite

Rudolf Kruse et al., Computational Intelligence, 2. Auflage,
Springer-Vieweg, 2015

Zusatzliche weiterfiihrende Literatur wird auf der
Volesungswebseite bekanntgegeben.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Nichtlineare Finite Elemente
Nonlinear Finite Elements

M.Sc. ab 1. Semester

Sommersemester

Jun.-Prof. Dr. Juhre, FMB-IFME

Jun.-Prof. Dr. Juhre, FMB-IFME

deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

Vorlesung; Ubung; Praktikum

Prasenzzeiten: Vorlesung 2 SWS, Ubung 1 SWS, Praktikum 1 SWS
selbstandiges Bearbeiten eines Projektes

5

Kenntnisse in der Technischen Mechanik

Vorlesungsschwerpunkte:

Ubersicht tiber geometrisch und physikalisch nichtlineare
Probleme (ein Einfiihrungsbeispiel)

Kontinuumsmechanische Grundlagen (Verzerrungs- und
Spannungsmale, schwache Form des Gleichgewichts,
Linearisierungen, TL und UL Formulierungen)

Geometrische nichtlineare finite Elemente

Losungsverfahren fir nichtlineare Gleichungssysteme
Ubersicht Giber Matrialgesetze und ihre Nutzung in der FEM
Kontaktprobleme

Transiente Berechnungen

Vertiefung des Stoffes anhand von Beispielen und
Berechnungen von Aufgaben mit Hilfe kommerzieller FEM-
Software

Qualifikationsziele und Inhalte des Moduls:

Ohne nichtlineare Berechnungen ist es z.B. nicht moglich, die
Tragreserven einer Konstruktion zu erkennen und zu nutzen
(Leichtbau!) und die Zuverlassigkeit von Konstruktionen zu
verbessern (schadentolerante Bauweisen, Sicherheit bei Rissen,
Alterungen, Korrosion u.a.); die Simulation und die Optimierung
von Fertigungsprozessen (z.B. Umformen, Schmieden,
Schneiden, Abtragen) sind ohne nichtlineare Berechnungen
nicht moglich. Dariber hinaus fiihren nichtlineare
Berechnungen zu einem besseren Verstandnis des
Strukturverhaltens (z.B. bei Stabilitditsphdnomenen). In der
Vorlesung werden die Studenten befahigt, die Notwendigkeit
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nichtlinearer Berechnungen zu erkennen, flr die LOsung eines
Problems eine geeignete Modellbildung vorzunehmen, das
Modellproblem mittels FEM zu l6sen und die erzielten
Ergebnisse kritisch zu beurteilen.
Neben den theoretischen Grundlagen werden die Ubungen
praktische Probleme exemplarisch gel6st und diskutiert. In der
Projektarbeit |6st jeder Student eine individuelle
Aufgabenstellung unter Nutzung einer kommerziellen FEA-
Software (Ansys, Apaqus).

Studien-/ Priifungsleistungen: Prifung: Mindliche Prifung

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:

Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Numerical Methods for Visual Computing
Numerical Methods for Visual Computing

NMVC

M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Juniorprofessur fiir Echtzeit-Computergraphik
Jun.-Prof. Dr. Christian Lessig

englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik
FIN: M.Sc. DKE - Learning Methods & Models for Data Science
FIN: M.Sc. DKE - Fundamentals of Data Science
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. VC - Visual Computing - Pflichtfacher
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

In class teaching:

-2 SWS lecture / 2 SWS tutorial

Self-study:

- Self-study of lecture material / solution of exercises and
assignments

6 Credit Points = 180h (56h in class + 124h self study),
grading scheme according to exam regulations

The course provides an introduction to common numerical
methods for visual computing, such as numerical linear algebra,
time integration schemes for ordinary differential equations,
numerical solution of partial differential equations, basis
representations for functions, and tensor analysis. It also covers
the requisite mathematics.

Numerical linear algebra (e.g. (iterative) solution of linear
systems, eigen and singular value decomposition)Basis
representations ((Fast) Fourier transform, finite elements,
polynomial bases; interpolation and quadrature)Numerical
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Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:

Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

solution of ODEsNumerical solution of PDEsVector calculus and
tensor analysis

Oral exam

Board, slides

G. Strang. Linear Algebra and Its Applications. Thomson,
Brooks/Cole, 2006.L. N. Trefethen. Approximation Theory and
Approximation Practice. Society for Industrial and Applied
Mathematics, 2012.V. I. Arnold. Ordinary Differential Equations.
Springer-Textbook. Springer, third ed. edition, 1992.J. Kirkwood.
Mathematical physics with partial differential equations.
2018.(Additional relevant literature will be announced in class)

Seite 457 Inhaltsverzeichnis



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
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UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Optimal Control
Optimal Control

M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Prof. Dr.-Ing. Rolf Findeisen (FEIT-IFAT)

Prof. Dr.-Ing. Rolf Findeisen (FEIT-IFAT)
deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten: wochentliche Vorlesung 2 SWS, wochentliche
Ubungen 1 SWS,

Selbstandiges Arbeiten: Nachbereitung der Vorlesung, Losung
der Ubungsaufgaben und Priifungsvorbereitung, Projektarbeit
3 SWS = 150h (42h Prasenzzeit +108h selbstdndige Arbeit)

5

Regelungstechnik

Lernziele und erworbene Kompetenzen:

The module provides an introduction to the formulation, theory,
solution and application of optimal control theory/dynamic
optimization. The students are enabled to formulate and solve
optimal control problems appearing in many applications
spanning from medicine, process control up to systems biology.
Besides the theoretical basis numerical solution approaches for
optimal control problems are provided.

Static optimization

Numerical algorithms

Dynamic programming, principle of optimality, Hamilton-Jacobi-
Bellmann equation

Variational calculus

Pontryagin maximum principle

Numerical solution of optimal control problems

Infinite and finite horizon optimal control, LQ optimal control
Model predictive control

Game theory

Application examples from various fields such as chemical
engineering, economics, aeronautics, robotics, biomedicine and
systems biology

Klausur 120 min

Seite 458 Inhaltsverzeichnis



0TTO VON GUERICKE . B
UNIVERSITAT I N F FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:
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INFORMATIK

Parallel Programming - M
Parallel Programming - M

PP-M

M.Sc. ab 1. Semester

Sommersemester

Prof. Dr. Michael Kuhn

Prof. Dr. Michael Kuhn

englisch

Computational Methods in Engineering - Pflicht

Vorlesung; Ubung

Attendance: 2 SWS lecture + 2 SWS exercise (56h)Self-study:
Working on the exercises, reviewing the lecture, preparing for
the exam (94h)

Required skills:

Practical knowledge of a programming language and the ability
to create simple applications

Recommended skills:

Basic knowledge about operating systemsBasic knowledge
about parallel programming

Participants will learn how to create parallel programs using
various programming approaches, how to execute them and
how to optimize their execution. In addition, further concepts
for parallelization are taught and put into practice in the
exercises.

Parallel programming is becoming increasingly important, as
even phones and laptops have several processor cores. Some
supercomputers even consist of several million cores and have
established themselves as a useful and indispensable tool for
many areas of science. The resulting analyses and simulations
have made it possible to significantly increase scientific insight
in many areas.

However, the optimal use of these components is no easy task,
which is why scientists are constantly faced with new challenges
when developing efficient applications. A deeper understanding
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Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

of the hardware and software environment as well as the
possible causes of errors is therefore essential for parallel
programming.

In the lecture, the basics of parallel programming are taught; the
exercises serve the practical application and implementation of
the acquired knowledge in the C programming language.

The lecture will cover some of the most important topics:
Hardware and software concepts (multi-core processors,
processes/threads, NUMA etc.), different approaches to parallel
programming (OpenMP, POSIX threads, MPI) as well as tools for
performance analysis and debugging (scalability, deadlocks, race
conditions etc.). Moreover, reasons and solutions for
performance problems are discussed and alternative
approaches to parallel programming are presented. Examples
and problems are illustrated using real scientific applications.

Active and successful participation in the exercisesWritten exam
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Parallel Storage Systems
Parallel Storage Systems

PSS

M.Sc. ab 1. Semester

Sommersemester

Prof. Dr. Michael Kuhn

Prof. Dr. Michael Kuhn

englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik
FIN: M.Sc. DKE - Data Processing for Data Science
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. VC - Computer Science

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

Presence: 2 hours of lecture + 2 hours of exercises (56h)
Self-study: Solving exercises, independent studies, preparation
for final examination (124h)

6 CP

Practical knowledge of a programming language and the ability
to create simple applications

Basic knowledge about operating systems

Basic knowledge about parallel programming

Participants will learn how parallel applications perform 1/0
using different programming concepts and how 1/O can be
optimized. Additionally, they will gain insight into and practical
experience with the internals of storage and file systems.

Parallel programming is becoming increasingly important since
even phones and laptops contain multiple processor cores
nowadays. Supercomputers can contain up to several million
cores and have become a useful and important tool for a wide
range of scientific domains. The analyses and simulations
enabled by them have accelerated the process of gaining
scientific insight considerably.
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The amount of collected and produced data is growing
exponentially; it has to be stored, analyzed and processed
efficiently since I/0 significantly affects overall performance.
Vastly different rates of performance development for
processors and storage hardware result in a performance
imbalance, which makes it even more important to take a close
look at storage systems in order to be able to meet future
demands.

The lecture will teach the fundamentals of parallel storage
systems and 1/0O; the exercises will allow transferring and
applying the acquired skills with a system programming
language such as C, C++ or Rust.

As part of the lecture, we will cover the complete storage stack:
Storage devices and networks (hard disk drives, solid-state disks,
storage area networks etc.), local and distributed file systems (in
kernel and user space, novel concepts like snapshots and
deduplication) as well as the I/0 interfaces layered on top
(POSIX, MPI-10, NetCDF and ADIOS). Moreover, we will discuss
reasons and solutions for performance problems as well as
alternative approaches for I/0 (such as cloud interfaces).
Problems and examples will be motivated using real-world
scientific applications.

Active participation in the exercisesOral examination

High Performance Parallel I/O (Prabhat und Quincey Koziol)

Seite 463 Inhaltsverzeichnis



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Parallele Programmierung
Parallel Programming

PP

B.Sc. ab 3. Semester

Wintersemester

Prof. Dr. Michael Kuhn

Prof. Dr. Michael Kuhn

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Technische Informatik
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Technische Informatik
FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

Vorlesung; Ubung

Prasenz: 2 SWS Vorlesung + 2 SWS Ubung (56h)
Selbststindiges Arbeiten: Bearbeiten der Ubungsaufgaben,
Nachbereiten der Vorlesung, Vorbereiten auf die Prifung (94h)

5CP

Praktische Kenntnis einer Programmiersprache und die
Fahigkeit, einfache Programme zu erstellen

Kenntnis der Grundmechanismen von Betriebssystemen (z. B.
Technische Informatik)

Grundkenntnisse in Rechnerarchitekturen

Die Teilnehmenden lernen, parallele Programme mit
verschiedenen Programmieransatzen zu erstellen, zur
Ausfiihrung zu bringen und im Ablauf zu optimieren. AuRerdem
werden weitere Konzepte zur Parallelisierung vermittelt und in
den Ubungen praktisch umgesetzt.

Die parallele Programmierung gewinnt immer mehr an
Bedeutung, da heutzutage bereits Mobiltelefone und Laptops
Uber mehrere Prozessorkerne verfiigen. Supercomputer
besitzen teilweise sogar mehrere Millionen Kerne und haben
sich als ein nitzliches und mittlerweile unverzichtbares
Werkzeug fiir viele Wissenschaftsbereiche etabliert. Die dadurch
moglichen Analysen und Simulationen haben es erlaubt, den
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wissenschaftlichen Erkenntnisgewinn in vielen Bereichen
deutlich zu steigern.

Die optimale Nutzung dieser Komponenten ist allerdings keine
einfache Aufgabe, weshalb Wissenschaftlerinnen und
Wissenschaftler bei der Entwicklung effizienter Anwendungen
vor immer neue Herausforderungen gestellt werden. Fir die
parallele Programmierung ist daher ein tiefergehendes
Verstandnis der Hard- und Softwareumgebung sowie moglicher
Fehlerursachen unabdingbar.

In der Vorlesung werden die Grundlagen der parallelen
Programmierung gelehrt; die Ubungen dienen der praktischen
Anwendung und Umsetzung der erworbenen Kenntnisse in der
Programmiersprache C.

Im Rahmen der Vorlesung werden einige der wichtigsten
Themengebiete betrachtet: Hard- und Softwarekonzepte
(Mehrkernprozessoren, Prozesse/Threads, NUMA etc.),
unterschiedliche Ansatze zur parallelen Programmierung
(OpenMP, POSIX Threads, MPI) sowie Werkzeuge zur
Leistungsanalyse und Fehlersuche (Skalierbarkeit, Deadlocks,
Race Conditions etc.). Zuséatzlich werden Griinde und
Losungsansatze fur Leistungsprobleme diskutiert und alternative
Ansatze fir die parallele Programmierung vorgestellt. Beispiele
und Probleme werden anhand realer wissenschaftlicher
Anwendungen veranschaulicht.

Aktive und erfolgreiche Teilnahme an den Ubungen
Schriftliche Prifung

High Performance Computing: Modern Systems and Practices
(Thomas Sterling, Matthew Anderson und Maciej Brodowicz)
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MAGDEBURG INFORMATIK
Praktikum
Internship

B.Sc. ab 7. Semester
jedes Semester
Studiendekan der FIN
Alle Dozenten der FIN
deutsch

FIN: B.Sc. CV

FIN: B.Sc. INF

FIN: B.Sc. INGINF

FIN: B.Sc. WIF

Praktikum

20 Wochen
Praktikumsspezifisch
18

Nach dem erfolgreichen Abschluss des Praktikums verfligen die
Studierenden uber Einblicke in die Betriebsabldufe und -
organisation in der Industrie bzw. in 6ffentlichen Einrichtungen,
sowie in die Sozialstrukturen von Betrieben/Organisationen.
Sie kennen typische Aufgaben in Forschung und Entwicklung
und/oder in Fertigung und Betrieb.

Die Studierenden kénnen unter Anleitung eine fachliche
Problemstellung im betrieblichen Umfeld bearbeiten und
erfolgreich l6sen.

Sie besitzen Kenntnisse Uber praktische Verfahren der
Algorithmen-, Software- bzw. User Interface Entwicklung
und/oder Gber die Verwendung moderner Technologien in der
Informations- und

Kommunikationstechnik.

Praktikumsspezifisch in Bezug auf den Studiengang
Praktikumsbericht
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Praktikum IT Sicherheit
Praktikum IT Sicherheit

P-ITSEC

M.Sc. ab 1. Semester

Professur fir Angewandte Informatik / Multimedia and Security
Professur fir Angewandte Informatik / Multimedia and Security
deutsch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik

FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Praktikum

Prasenzzeiten:

28 h Projektbesprechung, Abgabe und Abnahme

Selbststandiges Arbeiten:

132 h Entwicklung einer Softwarel6sung

20 h Vorbereitung und Durchflihrung einer Prasentation und der
Abgabe der Ergebnisse des Softwarepraktikums

(28 h Prasenzzeit + 152 h selbststdandige Arbeit)

6

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Der/die Studierende soll im Schwerpunkt Sicherheit und
Kryptologie innerhalb eines Praktikums
(Softwareentwicklungsprojekt) ergdnzende praktische
Fahigkeiten der IT-Sicherheit erwerben. Dabei soll er/sie ein
aktuelles und anspruchvolles Thema innerhalb einer
dazugehorigen Aufgabenstellung selbstdndig bearbeiten und
I6sen sowie miindlich prasentieren und schriftlich
dokumentieren.

Praktikum als Softwareentwicklungsprojekt: Bearbeitung eines
ausgewahltes aktuelles Themas und Losung einer
anspruchsvollen Entwicklungsaufgabe aus dem Bereich der IT
Sicherheit, wie zum Beispiel aus:

System-, Netzwerk- und Anwendungssicherheit

Kryptologie und Protokolle
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Mediensicherheit und Biometrische Systeme
Spezifikation und formale Verifikation sicherer Systeme
IT Sicherheits-Management
Studien-/ Priifungsleistungen: wissenschaftliches Projekt, beinhaltet Prasentation, Abgabe und
Abnahme des Softwareentwicklungsprojekts

Medienformen:
Literatur: siehe unter wwwiti.cs.uni-magdeburg.de/iti_amsl/lehre/
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Medienformen:
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Principles and Practices of Scientific Work and Soft Skills
Principles and Practices of Scientific Work and Soft Skills

PPSW

M.Sc. ab 1. Semester

Koordinator Internationale Beziehungen und Austausch
Dr. Claudia Krull

englisch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Human Factors

FIN: M.Sc. DKE - Fundamentals of Data Science

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Fundamentals

Vorlesung; Ubung; Projekt
90 Stunden (40 h Prasenzzeit + 50 h selbstandiges Arbeiten)
3

Students have understood and practiced the skills necessary for
scientific work and writing scientific publications, such as a
Master’s thesis. Students have learned soft skills and
corresponding techniques, helpful for mastering their studies
and also their professional and private life, such as setting goals,
time management and working in teams.

The course covers the following topics, among others:
Introduction to Scientific Work

Literature Research and Management

Research Projects and Thesis Topics

Scientific Writing - Thesis Structure and Writing Techniques
Study Skills & Self Management

Project Management & Team Work

Presentation Skills

The project and term paper topic can be related to an ongoing
research project or be used for Master’s thesis preparation.
Prifungsvorleistung

Hausarbeit / Term paper
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Process control
Process control

M.Sc. ab 1. Semester

Sommersemester

Prof. Dr.-Ing. habil. Achim Kienle (FEIT-IFAT)
Prof. Dr.-Ing. habil. Achim Kienle (FEIT-IFAT)
deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

wochentliche Vorlesung 2 SWS, wéchentliche Ubungen 1 SWS,
Selbstdandiges Arbeiten:

Nachbereitung der Vorlesung, Lésung der Ubungsaufgaben und
Prifungsvorbereitung

3 SWS = 150h (42h Prasenzzeit +108h selbstdndige Arbeit)

5

Basic knowledge in control theory

Students should

Learn fundamentals of multivariable process control with special
emphasis on decentralized control

Gain the ability to apply the above mentioned methods for the
control of single and multi unit processes

Gain the ability to apply advanced software (MATLAB) for
computer aided control system design

Introduktion

Process control fundamentalsMathematical models of processes
Control structuresDecentralized control and Relative gain
analysis

Tuning of decentralized controllersControl implementation
issues

Case studies

Plantwide control

Mindliche Prifung, Referat
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Produktdatenmodellierung
Produktdatenmodellierung

B.Sc. ab 1. Semester

Prof. Dr. Christian Diedrich, FEIT-IFAT

Prof. Dr. Christian Diedrich, FEIT-IFAT

deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Ingenieurgrundlagen fir Informatiker

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

Wécht. Vorlesungen 2 SWS/ wdchtl. Ubungen 1 SWS
Selbststandiges Arbeiten:

Nacharbeiten der Vorlesung; Losung der Ubungsaufgaben und
Prifungsvorbereitung

120 h (42 h Prasenzzeit + 78 h selbststdndige Arbeit)

5

Grundkenntnisse der Informatik und Softwareentwicklung

Klassifikation von Komponenten technischer Systeme
hinsichtlich ihrer Modellcharakteristika

Vermittlung der meth. Grundl. fir die
Produktdatenbeschreibung, dazu gehoren: Merkmalsysteme,
semantische Netze und Notationsformen wie z.B. XML und
Klassendiagramme

Vorstellung wesentlicher Standards auf dem Gebiet wie z.B. IEC
61360, ecl@ss, ETIM, BMEcat, PROLIST

Vorstellung eines merkmalbasierten Informationsmodells
mechanisch, elektrische und automatisierungstechnische
Anwendungsbeispiele

In vielen Bereichen des Maschinen- und Anlagenbaus sowie der
Automatisierungstechnik gewinnt der effiziente
Informationsfluss zwischen verschiedenen Lebenszyklusphasen,
Werkzeugen und den agierenden Ingenieuren immer grolRere
Bedeutung.

Dabei besteht der Trend, Routinearbeiten des Engineerings
schrittweise durch automatisierte oder teilautomatisierte
technische Ablaufe abzuldsen.

Dazu werden eindeutige digital verfligbare Beschreibungen der
Kom-ponenten der technischen Systeme bendtigt.
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Die Beschreibungen werden als Produktdaten bezeichnet, die in
mechatronischen Modellen zusammengefihrt werden.
Diese Lehrveranstaltung vermittelt die Grundlagen zur digitalen
Modellierung technischer Systeme

Studien-/ Priifungsleistungen: Teilnahme an den Lehrveranstaltungen; Prifung am Ende des
Moduls, Punktvergabe nach schriftlicher Klausur oder
miindlicher Prifung

Medienformen:
Literatur:
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Programmierparadigmen
Programming Paradigms

PGP

B.Sc. ab 4. Semester; M.Sc. ab 1. Semester
Sommersemester

Dr.-Ing. Christian Braune

Dr.-Ing. Christian Braune

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - Pflichtfacher

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

FIN: M.Sc. DIGIENG - Informatikgrundlagen fiir Ingenieure

Vorlesung; Ubung

150 h =4 SWS =56 h Prasenzzeit + 94 h
selbststandige Arbeit

5

Einflihrung in die Informatik

Kenntnisse in den wesentlichen Programmierparadigmen
Anwenden der der Techniken dieser Paradigmen
Entscheidungskompetenz zur Anwendung von geeigneten
Programmierparadigmen in der Praxis

Konzepte der wesentlichen
Paradigmenprozedural,objektorientiert,funktional,logisches,sowie
gef weitere ParadigmenTechnische Umsetzung der Paradigmen in
ProgrammiersprachenAnwendung der Paradigmen in
Programmiersprachen wie
z.B.ClavaScalaHaskellPrologEntscheidungskriterien fir
Paradigmen

Prifungsvorleistung erforderlich
Prifung: mindliche Prifung (wenn es hinreichend viele
Teilnehmer gibt: schriftliche Klausur, 120 Minuten)
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Modulbezeichnung: Prozessmanagement
engl. Modulbezeichnung: Prozessmanagement

ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Professur fir Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik -
Managementinformationssysteme

Professur fir Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik -
Managementinformationssysteme

deutsch

FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Wirtschaftsinformatik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

SWS Vorlesung = 28h, 2 SWS Ubung = 28h

Selbststandiges Arbeiten:

Vor- und Nachbereitung Vorlesung

Entwicklung von Lésungen in der Ubung

150h = 4 SWS = 56h Pradsenzzeit + 94h selbststandige Arbeit

6

Kenntnisse zu Methoden und Werkzeugen in Bereich von
Managementinformationssystemen (z.B. durch Veranstaltung:
Einflhrung in Managementinformationssysteme)

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Verstandnis der Beeinflussung der Aspekte Kundenorientierung,
Produktivitat und Wert einer Organisation durch Prozesse
Anwendung einer methodischen Herangehensweise zur Analyse
und Optimierung von Prozessen

Anwendung einer methodischen Herangehensweise zur
Messung von Prozessleistungen

Anwendung einer methodischen Herangehensweise zur
Einflihrung eines Prozessmanagements in Organisationen
Grundlagen zum Prozessmanagement

Vorgehenskonzept zur Einflihrung eines Prozessmanagements
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Methoden zur ProzeRidentifikation und
Prozessimplementierung

Prozesscontrolling

Methoden zur Prozessverbesserung und ProzelRerneuerung
Customer Relationship Management

Supply Chain Management

Product Lifecycle Management

Prifungsvorleistung: Das erfolgreiche Absolvieren der
Semesteraufgabe ermdoglicht den Studierenden die Teilnahme
an der mundlichen Prifung Prifung: mindliche Prifung

Siehehttp://bauhaus.cs.uni-magdeburg.de
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Qualitatsmanagementsysteme (FIN)
Qualitdtsmanagementsysteme (FIN)

M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Professur fir Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik -
Managementinformationssysteme

Professur fir Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik -
Managementinformationssysteme

deutsch

FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Wirtschaftsinformatik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung = 28h

2 SWS Ubung = 28h

Selbststandiges Arbeiten:

Vor- und Nachbereitung Vorlesung

Entwicklung von Lésungen in der Ubung

150h = 4 SWS = 56h Pradsenzzeit + 94h selbststandige Arbeit
6

Kenntnisse zu Methoden und Werkzeugen in Bereich von
Managementinformationssystemen (z.B. durch Veranstaltung:
Einflhrung in Managementinformationssysteme)

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Verstandnis des Spannungsfeldes aus Qualitat, Kosten und Zeit
Anwendung einer methodischen Herangehensweise zur
Einflihrung eines Qualitatsmanagements in
OrganisationenVerstandnis der rechtlichen Folgen mangelnder
QualitatAnwendung von methodischen Herangehensweisen zur
Messung des Spannungsfeldes aus Qualitat, Kosten und Zeit
Anwendung eines prozessorientierten Qualitaitsmanagements
Grundlagen zum Qualitatsmanagement

Vorgehenskonzept zur Einflihrung eines Qualitaitsmanagement-
systems

Rechtliche Aspekte des Qualitatsmanagements

Demings Management-Programm
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Methoden, Werkzeuge und Initiativen zum
Qualitatsmanagement

Studien-/ Priifungsleistungen: Prifungsvorleistung: Das erfolgreiche Absolvieren der
Semesteraufgabe ermdoglicht den Studierenden die Teilnahme
an der mindlichen Prifung
Prifung: mindliche Prifung

Medienformen:
Literatur: Siehehttp://bauhaus.cs.uni-magdeburg.de
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Rechnerunterstiitzte Ingenieursysteme
computer supported engineering systems

RUIS

B.Sc. ab 3. Semester

Dekan der FIN

Dr.-Ing. Martin Endig

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

Vorlesung; Ubung; Praktikum

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Umgang mit Anwendersystemen, Literaturvertiefung

150h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94h selbststandige Arbeit
5

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Verstandnis entwickeln fiir den Einsatz modernster
Informationstechnologien in der fertigenden Industrie,
Uberblick zu Konzepten und Methoden der Aufbaustruktur und
Ablauforganisation in Unternehmen

Kennen lernen von rechnerunterstiitzten Ingenieursystemen,
Entwicklung eines Verstandnisses fir die Wirkungsfelder der
Teilsysteme und deren Umsetzung

Kennen lernen von Konzepten zur recherintegrierten
Produktion, Ableitung von Erfahrungen aus vorgestellten und
gehandhabten Informatiksystemen

Konzepte zur Beschreibung der Aufbau- und Ablaufstruktur
produzierender Unternehmen

Stand der Technik der rechnerintegrierten Produktion
Diskussion und Bewertung rechnerunterstitzter
Ingenieursysteme in einzelnen Produktionsbereichen (CAX, PPS,
PDM...)

Integrationsansatze (CIM, PLM, EAI)

Vorstellung ausgewahlter Beispiele
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Studien-/ Prifungsleistungen: Prifungsvoraussetzung: Anmeldung und Teilnahme an
Vorlesung und Ubungen
Prifung/ Schein: schriftlich (120 min)

Medienformen:
Literatur: Eigenes Skript + diverse Spezialliteratur
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Recommenders
Recommenders

RECSYS

B.Sc. ab 4. Semester; M.Sc. ab 1. Semester
Sommersemester

Lehrstuhl Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik Il
Prof. Myra Spiliopoulou

englisch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden des Digital Engineering

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik

FIN: M.Sc. DKE - Learning Methods & Models for Data Science
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods |

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. VC - Computer Science

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Wirtschaftsinformatik

Freigabe / Zuordnung zu interdisziplindren Studiengédngen und
Studiengdngen aullerhalb der FIN: s. Statuten des jeweiligen
Studienganges und ggf. Exportvereinbarung

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

- 2 SWS Vorlesung

-2 SWS Ubung

Selbststdndiges Arbeiten:

- Vor- und Nachbereiten der Vorlesung

- Entwicklung von Lésungen fiir Ubungsaufgaben
- Vorbereitung fir die Abschlusspriifung

Bachelorstudiengédnge: 5 CP = 150h = 56h Prasenzzeit + 94h
selbststdandige Arbeit

Masterstudiengdnge: 6CP = 180h = 56h Prasenzzeit + 94h
selbststandige Arbeit + 30h selbststandige Arbeit flir einen
zusatzliche Aufgabe, die wahrend der Veranstaltung
angekindigt wird.

- Datenbanken
-Programmierparadigmen oder Software Engineering
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- Data Mining / Machine Learning / vergleichbares Modul

Angestrebte Lernergebnisse: - Verstandnis der betrieblichen Anforderungen an eine
Empfehlungsmaschine
- Fachkenntnisse zu den Methoden, die diese Anforderungen
erfillen, vorwiegend (aber nicht nur) Methoden des
maschinellen Lernens
- souverdaner Umgang mit Fachliteratur

Inhalt: - Empfehlungsmaschinen im CRM
- Komponenten von Empfehlungsmaschinen
- Lernverfahren fir Empfehlungsmaschinen
- Verfahren zur Analyse von Inhalten & Meinungen
Studien-/ Priifungsleistungen:
Vorleistungen:
Erfolgreiche Bearbeitung der UbungsaufgabenPrisentationen
von Ergebnissen
Modalitdten werden zum Veranstaltungsbeginn angegeben.
Prifung: schriftlich

Medienformen:

Literatur: Die Literaturempfehlungen (Fachblicher und wiss. Artikel) werde
als Teil des Foliensatzes angekiindigt.
Die Literaturliste kann zusatzliche Fallstudien und weitere
wissenschaftliche Arbeiten umfassen. Diese werden am Anfang
des jeweiligen Veranstaltungsblocks bekannt gegeben.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Regelungstechnik
Control systems

B.Sc. ab 5. Semester

Wintersemester

Professur Systemtheorie und Regelungstechnik
Prof. Dr.-Ing. Rolf Findeisen

deutsch

FIN: B.Sc. INGINF - Ingenieurbereich Vertiefungen -
Elektrotechnik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

1 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Losen der Ubungsaufgaben (vorbereitend vor der Ubung)
90h = 3 SWS = 42h Prasenzzeit + 48h selbstdandiges Arbeiten
§

Mathematik I-lll, Signale und Systeme

Lernziele und zu erwerbende Kompetenzen:

Erwerb von Grundkenntnissen und eines Grundverstindnisses

der Aufgaben und Begriffe der Regelungstechnik
Entwicklung der Fahigkeit zur formalen Beschreibung und
Analyse linearer EingréRen-Regelsysteme im Zeit- und
Frequenzbereich

Entwicklung der Fahigkeit zur Synthese linearer EingrofRen-
Regelsysteme

Einfihrung: Aufgaben und Ziele der Regelungstechnik
Mathematische Modellierung mit Hilfe von
Differenzialgleichungen

Verhalten linearer zeitinvarianter Systeme (Stabilitat,
Ubertragungsverhalten)

Analyse im Frequenzbereich

Einfache Regelverfahren und Reglerentwiirfe (PID, PI, loop-
shaping)

Prifung: schriftlich (120 min)

[1] Lunze, J.: Regelungstechnik 1, Springer, 2004
[2] Follinger, O.: Regelungstechnik, Hiithig, 1994
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[3] Dorf, R. C.: Bishop, R. H.: Modern Control Systems, Prentice
Hall, 2004

[4] Horn, M.: Dourdoumas, N.: Regelungstechnik Pearson
Studium, 2004
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:
Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

Regelungstechnik |
Regelungstechnik |

M.Sc. ab 1. Semester

Prof. A. Kienle, FEIT-IFAT

Prof. A. Kienle, FEIT-IFAT

deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Ingenieurgrundlagen fir Informatiker

Vorlesung; Ubung; Praktikum

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

1 SWS Ubung
Praktikumsversuch a 3 Stunden
selbststdndiges Arbeiten:
Nacharbeit Vorlesung/ Versuch,
Ubungsaufgaben,
Prifungsvorbereitung

3

Mathematische Grundlagen
Vorlesungsteil Messtechnik

grundlegende Aufgaben/Begriffe der Regelungstechnik
Fahigkeit zur formalen Beschreibung und Analyse linearer
EingroRen-Regelsysteme

Fahigkeit zur Synthese linearer EingroRen-Regelsysteme
Praktische Erfahrungen mit Regelkreisen

Einflhrung: Aufgaben und Ziele der Regelungstechnik
Mathematische Modellierung mit Hilfe von
Differenzialgleichungen

Verhalten linearer zeitinvarianter Systeme (Stabilitat,
Ubertragungsverhalten)

Analyse im Frequenzbereich

Regelverfahren

Analyse und Entwurf von Regelkreisen

Praktikum: Experimentelle Erprobung von
PIDRegelungsparametern

Ubungsschein, Teilnahme am Praktikum, Klausur 90 min
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Robust Geometric Computing
Robust Geometric Computing

M.Sc. ab 1. Semester

Sommersemester

Professur fir Theoretische Informatik / Algorithmische
Geometrie

Professur fir Theoretische Informatik / Algorithmische
Geometrie

deutsch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Computervisualistik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Informatikgrundlagen fiir Ingenieure
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. VC - Visual Computing - Wahlpflichtfacher
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Frontallibungen und praktische Ubungen
Selbststandige Arbeit:

Bearbeiten der Ubungen und Nachbereitung der Vorlesungen
180h = 4 SWS = 56h Pradsenzzeit + 124h selbststandige Arbeit
6

Grundkenntnisse der Algorithmischen Geometrie,
Programmiersprache C++

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Kenntnis der Rundungsfehlerproblematik beim geometrischen
Rechnen.

Fahigkeit zur Vermeidung von Rundungsfehlerproblemen,
beispielsweise durch verifiziertes numerisches und exaktes
geometrisches Rechnen.

Softwarebibliotheken CGAL, LEDA, GMP, CORE

Grundlagen der Gleitkommaarithmetik, Fehlerabschatzungen,
Intervallarithmetik, exakte ganzzahlige und rationale Arithmetik,
Gleitkommafilter, Methoden zum exakten Rechnen mit
algebraischen Zahlen.

Prifungsvorleistung: s. Vorlesung

Prifung: mindlich
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Medienformen:

Literatur: Boissonnat (Ed.); Effective Computational Geometry
Mehlhorn, Yap; Robust Geometric Computation (in
Vorbereitung)
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Robuste MessgroRenreglung
Robuste MessgrofRenreglung

M.Sc. ab 1. Semester

Prof. Dr.-Ing. Ulrich Jumar (FEIT-IFAT)

Prof. Dr.-Ing. Ulrich Jumar (FEIT-IFAT)

deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten: wochentliche Vorlesung 2 SWS,
zweiwéchentliche Ubungen 1 SWS

Selbstdandige Arbeiten: Vorlesung nacharbeiten,
Ubungsaufgaben I6sen, Priifung vorbereiten

3 SWS /5 CP = 150h (42h Prasenzzeit + 108h selbstdndige
Arbeit)

5

Grundlagen der Regelungstechnik

Lernziele und zu erwerbende Kompetenzen:

Es werden Kenntnisse (iber die Eigenschaften und
Beschreibungsformen von MehrgroRenreglungen vermittelt. Die
erworbene Kompetenz zu praktisch relevanten
Regelungsstrukturen wird anhand von Beispielen in der Ubung
vertieft. Als Grundlage fiir die behandelten Entwurfsverfahren
wird ein fundiertes Verstandnis der Kopplung in
MehrgroBensystemen erarbeitet. Die mathematische
Beschreibung von Modellunsicherheiten bildet den
Ausgangspunkt fur die Vermittlung von Kenntnissen zu
ausgewahlten Verfahren der Analyse und Synthese robuster
MehrgroBenreglungen

Charakteristika und Beschreibung von MehrgroRensystemen
Stabilitatsbetrachtung und Kopplungsanalyse

Hintergrund und Praktikabilitdt ausgewahlter Entwurfsverfahren
Beriicksichtigung von Modellunsicherheiten,
Normabschatzungen

Analyse u. Synthese robuster MehrgrofRenreglung mit MATLAB
Mindliche Priifung
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Modulbezeichnung: Schliisselkompetenzen 1&ll
engl. Modulbezeichnung: Key Competencies 1&lI
ggf. Modulniveau:

Kirzel: SchltiKo 1 / SchltiKo 11

ggf. Untertitel:
ggf. Lehrveranstaltungen:

Studiensemester: B.Sc. ab 1. Semester
Semesterlage: jedes Semester
Modulverantwortliche(r): Professur flir Simulation
Dozent(in): Claudia Krull

Sprache: deutsch

Zuordnung zum Curriculum: FIN: B.Sc. CV - Kernfacher

FIN: B.Sc. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen
FIN: B.Sc. INF - Kernfacher

FIN: B.Sc. INF - Schlissel- und Methodenkompetenzen
FIN: B.Sc. INGINF - Kernfacher

FIN: B.Sc. INGINF - Schliissel- und Methodenkompetenzen
FIN: B.Sc. WIF - Schlissel- und Methodenkompetenzen

Lehrform / SWS: Vorlesung

Arbeitsaufwand: Prasenzzeiten =56 h
Wintersemester: 2 SWS Vorlesung
Sommersemester: 2 SWS Vorlesung
Selbststdndiges Arbeiten =124 h
Hausaufgaben & Klausurvorbereitung

Kreditpunkte: 5 CP (bei SPO ab 10/2023)
(6 CP bei SPO bis 09/2023)

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:
Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:
Lernziele & erworbene Kompetenzen:
Aufbau des Studiums und Studientechniken
Kommunikation und Zusammenarbeit
effektive und effiziente Lebensplanung
nach einem Arbeitsplan handeln
erfolgreiches Studieren
kreative Losungen finden
sich und andere besser verstehen
sich in Wort und Schrift ausdriicken
Inhalt:
Studienplanung & erfolgreiches Studieren
Ziele & zielorientiertes Handeln
Zeitmanagement & Zeitplanung
Selbststdndig denken und handeln
Werte und ethisches Handeln
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Teams und Teamfahigkeit

Entrepreneurgeist & Initiative
Diskussionsfiihrung

wissenschaftlichen Berichte und Prasentationen

Digital Rights
Studien-/ Priifungsleistungen: Benotet: Klausur, 120 min
Medienformen:
Literatur: Siehe www.sim.ovgu.de
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Modulbezeichnung: Schliisselkompetenzen 1&Il (dual)
engl. Modulbezeichnung: Key Competencies 1&lI

ggf. Modulniveau:

Kirzel: SchltiKo 1 / SchltiKo 11

ggf. Untertitel:
ggf. Lehrveranstaltungen:

Studiensemester: B.Sc. ab 1. Semester
Semesterlage: jedes Semester
Modulverantwortliche(r): Professur flir Simulation
Dozent(in): Claudia Krull

Sprache: deutsch

Zuordnung zum Curriculum: FIN: B.Sc. CV - Kernfacher

FIN: B.Sc. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen
FIN: B.Sc. INF - Kernfacher

FIN: B.Sc. INF - Schlissel- und Methodenkompetenzen
FIN: B.Sc. INGINF - Kernfacher

FIN: B.Sc. INGINF - Schliissel- und Methodenkompetenzen
FIN: B.Sc. WIF - Schlissel- und Methodenkompetenzen

Lehrform / SWS: Vorlesung

Arbeitsaufwand:
Prasenzzeiten =56 h
Wintersemester: 2 SWS Vorlesung
Sommersemester: 2 SWS Vorlesung
Selbststdndiges Arbeiten =124 h
Hausaufgaben & Klausurvorbereitung

Kreditpunkte:
5 CP (bei SPO ab 10/2023)
(6 CP bei SPO bis 09/2023)

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:
Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:
Lernziele & erworbene Kompetenzen:
Aufbau des Studiums und Studientechniken
Kommunikation und Zusammenarbeit
effektive und effiziente Lebensplanung
nach einem Arbeitsplan handeln
erfolgreiches Studieren
kreative Losungen finden
sich und andere besser verstehen
sich in Wort und Schrift ausdriicken

Inhalt:
Studienplanung & erfolgreiches Studieren
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Ziele & zielorientiertes Handeln
Zeitmanagement & Zeitplanung

Selbststandig denken und handeln

Werte und ethisches Handeln

Teams und Teamfahigkeit

Entrepreneurgeist & Initiative
Diskussionsfiihrung

wissenschaftlichen Berichte und Prasentationen
Digital Rights

Studien-/ Prifungsleistungen:

Referat in Kooperation mit dem Praxispartner als Vorleistung
Benotet: Klausur, 120 min

Medienformen:
Literatur: Siehe www.sim.ovgu.de
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:
Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Schliisselkompetenzen I
Key Competencies Il

M.Sc. ab 1. Semester

Sommersemester

Professur flir Simulation

Graham Horton

deutsch

FIN: M.Sc. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen
FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science

FIN: M.Sc. INF - Schlissel- und Methodenkompetenzen
FIN: M.Sc. INGINF - Schliissel- und Methodenkompetenzen
FIN: M.Sc. WIF - Schliissel- und Methodenkompetenzen

Vorlesung; Tutorien, Teamarbeit
180 Stunden (56 h Prasenzzeit + 124 h selbstandiges Arbeiten)
6

Lernziele & erworbene Kompetenzen:
fortgeschrittene Kenntnisse tiber Kommunikation
Zusammenarbeit

effektives Selbstmanagement
wissenschaftliches Arbeiten

wichtige Berufsfaktoren
Wissenschaftliches Arbeiten Il + IV
Personliche Produktivitat

Life Leadership
Problemlésungstechniken
Wertschépfung und Kundennutzen
Innovation

Querdenken

Berufswahl

Meetings leiten

Prifungsvorleistung

Benotet: Klausur, 120 min

Blog
Siehe www.sim.ovgu.de
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:
Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

OTTO VON GUERICKE o
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Scientific Computing Il
Scientific Computing II

SCl

B.Sc. ab 4. Semester; M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Juniorprofessur fiir Echtzeit-Computergraphik

Jun.-Prof. Dr. Christian Lessig

englisch

FIN: B.Sc. CV - WPF Computervisualistik

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen - FIN SMK
FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Computer Games

FIN: B.Sc. INF - Schlissel- und Methodenkompetenzen - FIN SMK
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - Schliissel- und Methodenkompetenzen - FIN
SMK

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden - FIN SMK

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. CV - Bereich Computervisualistik

FIN: M.Sc. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen

FIN: M.Sc. DIGIENG - Informatikgrundlagen fir Ingenieure
FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik

FIN: M.Sc. DKE - Learning Methods & Models for Data Science
FIN: M.Sc. DKE - Fundamentals of Data Science

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INF - Schliissel- und Methodenkompetenzen

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Schlissel- und Methodenkompetenzen
FIN: M.Sc. VC - Visual Computing - Wahlpflichtfacher

FIN: M.Sc. VC - Schliissel- und Methodenkompetenzen

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. WIF - Schliissel- und Methodenkompetenzen

Vorlesung; Ubung
2 SWS lecture, 2 SWS exercise and self-study

5CP
Grading following study and examination regulations
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Empfohlene Voraussetzungen:  Linear algebra, an introduction to scientific computing (floating
point numbers, numerical solution of linear systems, eigen
decomposition, DFT/FFT)

Angestrebte Lernergebnisse: The course provides an introduction to ordinary and partial
differential equations and their discretization. It also considers
questions such as consistency, stability and convergence with an
emphasis on their practical relevance.

Inhalt: Introduction into ODEslnitial value problems, well posed
problemsConsistency, stability, convergenceExplicit and implicit
time stepping methodsOne-step and multi-step time stepping
methodsIntroduction to PDEsBasis representations and Galerkin
projectionSpectral methods and finite elementsAdvection
equation, Laplace equation, wave equations

Studien-/ Priifungsleistungen: Passing the exam

Medienformen:

Literatur:
- V.l Arnold. Ordinary Differential Equations. Springer-
Textbook. Springer, third ed. 1992.
- A.lIserles, A First Course in the Numerical Analysis of
Differential Equations, Cambridge University Press, 2009.
- L. N. Trefethen, Exploring Ordinary Differential Equations,
SIAM, 2017
- G. Strang, Computational Science and Engineering,
Cambridge University Press, 2007.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:

Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Scientific Machine Learning for Simulations
Scientific Machine Learning for Simulations

SMLFS

M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Juniorprofessur fiir Echtzeit-Computergraphik

Jun.-Prof. Dr. Christian Lessig, Prof. Dr. Thomas Richter (FMA)
englisch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik

FIN: M.Sc. DKE - Learning Methods & Models for Data Science
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. VC - Visual Computing - Wahlpflichtfacher

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Seminar

3 Credit Points = 150 h (28h Prasenzzeit + 122h selbststandige
Arbeit),

Notenskala gemal Prifungsordnung

3CP
none

Recommended: Introductory course on neural networks,
Scientific Computing | and Il (or similar courses on numerics of
ODEs and PDEs

In the seminar we will discuss recent papers from the scientific
machine learning literature on the use of neural networks (and
related machine learning techniques) for the simulation of
physical systems. We will also cover the analysis of neural
networks in this context.

Application of neural networks for the simulation of physical
systems (and simulations in general)Mathematical analysis of

neural networks, with a focus on simulations

Presentation (potentially also results of implementation)

Board, slides, computer code

Will be announced at the beginning of the term.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Scientific Writing
Scientific Writing

M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Claudia Krull

Temitope Ibidunni Akinloye

englisch

FIN: M.Sc. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen
FIN: M.Sc. DIGIENG - Human Factors

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications

FIN: M.Sc. INF - Schlissel- und Methodenkompetenzen
FIN: M.Sc. INGINF - Schliissel- und Methodenkompetenzen
FIN: M.Sc. VC - Schlissel- und Methodenkompetenzen
FIN: M.Sc. WIF - Schliissel- und Methodenkompetenzen

Seminar
2 SWS Seminarteilnahme, Selbstdndige Arbeit

6

Knowledge about scientific writing
Capability to review scientific articles
Usage of web-based submission and review systems

Literature citation and paraphrasing

Presentations

Review scientific articles

Argument formation

Knowledge and application of academic writing styles
Peer review assessment

Seminar paper (Paper + Reviews) Presentation
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Scrum-in-Practice
Scrum-in-Practice

SIP

B.Sc. ab 5. Semester; M.Sc. ab 1. Semester
Wintersemester

Professur fiir Softwaretechnik

Frank Ortmeier, FIN-IKS

deutsch

FIN: B.Sc.
FIN: B.Sc.
FIN: B.Sc.
FIN: B.Sc.
FIN: B.Sc.
FIN: B.Sc.
SMK
FIN:
FIN:
FIN:
FIN:
FIN:
FIN:
FIN:
FIN:
FIN:
FIN:
FIN:
FIN:
FIN:
FIN:
FIN:

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum: CV - WPF Informatik

CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen - FIN SMK
INF - WPF Informatik

INF - Schlissel- und Methodenkompetenzen - FIN SMK
INGINF - WPF Informatik

INGINF - Schliissel- und Methodenkompetenzen - FIN

B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden - FIN SMK
M.Sc. CV - Bereich Informatik

M.Sc. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen
M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik

M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

M.Sc. DKE - Applied Data Science

M.Sc. DKE (alt) - Bereich Fundamentals

M.Sc. INF - Bereich Informatik

M.Sc. INF - Schlissel- und Methodenkompetenzen
M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

M.Sc. INGINF - Schlissel- und Methodenkompetenzen
M.Sc. VC - Schlissel- und Methodenkompetenzen
M.Sc. WIF - Bereich Informatik

M.Sc. WIF - Schlissel- und Methodenkompetenzen

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Vorlesung; Ubung

180h =4 SWS = 56h Prasenszeit + 224h selbstdandige Arbeit am
Praktikumsprojekt

Kreditpunkte: 6

Voraussetzungen nach

Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen: = Software Engineering

Angestrebte Lernergebnisse: Kenntnis der Projektmanagementmethode Scrum
Praktisches Anwenden von agilen
Softwareentwicklungsmethoden

Erwerb praktischer Erfahrungen mittels Durchflihrung eines

Projektes und Reflektion des Selbst- und Projektmanagement
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Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

In diesem Modul werden theoretische Kenntnisse und
praktische Kompetenzen im Umgang mit Scrum vermittelt. Die
Veranstaltung besteht aus drei Teilen. In einem Einfihrungsteil
werden in zwei Vorlesungen die notwendigen Konzepte des
Scrum-ProzessModells vorgestellt und die zur erfolgreichen
Projektdurchfiihrung notwendigen Technologien angegeben. Im
Hauptteil der Veranstaltung wird in einer 1-wochigen
Blockveranstaltung ein Projekt mittels Scrum umgesetzt. Diese
erfolgt in Projektteams von 4-5 Teilnehmern. Wahrend dieser
Phase finden 2mal taglich Scrum-Meetings mit den Betreuern
statt. Als Ergebnis lernen die Teilnehmer zielgerichtet und
effizient nach diesem Entwicklungsmodell zu entwickeln. Die
Blockveranstaltung findet in einer Woche wahrend der
Vorlesungsfreien Zeit. Hier besteht nattrlich
Anwesenheitspflicht. Zur erfolgreichen Durchfiihrung in der
Projektarbeit wird von jedem Teilnehmer ein sorgfaltiges
Einarbeiten in die notwendigen Technologien erwartet. Nach
Abschluss der Projektwoche reflektieren die Teilnehmer lhre
Erfahrungen und fassen diese zusammen. Diese Ergebnisse
werden dann in einer gemeinsamen Abschlussveranstaltung
diskutiert.

Prifung: wissenschaftliches Projekt
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):
Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE o
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Segmentation Methods for Medical Image Analysis
Segmentation Methods for Medical Image Analysis

SMMA

B.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Professur fir Praktische Informatik / Bildverarbeitung,
Bildverste-hen

Prof. Dr. Klaus Ténnies

englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Computervisualistik
FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik
FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Projekt

Prasenzzeiten:woéchentliche Vorlesungen: 2 SWS14-tigige
Projekttreffen: 2 SWS

Selbststandiges Arbeiten:Projektvorbereitung und -
durchfiihrung in kleinen ArbeitsgruppenVorbereitung einer
ProjektprasentationVor- und Nachbereitung des
Vorlesungsstoffs180h (56h Prasenzzeit + 124h selbststandige
Arbeit)

6

Grundkenntnisse von Numerik und Linearen Algebra,
Grundkenntnisse der Bild- oder Signalverarbeitung, Kompetenz
zur Umsetzung maRig komplexer Algorithmen in einer
beliebigen, gangigen Programmiersprache

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:
Kompetenz zur algorithmischen Lésung von
Segmentierungsproblemen in medizinischen Bildern
Fahigkeit zu Projektdurchfiihrung zur Lésung eines
Segmentierungsproblems

Fahigkeit zur Prasentation und Verteidigung eigener
Arbeitsergebnisse

Segmentation as optimization problem

Gradient descent methods

Level set segmentation
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Graph-based segmentation
Trained segmentation & Deep Learning
Studien-/ Prifungsleistungen: Prifungsvorleistung ist erforderlich. Prifung: mindlich

Medienformen:
Literatur: http://wwwisg.cs.uni-magdeburg.de/bv/
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):
Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Selected Chapters of IT Security 1
Selected Chapters of IT Security 1

ITSEC 1

M.Sc. ab 1. Semester

Professur fir Angewandte Informatik / Multimedia and Security
Prof. Dr.-Ing. Jana Dittmann

Prof. Dr.-Ing. Jana Dittmann

englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen
FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INF - Schlissel- und Methodenkompetenzen
FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Schlissel- und Methodenkompetenzen
FIN: M.Sc. VC - Computer Science

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. WIF - Schliissel- und Methodenkompetenzen
Schliissel- und Methodenkompetenz - Wissenschaftliches
Teamprojekt

Seminar

Seminar zu ausgewahlten technischen Themen der IT Sicherheit,
Vergabe eines anspruchvollen Themas zu selbstdndigen
Bearbeitung und Losung einer gestellten Aufgabe

2 SWS

Prasenzzeiten und selbststdandiges Arbeiten siehe Punkt
»Kreditpunkte”

Alle Studiengange aulSer DKE;M:

3 Credit Points = 90h (28 h Prasenzzeit + 62 h selbststandige
Arbeit)

DKE;M:

4 Credit Points = 120h (28 h Prasenzzeit + 92 h selbststandige
Arbeit)

3

DKE: 4

Sichere Systeme, Algorithmen und Datenstrukturen, Grundlagen
der Technischen Informatik
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Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Der/die Studierende soll im Schwerpunkt Sicherheit und
Kryptologie innerhalb eines Seminars erganzende und aktuellen
Kenntnisse zu ausgewahlten technischen Themen die IT-
Sicherheit am Beispiel erlernen und erfahren, um befahigt zu
sein IT Sicherheitsstrategien anzuwenden. Dabei soll er/sie ein
eingegrenztes, anspruchvolles Thema selbsténdig theoretisch
und praktisch bearbeiten und schriftlich dokumentieren.

Aktuelle Herausforderungen und Losungen der IT Sicherheit zu
ausgewahlten technischen Themen wie zum Beispiel aus:
System-, Netzwerk- und Anwendungssicherheit

Kryptologie

MediensicherheitBiometrische SystemeSpezifikation und
formale Verifikation sicherer Systeme

Prifungsleistung / -form: Hausarbeit

Weiterhin regelmaRige Teilnahme am Seminar, eine
Zwischenprasentation und eine Abschlussprasentation

Literatur siehe unter:
http://omen.cs.uni-magdeburg.de/itiamsl|/lehre/
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Selected Chapters of IT Security 2
Selected Chapters of IT Security 2

ITSEC 2

M.Sc. ab 1. Semester

Professur fir Angewandte Informatik / Multimedia and Security
Prof. Dr.-Ing. Jana Dittmann

Prof. Dr.-Ing. Jana Dittmann

englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen
FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INF - Schlissel- und Methodenkompetenzen
FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Schlissel- und Methodenkompetenzen
FIN: M.Sc. VC - Computer Science

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. WIF - Schliissel- und Methodenkompetenzen

Seminar

Seminar zu ausgewahlten organisatorischen, rechtlichen,
sozialen und ethischen Themen der IT Sicherheit, Vergabe eines
anspruchvollen Themas zu selbstandigen Bearbeitung und
Losung einer gestellten Aufgabe

2 SWS

Prasenzzeiten und selbststdandiges Arbeiten siehe Punkt
,Kreditpunkte”

Alle Studiengange aulSer DKE;M:

3 Credit Points = 90h (28 h Prasenzzeit + 62 h selbststandige
Arbeit)

DKE;M:

4 Credit Points = 120h (28 h Prasenzzeit + 92 h selbststandige
Arbeit)

3

DKE: 4

Sichere Systeme, Algorithmen und Datenstrukturen, Grundlagen
der Technischen Informatik

Lernziele & erworbene Kompetenzen:
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Der/die Studierende soll im Schwerpunkt Sicherheit und
Kryptologie innerhalb eines Seminars erganzende und aktuellen
Kenntnisse zu ausgewahlten organisatorischen sowie
rechtlichen, sozialen und ethischen Themenschwerpunkten
erlernen und die Fahigkeit erwerben, diese anwenden kdnnen.
Dabei soll er/sie ein eingegrenztes, anspruchvolles Thema
selbstandig theoretisch unter Analyse von verschiedenen
Losungsalternativen bearbeiten und schriftlich dokumentieren.
Inhalt: Aktuelle Herausforderungen und Losungen der IT Sicherheit zu
ausgewahlten organisatorischen, rechtlichen, sozialen und
ethischen Themen wie zum Beispiel aus:Sicherheitsmanagement
Standardisierung, Zertifizierung und Evaluation
Rechtliche, ethische und sozial Aspekte der IT-Sicherheit
Sicherheit im E-Business
Fallstudien zur IT-Sicherheit
Studien-/ Prifungsleistungen: Prifungsleistung / -form: Hausarbeit
Weiterhin regelmaRige Teilnahme am Seminar, eine
Zwischenprasentation und eine Abschlussprasentation

Medienformen:
Literatur: Literatur siehe unter:
http://omen.cs.uni-magdeburg.de/itiamsl|/lehre/
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):
Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Selected Chapters of IT Security 3
Selected Chapters of IT Security 3

ITSEC 3

M.Sc. ab 1. Semester

Professur fir Angewandte Informatik / Multimedia and Security
Prof. Dr.-Ing. Jana Dittmann

Prof. Dr.-Ing. Jana Dittmann

englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen
FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INF - Schlissel- und Methodenkompetenzen
FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Schlissel- und Methodenkompetenzen
FIN: M.Sc. VC - Computer Science

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. WIF - Schliissel- und Methodenkompetenzen
Schliissel- und Methodenkompetenz - Wissenschaftliches
Teamprojekt

Seminar

Seminar zu ausgewahlten technischen Themen der IT Sicherheit,
Vergabe eines anspruchvollen Themas zu selbstdndigen
Bearbeitung und Losung einer gestellten Aufgabe

4 SWS

6 Credit Points = 180h (28 h Prasenzzeit + 152 h selbststdndige
Arbeit)

6

Sichere Systeme, Algorithmen und Datenstrukturen, Grundlagen
der Technischen Informatik

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Der/die Studierende soll im Schwerpunkt Sicherheit und
Kryptologie innerhalb eines Seminares erganzende und
aktuellen Kenntnisse zu ausgewahlten technischen Themen die
IT-Sicherheit am Beispiel erlernen und erfahren, um befahigt zu
sein IT Sicherheitsstrategien anzuwenden.
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Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Dabei soll er/sie ein umfassendes, anspruchvolles Thema
selbstandig theoretisch und praktisch bearbeiten und schriftlich
dokumen-tieren.

Aktuelle Herausforderungen und Lésungen der IT Sicherheit zu
ausgewahlten technischen Themen wie zum Beispiel aus:
System-, Netzwerk- und Anwendungssicherheit

Kryptologie

MediensicherheitBiometrische SystemeSpezifikation und
formale Verifikation sicherer Systeme

Prifungsleistung / -form: Hausarbeit

Weiterhin regelmaRige Teilnahme am Seminar, eine
Zwischenprasentation und eine Abschlussprasentation

Literatur siehe unter:
http://omen.cs.uni-magdeburg.de/itiamsl|/lehre/
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):
Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Selected Chapters of IT Security 4
Selected Chapters of IT Security 4

ITSEC4

M.Sc. ab 1. Semester

Professur fir Angewandte Informatik / Multimedia and Security
Prof. Dr.-Ing. Jana Dittmann

Prof. Dr.-Ing. Jana Dittmann

englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen
FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INF - Schlissel- und Methodenkompetenzen
FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Schlissel- und Methodenkompetenzen
FIN: M.Sc. VC - Computer Science

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. WIF - Schliissel- und Methodenkompetenzen
Schliissel- und Methodenkompetenz - Wissenschaftliches
Teamprojekt

Seminar

Seminar zu ausgewahlten organisatorischen, rechtlichen,
sozialen und ethischen Themen der IT Sicherheit, Vergabe eines
anspruchvollen Themas zu selbstandigen Bearbeitung und
Losung einer gestellten Aufgabe

4 SWS

6 Credit Points = 180h (28 h Prasenzzeit + 152 h selbststandige
Arbeit)

6

Sichere Systeme, Algorithmen und Datenstrukturen, Grundlagen
der Technischen Informatik

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Der/die Studierende soll im Schwerpunkt Sicherheit und
Kryptologie innerhalb eines Seminares erganzende und
aktuellen Kenntnisse zu ausgewahlten organisatorischen sowie
rechtlichen, sozialen und ethischen Themenschwerpunkten
erlernen und die Fahigkeit erwerben, diese anwenden kénnen.
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Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Dabei soll er/sie ein umfassendes, anspruchvolles Thema
selbstandig theoretisch unter Analyse von verschiedenen
Losungsalternativen bearbeiten und schriftlich dokumentieren.

Aktuelle Herausforderungen und Losungen der IT Sicherheit zu
ausgewahlten organisatorischen, rechtlichen, sozialen und
ethischen Themen wie zum Beispiel aus:
Sicherheitsmanagement

Standardisierung, Zertifizierung und EvaluationRechtliche,
ethische und sozial Aspekte der IT-SicherheitSicherheit im E-
BusinessFallstudien zur IT-Sicherheit

Prifungsleistung / -form: Hausarbeit

Weiterhin regelmaRige Teilnahme am Seminar, eine
Zwischenprasentation und eine Abschlussprasentation

Literatur siehe unter:
http://omen.cs.uni-magdeburg.de/itiamsl|/lehre/
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Selected Topics in Image Understanding
Selected Topics in Image Understanding

STIU

M.Sc. ab 1. Semester

Professur fir Praktische Informatik / Bildverarbeitung,
Bildverstehen

Professur fir Praktische Informatik / Bildverarbeitung,
Bildverstehen

deutsch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Computervisualistik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik

FIN: M.Sc. DKE - Data Processing for Data Science

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods |

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Projekt

Prasenzzeiten:

wochentliche Vorlesungen: 2 SWS

14-tagige Projekttreffen: 2 SWS

Selbststdndiges Arbeiten:

Projektvorbereitung und -durchfiihrung in kleinen
Arbeitsgruppen

Vorbereitung einer Projektprdsentation

Vor- und Nachbereitung des Vorlesungsstoffs180h (56h
Prasenzzeit + 124h selbststandige Arbeit

6

Grundkenntnisse der Linearen Algebra, Grundlagen der
Bildverarbeitung, gute Englischkenntnisse

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Kompetenz zur algorithmischen Losung von fortgeschrittenen
Themen der Digitalen Bildanalyse

Fahigkeit zu Projektdurchfiihrung in wissenschaftlich-
analytischem Umfeld

Kommunikation wissenschaftlicher Inhalte in englischer Sprache
Feature generation, feature mapping and feature reduction
Geometric a-priori models for image understanding
Classification techniques
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Studien-/ Prifungsleistungen: Prifungsvorleistung ist erforderlich
Prifung: mindlich

Medienformen:
Literatur: http://wwwisg.cs.uni-magdeburg.de/bv/
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Seminar Computational Intelligence
Seminar Computational Intelligence

SCI

M.Sc. ab 1. Semester

Sommersemester

Lehrstuhl fiir Computational Intelligence

Prof. Dr.-Ing. habil. Sanaz Mostaghim

englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik
FIN: M.Sc. DKE - Learning Methods & Models for Data Science
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods |

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. VC - Computer Science

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Seminar

Lecture Time:

2 Hours per Week: Seminar

Individual Work Time 160h:

- Reading and Understanding of Provided Papers
- Research of Additional Papers

- Writing

- Presentation

6 Credits=180 h =

20 h Lecture Time + 160 h Individual Work

Students should have basic knowledge from the area of
computational intelligence, like for instance Intelligent System:s,
Machine Learning, Evolutionary Algorithms, Swarm Intelligence,
Multi-objective Optimization.

- Capability to individually understand and research complex
research topics

- Writing of Scientific Articles

- Presentation of Scientific Talks

- Computational Intelligence

- Machine Learning

- Methods of Robotik

- Evolutionary Algorithms

- Multi-agent Scenarios and Systems

- Optimization Algorithms

Cumulative Examination as ,,oral presentation” consisting of:
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- Discussion
- Presentation
- Written Article

Medienformen: Introductory Lectures, Student Presentations
Literatur: Will be announced in the beginning of the lecture.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE o
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Seminar Managementinformationssysteme
Seminar Management Information Systems

SemMIS

M.Sc. ab 1. Semester

Prof. Dr. Hans-Knud Arndt

Prof. Dr. Hans-Knud Arndt

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen - FIN SMK
FIN: B.Sc. INF - Schlissel- und Methodenkompetenzen - FIN SMK
FIN: B.Sc. INGINF - Schliissel- und Methodenkompetenzen - FIN
SMK

FIN: B.Sc. WIF - WPF Verstehen & Gestalten

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden - FIN SMK

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. CV - Bereich Computervisualistik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Human Factors

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Wirtschaftsinformatik

Ubung; Seminar

Prasenzzeiten =56 h

2 SWS Seminar

2 SWS Ubung

Selbststdndiges Arbeiten =124 h
Aufarbeitung des Themas
Vorbereitung einer Prasentation
schriftliche Ausarbeitung des Themas
6

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Selbststdndige Erarbeitung eines anspruchsvollen Themas
Miindliche Prasentation eines anspruchsvollen Themas
Schriftliche Dokumentation eines anspruchsvollen Themas
Ausgewahlte Themen zu Managementinformationssysteme
Prifungsvorleistung: -

Prifung: Hausarbeit (Seminararbeit)
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MAGDEBURG INFORMATIK
Medienformen:

Literatur: Webseite: http://bauhaus.cs.uni-magdeburg.de
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Seminar Predictive Maintenance
Seminar Predictive Maintenance

PM

B.Sc. ab 3. Semester; M.Sc. ab 1. Semester

jedes Semester

Myra Spiliopoulou, Benjamin Noack

Myra Spiliopoulou, Benjamin Noack

englisch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen -
Wissenschaftliches Seminar

FIN: B.Sc. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen - FIN SMK
FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - Schlissel- und Methodenkompetenzen -
Wissenschaftliches Seminar

FIN: B.Sc. INF - Schlissel- und Methodenkompetenzen - FIN SMK
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - Schliissel- und Methodenkompetenzen -
Wissenschaftliches Seminar

FIN: B.Sc. INGINF - Schliissel- und Methodenkompetenzen - FIN
SMK

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden des Digital Engineering

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. VC - Visual Computing - Wahlpflichtfacher

Seminar

Lecture Time:

2 Hours per Week: Seminar / Consultations

Individual Work Time 130h (Bachelor) / 160h (Master):
- Reading and Understanding of Provided Papers

- Research of Additional Papers

- Writing

- Presentation

Bachelor: 5 CP
Master: 6 CP

Students should have knowledge of linear algebra and calculus
and, ideally, some knowledge of signal processing and data
analysis
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Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:

Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

- Independently research complex topics
- Write clear scientific articles
- Present informative and understandable scientific talks

In this seminar, the participants will learn about

- challenges and methods for data acquisition in industrial
processing

- data analysis tool in predictive maintenance

- process modeling, fault detection, and state prediction

- Presentation
- Discussion
- Scientific Article

Introductory lectures, consultations, student presentations

Literature be announced in the seminar.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Seminar Robotik
Seminar Robotik

SR

B.Sc. ab 3. Semester

jedes Semester

Benjamin Noack

Benjamin Noack, Christopher Funk

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen -
Wissenschaftliches Seminar

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - Schlissel- und Methodenkompetenzen -
Wissenschaftliches Seminar

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - Schliissel- und Methodenkompetenzen -
Wissenschaftliches Seminar

Seminar

2 SWS pro Woche: Prasenzveranstaltungen / Konsultationen
Selbststandiges Arbeiten: Bearbeiten und Prasentieren des
gewadhlten Themas, Nachbereiten der Prasentationen (60 h)

Als WPF mit 5 CP: Zusétzlich schriftliche Ausarbeitung (60 h)

3CP/5CP

Grundkenntnisse in lineare Algebra und Analysis

Die Teilnehmenden lernen, ein gegebenes Thema selbststandig
zu erarbeiten und den anderen Teilnehmenden in verstandlicher
Weise zu prasentieren.

Im Rahmen des Seminars werden ausgewahlte Themen im
Bereich der Robotik diskutiert und prasentiert.

-Wissenschaftlicher Vortrag

- Diskussion
- Handout bzw. wissenschaftliche Ausarbeitung
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Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Seminar: Text-Retrieval/Mining
Seminar: Text-Retrieval/Mining

TRM

M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Professur fiir Data and Knowledge Engineering
Prof. Dr.-Ing. Andreas Niirnberger

englisch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden des Digital Engineering
FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Interdisziplindares Teamprojekt
FIN: M.Sc. DIGIENG - Digital Engineering Projekt
FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

Seminar

Time of attendance = 28 hours: lecture

Independent work = 152 hours: pre- and post-work for lecture,
literature research, practical task, submit paper of task

6

Information Retrieval

Enhance competence in the fundamentals of processing data
with textual content.

Applying Text Retrieval methods to solve relevant Retrieval
tasks. Confrontation with significant data magnitudes and their
resulting challenges.

Working with adequate literature.

Selected topics in data/text processing from unification,
normalization, indexing to Retrieval applied to a significant
magnitude of data.

Successful implementation of a solution associated to a sub-
problem in the Retrieval scenario and presentation of the result
in form of a seminar-presentation and a written paper.

PowerPoint, Whiteboard
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Service Engineering
Service Engineering

SOA

B.Sc. ab 3. Semester; M.Sc. ab 1. Semester
Sommersemester

Professur fir Praktische Informatik/Softwaretechnik
Prof. Dr. A. Schmietendorf

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Verstehen & Gestalten
FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Wirtschaftsinformatik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeit= 56h

2 SWS VL

2 SWS Ubung

selbststdandige Arbeit =124 h

Losung von (praktischen) Ubungsaufgaben
6

Software Engineering

Grundverstandnis service-orientierter Software-Systeme
Fahigkeien zur Definition, Konzeption und Anpassung an SOA-
Paradigmen

Fertigkeiten bei der Anwendung von Web-Service-Technologien
Grundbegriffe von Architekturen industrieller Software-Systeme
SOA-basierte Strukturen und Paradigmen

Anwendungs- u. Entwicklungsaspekte

SOA auf der Basis von Web-Service-Technologien

miindliche Prifung

Schein

Skriptum durch den Lehrenden bereitgestellt
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Sichere Systeme
Secure Systems

SISY

B.Sc. ab 3. Semester; M.Sc. ab 1. Semester
Sommersemester

Jana Dittmann, FIN-ITI

Jana Dittmann, FIN-ITI

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - Pflichtfacher

FIN: B.Sc. INGINF - Pflichtfacher

FIN: B.Sc. WIF - Anwenden

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeit = 56h

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung
Selbststandige Arbeit = 94h

Losung der Ubungsaufgaben & Priifungsvorbereitung150h = 4

SWS = 56h Prasenzzeit+ 94h selbststdandige Arbeit
5

,Einflihrung in die Informatik“
»,Grundlagen der Theoretischen Informatik”
»,Grundlagen der Technischen Informatik”

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Fahigkeiten die Verlasslichkeit von IT-Sicherheit einzuschatzen

Fahigkeit zur Erstellung von Bedrohungsanalysen
Fahigkeiten zur Auswahl und Beurteilung von
Sicherheitsmechanismen sowie Erstellung von IT-
Sicherheitskonzepten

IT-Sicherheitsaspekte und IT-Sicherheitsbedrohungen
Designprinzipien sicherer IT-Systeme
Sicherheitsrichtlinien

Ausgewahlte Sicherheitsmechanismen

RegelmiRige Teilnahme an den Vorlesungen und Ubungen:
Note: Prifung (schriftlich, 120 Min, keine Vorleistungen)
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Schein: Bekanntgabe der erforderlichen Vorleistungen in der
Veranstaltung

Medienformen:

Literatur: Literatur siehe unter http://wwwiti.cs.uni-
magdeburg.de/iti_amsl/lehre/
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Simulation dynamischer Systeme
Simulation dynamischer Systeme

M.Sc. ab 1. Semester

Sommersemester

Prof. Strackeljan, FMB-IFME

Prof. Strackeljan, FMB-IFME

deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

Vorlesung; Ubung; Praktikum

Prasenzzeiten: Vorlesung 2 SWS, Ubung 1 SWS, 1 SWS
Praktikum, Selbstandiges Arbeiten: Nachbereitung der
Vorlesung, selbstindige Ubungsarbeit, Bearbeitung mehrerer
Projekte

5

Kenntnisse zu Mechanische Schwingungen, Struktur- und
Maschinendynamik

Lernziele und zu erwerbende Kompetenzen

Umfassende Kenntnisse auf dem Gebiet der Umsetzung realer
Fragestellungen in ein Modellbildung

Umfassende Kenntnisse zur Modellreduktion

Numerische Kenntnisse zur Lésung dynamischer
Problemstellungen, Zeitintegration, Manipulation von
Systemmatrizen

Bericksichtigung und Abschatzung von Nichtlinearitdten in
dynamischen Systemen, Verstandnis Gber die grundlegenden
Unterschiede linearer und nichtlinearer dynamischer Systeme,
Stabilitat

Modellierung unterschiedlicher Anregungssystem (z.B.
Piezokeramiken)

Moglichkeit zur Optimierung von dynamischen Systemen
Fahigkeit zur Bewertung und Analyse von Ergebnissen
numerischer Simulationsrechnungen

Kurze Wiederholung Grundlagen der raumlichen Dynamik
Integrationsverfahren, Modellaufbereitung

Modellierung von Reibung, verschiedene Anregungen
harmonische und transiente Rechnungen

Nichtlineare dynamische Systeme, Selbsterregung,
Sprungphdnomene
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Behandlung ausgewahlter prototypischen Anwendungen

(Anstreifvorgange, Rotore mit Rissen, spezielle Reibprobleme,

Fahrdynamik, piezoerregte elastische Schwingsysteme

Arbeiten mit verschiedenen Programmsystemen u.a. auch die

Programme EMD, FERAN

Programmierung von Schnittstellen zu diesem Programm
Studien-/ Priifungsleistungen: Prifungsvorleistung: Erstellung eines Projektes

Prifung: mindliche Priifung

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Simulation Project
Simulation Project

SimProj

B.Sc. ab 4. Semester; M.Sc. ab 2. Semester

Sommersemester

Professur flr Simulation

Claudia Krull

englisch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen - FIN SMK
FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - Schlissel- und Methodenkompetenzen - FIN SMK
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - Schliissel- und Methodenkompetenzen - FIN
SMK

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden - FIN SMK

FIN: M.Sc. DIGIENG - Interdisziplindres Teamprojekt

FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications

Projekt

BSc - 150 Stunden (56 h Prasenzzeit + 94 h Projektarbeit)
MSc - 180 Stunden (56 h Prasenzzeit + 124 h Projektarbeit)

BSc 5; MSc 6

Introduction to Simulation

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Fahigkeit zur Team-Arbeit, Projektarbeit,
Meilensteinorientierung

Verantwortung, Flihrung, Delegation, Absprachen von Aufgaben
in einem Team

Durchfiihrung eines praxisnahes Simulationsprojektes
Ausarbeitung und Einhaltung von Erfolgs- und Qualitatskriterien
Grundzige des Projektmanagements und der Team-Arbeit
Umsetzung der Inhalte aus "Introduction to Simulation" in
einem realen Projekt.

Prifungsvorleistung
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Benotet: Hausarbeit
Unbenotet: Bestehen der Hausarbeit

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Simulation und Entwurf leistungselektronischer Systeme
Simulation und Entwurf leistungselektronischer Systeme

M.Sc. ab 1. Semester

Prof. Dr.-Ing. Andreas Lindemann (FEIT-IESY) / Dr.-Ing. Reinhard
Débbelin (FEIT-IESY)

Prof. Dr.-Ing. Andreas Lindemann (FEIT-IESY) / Dr.-Ing. Reinhard
Débbelin (FEIT-IESY)

deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten: wochentliche Vorlesung 2 SWS,
zweiwéchentliche Ubungen 1 SWS

Selbstdandige Arbeiten: Vorlesung nacharbeiten,
Ubungsaufgaben I6sen, Priifung vorbereiten

3 SWS /5 CP = 150h (42h Prasenzzeit + 108h selbstandige
Arbeit)

5

Grundlagen der Leistungselektronik

Lernziele und zu erwerbende Kompetenzen:

Es werden vertiefenden Kenntnisse und Fahigkeiten zur
Vorgehensweise bei der simulativen und messtechnischen
Untersuchung und dem Entwurf leistungselektronischer
Baugruppen, Gerite und Anlagen vermittelt. Die Ubung tragt zur
Veranschaulichung der Nutzung der Entwurfswerkzeuge und der
Entwurfsarbeit unter Bericksichtigung der Entwicklungstrends
leistungselektronischer Komponenten bei.

Schaltungssimulation digitaler Systeme in der
Leistungselektronik mit Anwendungsbeispielen

Modellbildung bei leistungselektronischen Bauelementen
Funktionsprinzip und Anwendung digitaler Messmittel bei der
Entwicklung leistungselektronischer Systeme

Moglichkeiten und Anwendung von Signalanalysesoftware
Ausfiihrung aktiver und passiver leistungselektronischer
Komponenten

Mindliche Priifung
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Software Defined Networking
Software Defined Networking

SDN

B.Sc. ab 4. Semester; M.Sc. ab 1. Semester
Sommersemester

FIN: Lehrstuhl Netzwerke und Verteilte Systeme
Prof. Dr. David Hausheer

englisch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Technische Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Technische Informatik
FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden
FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik
FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Ingenieurinformatik
FIN: M.Sc. VC - Computer Science

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

Vorlesungen (2h pro Woche)

Theoretische und praktische Uebungen (2h pro Woche)
Hausaufgaben (124h):

Weitere Studien

Umsetzung der Uebungen

Vorbereitung fir die finale Prifung

180h (56h Kontaktstunden + 124h Selbststudium)
Noten gemass Prifungsbestimmungen

6

Die Vorlesung Computernetze wird empfohlen

Studierende erhalten einen vertieften Einblick in Software

Defined Networking und dessen Anwendungen.
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Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Der Kurs behandelt Themen aus dem Bereich Software Defined
Networking:

SDN Architecture (Application, Control, Infrastructure Layer)
SDN Interfaces (North/South-bound vs. East/West-bound
interface)

SDN Applications and Use Cases (e.g. Multicasting)

Network Virtualization and Slicing (e.g. FlowVisor)

Network Function Virtualization (NFV) and Network Service
Chaining

SDN Security

Network Operating Systems and Languages

OpenFlow Controller (e.g. NOX, Beacon, etc.)

Hardware Switches (e.g. NEC IP8800, Pronto) vs. Software
Switches (e.g. NetFPGA, OpenVSwitch)

SDN in Wireless Networks (e.g. OpenWRT)

Schriftliche Priifung

Lehrblicher gemall Ankiindigung.
Folienskript der Vorlesung und Artikelkopien nach Bedarf.
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Modulbezeichnung:
engl.
Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

gef.
Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche
(r):

Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum
Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen
nach
Prifungsordnung:
Empfohlene
Voraussetzungen:

Angestrebte
Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Software Development Project
Software Development Project

SDP

B.Sc. ab 4. Semester
Sommersemester
Professur fur Softwaretechnik

Prof. Frank Ortmeier

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Pflichtfacher

FIN: B.Sc. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen
FIN: B.Sc. INF - Pflichtfacher

FIN: B.Sc. INF - Schlissel- und Methodenkompetenzen
FIN: B.Sc. INGINF - Pflichtfacher

FIN: B.Sc. INGINF - Schliissel- und Methodenkompetenzen
FIN: B.Sc. WIF - Schlissel- und Methodenkompetenzen

Vorlesung; Ubung

300h = 50h Prasenzzeit + 190h Projektarbeit + 60h selbststandige
Prifungsvorbereitung

10

keine
Einflihrung in die Informatik, Software Engineering + IT PM, Datenbanken

Kenntnisse liber moderne SoftwareentwicklungsprozesseKenntnisse liber
moderne Frameworks zur Softwareentwicklung insbesondere aus dem
WebkontextPraktische Erfahrung in der Softwareentwicklung von
groReren SoftwareprojektenEntscheidungskompetenz zur Anwendung
von verschiedenen Softwareentwicklungsmethoden zur
Softwareentwicklung im industriellen und akademischen Kontext

SoftwareentwicklungsumgebungSoftware(architektur)dokumentationVer
sionierung und Continuous IntegrationAutomatisiertes Testenlssue
Tracking und Behandlung von ProgrammierfehlernCodeanalyse und
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Softwareentwicklungsprozesse inkl. Einsatz ML-basierter
Unterstitzungssysteme

Studien-/
Prifungsleistungen: - Prifung: miindliche Prifungen zu einzelnen Meilensteinen
- Unbenoteter Leistungsnachweis: Bestehen der mindlichen Prifungen

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Software Engineering & IT-Projektmanagement
Software Engineering & IT-Projectmanagement

B.Sc. ab 3. Semester

Wintersemester

Dr. Thomas Wilde

Dr. Thomas Wilde

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Pflichtfacher

FIN: B.Sc. INF - Pflichtfacher

FIN: B.Sc. INGINF - Pflichtfacher

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

Vorlesung; Ubung

Vorlesung 2 SWS = 28h Prasenzzeit
Ubung 2 SWS = 28h Prisenzzeit
94h selbststandige Arbeit

gesamt 150h

5CP

Einfiihrung in die Informatik,
Algorithmen und Datenstrukturen

Software Engineering:

Nach der Veranstaltung haben die Teilnehmer Wissen liber den
gesamten Software Lebenszyklus von der Spezifikation Gber
Design, Entwicklung, Validierung und Wartung. Die Teilnehmer
kennen verschiedene Prozessmodelle und verstehen das
Zusammenspiel von Prozessaktivitdten in diesen. Grundlegendes
Wissen Uber Designrichtlinien und -muster kann widergegeben
werden. Anhand von praktischen Beispielen wird das erworbene
Wissen mit Hilfe aktueller Werkzeuge und Techniken
angewendet.

IT-Projektmanagement:

Die Teilnehmer erwerben Kenntnisse tiber Methoden zum
Projektmanagement mit Bezug auf Softwareentwicklung.
Grundlegende Funktionsweisen von agilen Methoden kénnen
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Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

benannt werden. Werkzeuge und Methoden zum
Projektmanagement werden angewandt.

- Software Engineering - Was ist das und wozu wird es
gebraucht?

- Prozessmodelle: Wasserfall Modell, Inkrementelles Modell,
Integration und Konfiguration

- Prozessaktivitaten: Spezifikation, Entwicklung, Validierung,
Evolution

- Test & Debugging

- Agile Softwareentwicklung

- Tools & Werkzeuge

- Clean-Coding / Code-Conventions

- praktische Beispiele

Prifungsvorleistung erforderlich
Priifung: schriftliche Klausur, 120 Minuten
Schein

lan Sommerville - Software Engineering
Robert Marting - Clean Code: A Handbook of Agile Software
Craftsmanship
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:
Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Software Engineering (SPO bis 9/2023)
Software Engineering

SE

B.Sc. ab 3. Semester

Sommersemester

Dr. Thomas Wilde

Dr. Thomas Wilde

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Pflichtfacher

FIN: B.Sc. INF - Pflichtfacher

FIN: B.Sc. INGINF - Pflichtfacher

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

Vorlesung; Ubung

150 h =4 SWS = 56 h Prasenzzeit + 94 h selbststandige Arbeit

Algorithmen und Datenstrukturen, Modellierung

Kenntnis und Anwendung verschiedener Entwicklungsprozesse
Erfahrung mit Techniken im Bereich des Use Case und
Requirements Engineering

Softwaredesignrichtlinien und —muster

Uberblick iiber moderne Technologien/Techniken des SE

Vermittelt werden sollen hierbei Techniken und Tools, welche
die Entwicklung von groRen Softwareprojekten zwangslaufig
notwendig machen. Dabei wird innerhalb des Semesters der
gesamte Entwicklungszyklus vom ersten Requirement liber das
Softwaredesign bis zur Erstellung der Dokumentation
durchgespielt. Die Veranstaltung richtet sich an alle Informatik-
Bachelorstudenten.

Prifungsvorleistung erforderlich
Prifung: schriftliche Klausur, 120 Minuten
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Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:
Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Software Engineering for technical applications
Software Engineering for technical applications

SE4TA

B.Sc. ab 3. Semester

Professur flr Softwaretechnik

Frank Ortmeier, FIN-IVS

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

Vorlesung; Ubung

150 h =4 SWS = 56 h Prasenzzeit + 94 h selbststandige Arbeit

Verstandnis der besonderen Herausforderungen bei der
Softwareentwicklung fir technische SystemeModellieren von
Software-Anteilen von technischen Systemen
modellbasiertes Softwaredesign mit SCADE

Entwicklungsprozesse fir Software in technischen

SystemenModellieren mit SysML
Softwareentwicklung fir kritische Systeme mit SCADE

Prifungsvorleistung erforderlich
Prifung: mindliche Priifung
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Software Testing
Software Testing

SWT

B.Sc. ab 4. Semester; M.Sc. ab 1. Semester
Sommersemester

PD Dr.-Ing. Sandro Schulze

PD Dr.-Ing. Sandro Schulze

englisch

FIN: B.Sc. BiBaINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden
FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. VC - Computer Science

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung; Projekt
150 h overall @ 44 class hours + 76 complementary reading and
realization of exercises + 30 hours of exam preparation

Bachelor: 5CP
Master: 6CP

Basic knowledge of software engineering, good programming
skills (mandatory)

Knowledge and Understanding:Participants understand the
most important testing techniques needed to build high quality
software systemsParticipants can apply modern testing
techniques to create high quality software
systemsParticipants can reflect about limitations of current
testing techniques, know when and when not to apply them,
and are aware of latest research developments aimed at
addressing these limitations.

Intellectual and Practical SkillsStudents know about quality
attributesstudents identify appropriate testing type and
technique for given problems and quality attributesadapt and
execute respective algorithms to apply a concrete testing
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Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:

Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

techniqueinterpret testing results and execute corresponding
techniques for re-test scenariosapply bug-finding techniques for
non-trivial problemsget familiar with git, maven, Eclipse, JUnit,
and Cobertura and apply them to a small program

Communication and Interpersonal skills:discuss problems and
their possible solutions in classwork together in groups to solve
tasks in exercises a need to discuss and self-organize to achieve
the goal; requires intensive communication amongst each
othercommunicating in english

Introduction to:Test Process (& its relation to software
development process) and testing terminologyQuality
attributes, maintainability, and testabilityFoundations of static &
dynamic testingCode reviews and inspectionConcrete dynamic
testing techniques (black-box, white-box), including
corresponding test design techniques and coverage criteriaTest-
driven design and developmentModel-based and state-based
testingDesign-by-contractUnit vs. integration testing

Written examination + labwork/assignments + quizzes
- labwork/assignments must be solved in order to get the exam
permission

Live coding, paper reading, online quizzes, discussion groups,
guest lectures

Rex Black, Erik Van Veenendaal, Dorothy Graham (2012),
Foundations of Software Testing - ISTQB Certification, 3rd ed.
Basiswissen Softwaretest, Spillner et al.

P. Ammann and J. Offutt, "Introduction to Software Testing",
2nd edition 2015.

Additional literature (papers, Blogs, books) is provided during
the lectures
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:
Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Software-Development for Industrial Robotics
Software-Development for Industrial Robotics

SDIR

B.Sc. ab 3. Semester; M.Sc. ab 1. Semester

Professur flr Softwaretechnik

Frank Ortmeier, FIN-IVS

deutsch

FIN: B.Sc. INF - WPF Technische Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Technische Informatik
FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden des Digital Engineering
FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik
FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung
FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Ingenieurinformatik
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung
180h = 4 SWS = 56h Prasenszeit + 224h selbstindige Arbeit am
Praktikumsprojekt

6

Verstandnis iber Probleme der RobotikdoméaneVerstandnis und
Anwendbarkeit der mathematischen Hintergriinde

Praktische Erfahrung in der Programmierung von industriellen
Robotern auf Basis verschiedener Aufgabenstellungen

Die Verwendung von industriellen Robotern steigt heutzutage
rapide. 2014 stieg die erwartete Anzahl an industriellen
Robotern um 27% zum Vorjahr. Der Hauptgrund liegt in deren
Flexibiltat, insbesondere ihre Fahigkeit eine Bandbreite an
Aufgaben durchzufihren. In der Vorlesung "Software-
Development for Industrial Robotics" wird eine Ubersicht (iber
diese Domane gegeben als auch die mathematischen
Hintergriinde beleuchtet. Das Letztere behan-delt insbesondere
die Idee Vorwarts- und der inversen Kinematik, Punkt-zu-Punkt-
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Bewegungen, lineare Bewegungen, Trajektorien Planung,
Erkennen von Singularitaten, Denavit-Hartenberg-Konvention,
Rotations- und Translationsmatrizen. Das endgiiltige Projekt
behandelt die Steuerung mittels einen kollisionsfreien
Pfadplanner, KUKA youBot Kinematik, numerische Ansdtze zum
Losen der inversen Kindematik etc.

Studien-/ Priifungsleistungen: Prifung: wissenschaftliches Projekt

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Softwareprojekt
Software Project

SWP

B.Sc. ab 4. Semester

jedes Semester

Dozenten der FIN

veranstaltungsspezifisch

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen -
Softwareprojekt

FIN: B.Sc. INF - Schliissel- und Methodenkompetenzen -
Softwareprojekt

FIN: B.Sc. INGINF - Schlissel- und Methodenkompetenzen -
Softwareprojekt

FIN: B.Sc. WIF - Gestalten

Projekt
Prasenzzeiten = 0 h (veranstaltungsspezifisch)
Selbststdndiges Arbeiten =180 h

Projektarbeit in Teams

6
Modul IT-Projektmanagement

Lernziele & erworbene Kompetenzen:
Teamarbeit (insbesondere Vergabe und Annahme von Ver-

antwortung, Fihrung, Delegation und Absprache von Aufgaben,

Vereinbarung von Zusammenarbeitskriterien)

Projektarbeit (insbesondere Vereinbarung von Zielen, Lasten-
und Pflichtenheft, Planung von Meilensteinen und
Arbeitspaketen, Projektdurchfiihrung, Dokumentation und
Prasentation eines Projektes und dessen Ergebnisse)
Erstellung eines Software-Paketes im Team

Dieses Modul wird durch unterschiedliche Lehrveranstaltungen
implementiert. Fachliche Lehrziele sind angebotsspezifisch.

Durchfiihrung eines Softwareentwicklungsprojektes im Team
Anwendung der Inhalte des Moduls IT- Projektmanagement
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Dieses Modul wird durch unterschiedliche Lehrveranstaltungen
implementiert. Fachliche Inhalte sind angebotsspezifisch.

Studien-/ Priifungsleistungen:
Benotet: Kumulativ: Durchfiihrung, Dokumentation und
Abnahme eines Softwareprojektes
Unbenotet: Bestehen der benoteten Leistungen
Dieses Modul wird durch unterschiedliche Lehrveranstaltungen
implementiert. Studien-/ Prifungsleistungen sind
veranstaltungsspezifisch und werden zu Beginn der
Veranstaltung bekanntgegeben.

Medienformen:
Literatur:
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OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Softwareprojekt (dual)
Software Project (dual)

SWP

B.Sc. ab 4. Semester

jedes Semester

Dozenten der FIN

veranstaltungsspezifisch

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen -
Softwareprojekt

FIN: B.Sc. INF - Schliissel- und Methodenkompetenzen -
Softwareprojekt

FIN: B.Sc. INGINF - Schlissel- und Methodenkompetenzen -
Softwareprojekt

FIN: B.Sc. WIF - Gestalten

Projekt

Prasenzzeiten = 0 h (veranstaltungsspezifisch)
Selbststdndiges Arbeiten =180 h
Projektarbeit in Teams

6
Modul IT-Projektmanagement

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Teamarbeit (insbesondere Vergabe und Annahme von
Verantwortung, Fiihrung, Delegation und Absprache von
Aufgaben, Vereinbarung von Zusammenarbeitskriterien)
Projektarbeit (insbesondere Vereinbarung von Zielen, Lasten-
und Pflichtenheft, Planung von Meilensteinen und
Arbeitspaketen, Projektdurchfiihrung, Dokumentation und
Prasentation eines Projektes und dessen Ergebnisse)
Erstellung eines Software-Paketes im Team und in Kooperation
mit dem Praxispartner

Dieses Modul wird durch unterschiedliche Lehrveranstaltungen

im-plementiert. Fachliche Lehrziele sind angebotsspezifisch

Durchfiihrung eines Softwareentwicklungsprojektes im Team
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Anwendung der Inhalte des Moduls IT- Projektmanagement
Dieses Modul wird durch unterschiedliche Lehrveranstaltungen
implementiert. Fachliche Inhalte sind angebotsspezifisch.

Studien-/ Priifungsleistungen:
Benotet: Kumulativ: Durchfiihrung, Dokumentation und
Abnahme eines Softwareprojektes
Unbenotet: Bestehen der benoteten Leistungen
Dieses Modul wird durch unterschiedliche Lehrveranstaltungen
implementiert. Studien-/ Prifungsleistungen sind
veranstaltungsspezifisch und werden zu Beginn der
Veranstaltung bekanntgegeben.

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Softwareprojekt RIOT OS
Softwareprojekt RIOT OS

RIOT-Lab

B.Sc. ab 4. Semester

Sommersemester

Professur fir Technische Informatik / Communicataion and
Networked Systems

Prof. Dr. Mesut Glines

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen -
Softwareprojekt

FIN: B.Sc. INF - Schlissel- und Methodenkompetenzen -
Softwareprojekt

FIN: B.Sc. INGINF - Schlissel- und Methodenkompetenzen -
Softwareprojekt

Projekt
Prasenzzeit =56 h
4 SWS Projektseminar
Selbststdndige Arbeit =124 h
Bearbeitung der Programmieraufgaben
6 CP

keine

Technische Informatik 1Technische Informatik 2
ComputernetzeAlgorithmen und Datenstrukturen

Tiefergehendes Verstdndnis von Betriebssystemen fir
eingebettete Systeme, bes. im Umfeld des Internets der
DingeFahigkeit zur Anwendungsentwicklung fir eingebettete
SystemeTreiberentwicklung und
SystementwicklungVerwendung von
Versionsverwaltungssystemen
Einfiihrung in Tools wie Git, Make, etc.Einflihrung in RIOT
OSAnwendungsentwicklungMulti-
ThreadingTreiberentwicklungNetzwerkkommunikation
Leistungen:

RegelmaRige Teilnahme am Projektseminar

Erfolgreiche Bearbeitung der Programmieraufgaben
Prifung:Abschlussprdsentation

Wird in der Veranstaltung bekannt gegeben.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:
Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Sozialwissenschaftliche Filmanalyse
Film Analysis in the Social Sciences

SWF

M.Sc. ab 1. Semester

Lesske, Frank

Lesske, Frank

deutsch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Anwendungen /
Geisteswissenschaftliche Grundlagen

Seminar
Seminar 4 SWS

3-6 CP

Kenntnisse der sozialwissenschaftlichen Medienanalyse, bes.
Film und ComputerspielFahigkeiten zur kritischen Analyse von
filmischen Mitteln und Vermittlungsformen hinsichtlich
technischer und visueller Umsetzung

In den Seminaren dieses Moduls werden unter
unterschiedlichen inhaltlichen Gesichtspunkten und
gesellschaftlich relevanten thematischen
Schwerpunktsetzungen Filme ausgewahlt und auf inhaltliche
Aussagen, Vermittlungsformen, Vermittlungsleistungen und
deren technische und gestalterische Umsetzung hin untersucht.

Vortrag mit Thesenpapier oder Prdsentationje nach
angestrebten CP zusatzlich schriftliche Hausarbeit bzw.
miindliche Prifung

Faulstich, Werner: Grundkurs Filmanalyse; Stuttgart
2008Hickethier, Knut: Film- und Fernsehanalyse; Stuttgart [u.a.]
2001, 3., Uberarb. Aufl.

Korte, Helmut: Einfihrung in die systematische Filmanalyse;
Berlin 1999
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Monaco, James: Film verstehen: Kunst, Technik, Sprache,
Geschichte und Theorie des Films und der neuen Medien; mit
einem Lexikon der Fachbegriffe; Hamburg [u.a.] 2000
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Speicherprogrammierbare Antriebssteuerungen
Speicherprogrammierbare Antriebssteuerungen

B.Sc. ab 1. Semester

Sommersemester

Dipl.-Ing. Andreas Bannack (FEIT-IESY)
Dipl.-Ing. Andreas Bannack (FEIT-IESY)
deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

Vorlesung; Ubung; Praktikum

Prasenzzeiten: 14-tatige Vorlesung 2 SWS, Ubung 1 SWS,
Laborpraktikum im Wechsel 2 SWS

Selbstandiges Arbeiten: Nacharbeiten der Vorlesung, Losung
von Ubungsaufgaben

Elektrische MaschinenElektrische Antriebe 1
Regelungstechnik
Geregelte elektrische Antriebe

Lernziele:

Vermittlung von Grundkenntnissen zur
speicherprogrammierbaren Antriebssteuerung
Entwicklung von Fahigkeiten zum praktischen Umgang mit
industriellen Steuerungen

Aufgaben und Einsatzgebiete von SPSSteuerschaltungen fir
Asynchronmaschinen

Binare Steuerungstechnik

SPS-Anlagen fiir Antriebssteuerungen

Binare Maschinen- und Anlagensteuerungen
Programmieriibungen an SPS-gesteuerten Antriebsanlagen
Steuerung von Motion Control Anlagen
Speicherprogrammierbare Antriebsregelungen

Mindliche Priifung
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Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:
Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Spezifikationstechnik
Introduction to Specification

SPT

B.Sc. ab 4. Semester

Sommersemester

Professur flr Softwaretechnik

Frank Ortmeier, FIN-IVS

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - ForensikDesign@Informatik
FIN: B.Sc. INGINF - Pflichtfacher

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

Vorlesung; Ubung

150 h =4 SWS = 56 h Prasenzzeit + 94 h selbststandige Arbeit

Algorithmen und Datenstrukturen, Theoretische Informatik

Vertrautheit mit Methoden der formalen
SpezifikationBefahigung zur Einschatzung, fir welche Software-
Artefakte der Einsatz formaler Spezifikation sinnvoll ist.
Kenntnisse liber Potentiale und Grenzen formaler Methoden

Formale versus informale SpezifikationSpezifikation,
Validierung, Verifikation, Generierung

Spezifikation abstrakter Datentypen

Spezifikation von zeitlichen Abldufen und Prozessen,
Anwendungsbeispiel: Protokollspezifikation
Konkrete Spezifikationssprachen und Werkzeuge

Prifungsvorleistung erforderlich
Prifung: mindliche Priifung
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Sprachverarbeitung
Speech Processing

B.Sc. ab 3. Semester; M.Sc. ab 1. Semester
Sommersemester

Professur flr Kognitive Systeme / Sprachverarbeitung
Professur flr Kognitive Systeme / Sprachverarbeitung
deutsch

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Bildinformationstechnik
FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten

2SWS (Vorlesung) + 1SWS Ubung (optional)

Selbststandiges Arbeiten:

Vorlesungsnachbereitung, Literaturstudium

90h (28h Pradsenzzeit in den Vorlesungen+ 62h selbstdndiges
Arbeiten)

Kenntnisse analoger und digitaler Signalverarbeitung hilfreich

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Vermittlung der grundlegenden Probleme und Methoden der
automatischen Sprachverarbeitung mit Hidden-Markov-
Modellen.

Der Teilnehmer versteht die Funktionalitat der wesentlichen
Module eines automatischen Sprachverarbeitungssystems und
kann die Funktionsprinzipien mathematisch begriinden.

Der Teilnehmer kann Anwendungen in DSPs und CPUs
unterscheiden und die spezifischen Anforderungen nennen. Das
gleiche gilt fur die unterschiedlichen Anforderungen
Kommandos, Diktieren, Dialog, Erkennen groRen Vokabulars,
Benutzeradaption.

In einem nachfolgenden Praktikum (optional) kann der
Teilnehmer die einzelnen Module unter Anleitung
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Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

programmieren und einen eigenen Spracherkenner
zusammensetzen

Die Lehrveranstaltung konzentriert sich auf die kommunikativen
Aspekte gesprochener Sprache. Sie beschreibt den
menschlichen Sprachproduktionsprozess sowie seine
Modellierung durch (lineare) Modelle. Die mit Computern
durchgefiihrte automatische Sprachverarbeitung wird
mathematisch und praktisch vorgestellt. Dabei wird auf
Klassifikationsverfahren, Hidden Markov Modelle, Produktion
von akustischen Merkmalen sowie Aspekte der Dialogstrategie
eingegangen.

Die einzelnen Inhalte sind:

Uberblick iber Spracherkennungssysteme und - architekturen
Von der physiologischen Sprachproduktion und -rezeption zum
technischen Modell

Sprachmodelle

Sprachverarbeitung mit Digitalen Signalprozessoren
Grundlagen digitaler Signalverarbeitung

Merkmalsextraktion

Wahrscheinlichkeitsrechnung und Schéatztheorie

Klassifikation

Hidden Markov Modelle

GrolRes Vokabular

Sprachverstehen und Dialogsteuerung

Klausur (K 90) oder miindliche Prifung
Prifungsvorleistungen gemald Bekanntgabe

Wendemuth, A (2004): “Grundlagen der Stochastischen
Sprachverarbeitung”, 279 Seiten, Oldenbourg, ISBN: 3-486-
57610-0

www.kognitivesysteme.de
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:

Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Startup Engineering |
Startup Engineering |

SE-I

B.Sc. ab 3. Semester

Wintersemester

Professur flr Simulation

Graham Horton

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen - FIN SMK
FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Web-Griinder

FIN: B.Sc. INF - Schlissel- und Methodenkompetenzen - FIN SMK
FIN: B.Sc. INGINF - Schliissel- und Methodenkompetenzen - FIN
SMK

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden - FIN SMK

Vorlesung; Ubung
150 Stunden (56 h Prasenzzeit + 94 h selbstdandiges Arbeiten)

Die Teilnehmer kennen und verstehen die Erfolgsfaktoren von
Startups, die Fiihrung eines Startups nach der "Lean"-
Philosophie und dabei verwendete Methoden und haben sie
anhand vorgegebener Beispiele selbst angewandt.

Lean Startup

Plausibilitatscheck des minimalen Geschaftsmodells
Einschatzung des Marktpotenzials
Problem-Solution-Fit und Product-Market-Fit
Customer Journey Map

Validierung von Griindungshypothesen

Prifungsvorleistung
Benotet: Hausarbeit
Unbenotet: Bestehen der Hausarbeit

Eric Ries: The Lean Startup
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Diverse Internet-Quellen (werden in der Veranstaltung
bekanntgegeben)

Seite 557 Inhaltsverzeichnis



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:

Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Startup Engineering Il - Develop an MVP
Startup Engineering Il - Develop an MVP

SE-II

M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Professur flr Simulation

Graham Horton

deutsch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik
FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Projekt
180 Stunden (28 h Prasenzzeit + 152 h selbstdndiges Arbeiten)

Programmierkenntnisse Erfolgreicher Abschluss eines
eigenstandigen Programmierprojektes

Die Teilnehmer verstehen die Rolle von Hypothese in der
Vorbereitungsphase eines Startups und die Validierung dieser
durch ein MVP. Die Teilnehmer haben Erfahrung in der
Entwicklung eines MVP fiir ein Startup unter Verwendung einer
aktuellen Technologie.

Spezifikation, Erstellung und Test eines MVP zur Uberpriifung
einer Hypothese.

Prifungsvorleistung: wird zu Beginn der Veranstaltung
bekanntgegebenBenotet: Hausarbeit

Individuelle Wahl der Teilnehmer

Internet-Recherchen. Anhaltspunkte werden gegeben.
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Startup Engineering lll — From Idea to Business
Startup Engineering lll — From Idea to Business

SE-II

M.Sc. ab 1. Semester

Sommersemester

Professur flir Simulation

Graham Horton

deutsch

FIN: M.Sc. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen
FIN: M.Sc. INF - Schlissel- und Methodenkompetenzen
FIN: M.Sc. INGINF - Schliissel- und Methodenkompetenzen
FIN: M.Sc. WIF - Schliissel- und Methodenkompetenzen

Vorlesung; Seminar; Projekt
180 Stunden (56 h Prasenzzeit + 124 h Projektarbeit)

Startup-Engineering | + Il

Die Teilnehmer haben gelernt, ...
Wie man ein Startup nach dem "Lean"-Prinzip betreibt

Wie man ein wettbewerbsfihiges Geschaftsmodell entwickelt

und validiert

Wie man Investorprasentationen vorbereitet und halt
Wie man Produktspezifikation erstellt

Wie Arbeit im Griinderteam funktioniert

Lean Startup Methode
Marktanalyse

MVP —Minimum Viable Product
Problem/Solution fit
Product/Market fit

Prifungsvorleistung Benotet: Hausarbeit

Siehe www.sim.ovgu.de
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Steuerung groRer IT-Projekte
Steuerung groRer IT-Projekte

B.Sc. ab 1. Semester

Sommersemester

Professur fir Praktische Informatik / Computational Intelligence
Dr. Karl Teille, Volkswagen AutoUni, Leiter des Instituts fiir
Informatik

deutsch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik

FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung

2 SWS Vorlesung

Selbststandiges Arbeiten:

Bearbeitung Hausarbeit, Nachbereitung Vorlesung
60h = 28h Prasenszeit + 32h Selbststandiges Arbeiten

Kenntnis eines SW-Entwicklungsprozesses. Erste Erfahrung mit
Gruppen oder Projektarbeit.

Verstandnis der Bedeutung von Projekten in der berufl.
PraxisUnterschiede zwischen Projektarbeit und Linienarbeit
kennen

Wirkung von Unternehmens- und Projektkultur auf den
Projekterfolg erkennen

Klassische Projektmanagementdisziplinen kennen

Agile Projektmanagement Methoden kennen

Aspekte internationaler Projektarbeit bewerten konnen

Definition von ProjekttypenProjektziele im Magischen Quadrat
EinflussgroBen der Projekt- und Unternehmenskultur
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Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

Projetarbeit am Beispiel des SW-Entwicklungsprozesses
Neun Disziplinen des Projektmanagements nach PMI
Auswirkung von Anderungen der Projektziele wihrend der
Projektlaufzeit

Aspekte agiler Projektarbeit

Aspekte internationaler Projektarbeit

Hausarbeit

Der Termin - Ein Roman Uber Projektmanagement. Tom
DeMarco; HANSER; 1998Wien wartet auf Dich — Der Faktor
Mensch im DV-Management. Tom deMarco, Timotthy Lister;
HANSER; 1999

Agiles Projektmanagement - Risikogesteuerte
Softwareentwicklung. Christiane Gernert; HANSER: 2003
Uberleben im Projekt - 10 Projektfallen und wie man sie
umschifft. Klaus D. Tumuscheit; Orell Fissli Verlag; 1999
Projektmanagement mit System - Organisation, Methoden,
Steuerung. Georg Kraus, Reinhold Westermann; Gabler; 1998
Projektleiter-Praxis. Jlirgen Hansel, Gero Lomnitz; Springer; 1999
Paradigm Shift - The New Promise of Information Technol-ogy
Don Tapscott; McGraw-Hill; 1993 Barentango — Mit Risiko-
management Projekte zum Erfolg fiilhren. Tom DeMarco,
Timothy Lister; HANSER; 2003

Drachento6ter — Risikomanagement fur Software-Projekte. Georg
Erwin Thaller; HEISE; 2004

Qualitatsmanagement in IT-Projekten - Planung, Organisa-tion,
Umsetzung. Sandra Bartsch-Beuerlein; Hanser; 2000
Businessknigge-China. http://www.boersen-
verein.de/sixcms/media.php/976/Businessknigge-China.pdf
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Steuerungstechnik
Discrete control systems

B.Sc. ab 5. Semester

Wintersemester

Professur fir Automatisierungstechnik und Modellbildung
Dr.-Ing. Jirgen lhlow

deutsch

FIN: B.Sc. INGINF - Ingenieurbereich Vertiefungen -
Elektrotechnik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

1 SWS Vorlesung

1 SWS Ubung
Selbststandiges Arbeiten:
Loésen der Ubungsaufgaben (vorbereitend vor der Ubung)60h = 2
SWS = 28h Prasenzzeit + 32h selbstandiges Arbeiten

Mathematik, Elektrotechnik, Physik

Lernziele und zu erwerbende Kompetenzen:

Einflihrung in die Theorie diskreter Systeme und der zu ihrer
Behandlung erforderlichen mathematischen Hilfsmittel
Vermittlung von Fahigkeiten zum Entwurf und zur Realisierung
kombinatorischer und sequenzielle Steuerungen

Einflihrung
Steuerung/ Regelung, Signale, kombinatorische und sequenzielle
Steuerung

Grundlagen der BOOLEschen Algebra

Ein- und zweistellige BOOLEsche Funktionen, Darstellung
BOOLEscher Funktionen, Rechengesetze, Normalformen,
Ableitung BOOLEscher Funktionen
Minimierungsverfahren
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Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

Primimplikant, minimale Normalformen, Verfahren von
Karnaugh, Naherungsverfahren von McCluskey, Verfahren von
Quine- McCluskey

Entwurf kombinatorischer Steuerungen

Entwurfsschritte, Signaldefinitionen, Modellierung in Form einer
Schaltbelegungstabelle, Minimierung, Strukturierung
Realisierung kombinatorischer Steuerungen
Kontaktschaltungen, kontaktlose Schaltungen

Grundlagen der Automatentheorie

Automatendefinition, Automatenmodelle, Automatentypen,
Verfahren der Zustandsreduktion

Entwurf sequenzieller Steuerungen

Entwurfsschritte, Signaldefinition, Modellierung,
Zustandskodierung, Zustandsreduktion

Realisierung sequenzieller Steuerungen

Steuerungen, freie Rickfihrungen, konzentrierte
Speicherelemente, Speichertypen

Prifung: schriftlich

Zander, H. J.: Logischer Entwurf bindrer Systeme, Verlag
Technik, Berlin 1989Leonhardst, E.: Grundlage der Digitaltechnik,
Carl Hanser Verlag, Miinchen, 1984

Borgmeyer, J:: Grundlage der Digitaltechnik, Carl Hanser Verlag,
Miinchen, 1997
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

gef. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:
Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE L
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Strémungsmechanik |
Stromungsmechanik |

B.Sc. ab 5. Semester

Wintersemester

Prof. Dr.-Ing. habil. Dominique Thévenin

Prof. Dr.-Ing. habil. Dominique Thévenin

deutsch

FIN: B.Sc. INGINF - Ingenieurbereich Vertiefungen -
Verfahrenstechnik
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:
Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Student Conference
Student Conference

StudConf

M.Sc. ab 1. Semester

Sommersemester

Professur fiir Praktische Informatik / Datenbanken und
Informationssysteme

Gunter Saake

englisch

FIN: M.Sc. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen
FIN: M.Sc. DIGIENG - Human Factors

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications

FIN: M.Sc. INF - Schlissel- und Methodenkompetenzen
FIN: M.Sc. INGINF - Schlissel- und Methodenkompetenzen
FIN: M.Sc. WIF - Schliissel- und Methodenkompetenzen

Vorlesung
Three rounds of paper submission, two rounds of reviews, three
presentations

6

Knowledge about scientific writingCapability to review scientific
articles

Experiences with scientific conferences

Usage of web-based submission and review systems

Scientific writingConference organization
Survey of research literature
Assessment of other student’s work

Final presentation in a conference-like event

seminar paper (Paper + Reviews)Presentation
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Swarm Intelligence
Swarm Intelligence

S

M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Intelligente Systeme

Prof. Dr.-Ing. Sanaz Mostaghim

englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung
FIN: M.Sc. DKE - Learning Methods & Models for Data Science
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Fundamentals
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods |

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. VC - Computer Science

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeit:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubungen

Selbststandige Arbeit:

Bearbeiten von Ubungs- und Programmieraufgaben
180 h = 56 h Prasenzzeit + 124 h selbststandige Arbeit

6

Informatik (Algorithmen und Datenstrukturen, Maschinelles
Lernen)

Anwendung der Methoden der Schwarmintelligenz zur
Problemldsung (Optimierung und verteilte Systeme)Befahigung
zur Entwicklung der Schwarmintelligenzalgorithmen

Einflihrung in Schwarmintelligenz (Modellierung und Defini-
tionen)Schwarmintelligenz in Optimierung (Modellierung, Ant
Colony Optimization, Particle Swarm Optimization,
multikriterielle Optimierung)
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Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

Schwarmintelligenz in dynamischen Umgebungen
Schwarmintelligenz fiir Gruppierung und Sortieraufgaben
Schwarmrobotik

Zum Bestehen der Priifung oder zum Erwerb eines Scheins sind
folgende Leistungen zu erbringen:

- Regelmé&Rige Teilnahme und Mitarbeit in Vorlesung und Ubung
- Erwerb der Zulassungsvoraussetzungen zur Klausur

- Bestehen der schriftlichen Prifung, 120 Min.

Die Zulassungsvoraussetzungen kénnen aus verschiedenen
Elementen bestehen, bspw. dem Lésen und Prdsentieren von
Ubungsaufgaben oder dem Bestehen einer Zwischenklausur im
Semester.

Die genauen Zulassungsvoraussetzungen werden zum Anfang
der Vorlesung, spatestens bis zum Ende der dritten
Vorlesungswoche, auf der Webseite des Lehrstuhls bekannt
gegeben.

Eric Bonabeau, Marco Dorigo and Guy Theraulaz, Swarm In-
telligence: From Natural to Artificial Systems, Oxford University
Press, 1999Andries Engelbrecht, Fundamentals of
Computational Swarm Intelligence, Wiley 2006

James Kennedy and Russel Eberhart, Swarm Intelligence,
Morgan Kaufmann, 2001

Zbigniew Michalewicz and David Fogel, How to solve it: Modern
Heuristics, Springer, 2001

Veysel Gazi, Stability Analysis of Swarms, The Ohio State
University, 2002

Marco Dorigo and Thomas Stiitzle, Ant Colony Optimization, The
MIT Press, 2004

C. Solnon: Ant Colony Optimization and Constraint Program-
ming. Wiley 2010

Gerhard Weiss, Multiagent Systems: A modern approach to
distributed artificial systems, The MIT Press, 2000

Christian Mdller-Schloer, Hartmut Schmeck and Theo Ungerer,
Organic Computing — A Paradigm Shift for Complex Systems,
Springer, 2011
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

System-on-Chip
System-on-Chip

M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Prof. Dr.-Ing. Thilo Pionteck (FEIT-IIKT)

Prof. Dr.-Ing. Thilo Pionteck (FEIT-1IKT)

deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden des Digital Engineering
FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Ingenieurwissenschaften

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten: wochentliche Vorlesungen 2 SWS,
zweiwdchentliche Ubungen 1 SWS

Selbststandiges Arbeiten: Nacharbeiten Vorlesung, Losung
Ubungsaufgaben und Priifungsvorbereitung

180 h (42 h Prasenzzeit + 138 h selbstdndige Arbeit)

6
Bachelor in Elektrotechnik, Mechatronik oder Informatik

Lernziele und erworbene Kompetenzen:

Nach dem erfolgreichen Abschluss des Moduls verfiigen die
Studierenden Uber detaillierte Kenntnisse liber den Aufbau von
System-on-Chips (SoCs) und deren einzelnen Komponenten. Sie
sind in der Lage, Entwurfsentscheidungen selbstdandig zu treffen,
zwischen Entwurfsalternativen abzuwéagen und bestehende
Entwirfe hinsichtlich ihrer Eignung fiir ein vorgegebenes
Anwendungsszenario zu evaluieren. Die Studierenden kdnnen
aktuelle Trends beim Entwurf und Einsatz von SoC benennen
und in den Gesamtkontext einordnen. Durch Ubungen sind die
Studierenden in der Lage, angeleitet ihr Wissen und Fahigkeiten
forschungsorientiert zu vertiefen und in komplexen
Problemstellungen anzuwenden und zu beurteilen.

Aufbau von System-on-Chips (SoCs)Intellectual Property Core
(IP-Core) basierter Entwurf
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OTTO VON GUERICKE L
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Design Reuse

ARM-Prozessoren
Kommunikationsnetze
Network-on-Chips (NoCs)
Speicherarten und Speicherhierarchie
3D-Systeme

Taktdoménen

Power Management

Test und Zuverlassigkeit

Fallstudien

Studien-/ Priifungsleistungen: ~ Miindliche Priifung

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Technische Aspekte der IT-Sicherheit
Technical Aspects of IT-Security

TAITS

B.Sc. ab 4. Semester

Sommersemester

Prof. Dr-Ing. Jana Dittmann

Prof. Dr-Ing. Jana Dittmann

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - ForensikDesign@Informatik
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

Vorlesung; Ubung
150h: Prasenzzeit = 56h, Selbststandige Arbeit = 94h

»Sichere Systeme”, Technische Informatik, Kommunikation und
Netzwerke, , Algorithmen und Datenstrukturen”

Lernziele:

Verstandnis der besonderen Eigenschaften und Probleme bei
hardwarenahen Sicherheitslésungen
(Kommunikationsprotokolle, Umgebungsabhangigkeit,
Beschrdankung der Ressourcen)

Kompetenzen:

Befdhigung zum Entwurf und zur Realisierung angepass-ter
Sicherheitslosungen, ausgehend von einem
Anwendungsproblem

Erarbeitung eines praxisrelevanten, hardwarenahen
Anwendungsproblems aus Bereichen wie automotiver
Sicherheit, loT- oder Steuer- und RegelungstechnikEinfiihrung in
die Sensortechnik und Kommunikations-technologienTechnische
Integrationsaspekte, Umsetzung ausgewahlter der Inhalte aus
»Sichere Systeme” und ,, Algorithmen und Datenstrukturen”

Prifungsform: Referat (Prasentation und Abschlussbericht)
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0TTO VON GUERICKE . .

UNIVERSITAT I N F FAKULTAT FUR

MAGDEBURG INFORMATIK
Medienformen:

Literatur: Literatur siehe unter wwwiti.cs.uni-
magdeburg.de/iti_amsl/lehre/,
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

gef. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:
Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:
Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE L
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Technische Darstellungslehre
Engineering Design Graphics

B.Sc. ab 3. Semester

Prof. Beyer; FMB - IMK

Prof. Beyer; FMB - IMK Weitere Lehrende: Dr. Trager, Dr.
Schabacker; FMB-IMK

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Konstruktion & Design
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Technische Informatik |
Principles of Computer Hardware

TI-I

B.Sc. ab 1. Semester; M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Professur fir Technische Informatik / Communication and
Networked Systemss; Professur fiir Netzwerke und Verteilte
Systeme

Professur fir Technische Informatik / Communication and
Networked Systemss; Professur fiir Netzwerke und Verteilte
Systeme

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - Pflichtfacher

FIN: B.Sc. INGINF - Pflichtfacher

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

FIN: M.Sc. DIGIENG - Informatikgrundlagen fir Ingenieure

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

SWS Vorlesung

SWS Ubung

Selbststdndiges Arbeiten:

Bearbeitung von Ubungs- und Programmieraufgaben &
Prifungsvorbereitungen

150h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94h selbststandige Arbeit.

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Fahigkeit, den prinzipiellen Aufbau von Rechnern als
Schichtenmodell von unterschiedlichen Abstraktionsebenen zu
verstehen und zu beschreiben

Kompetenz, Komponenten der digitalen Logikebene
eigenstandig zu entwerfen,

Vertiefte Kenntnis Gber die Maschinenebene eines digitalen
Rechners.

Verstandnis der Prinzipien zur Leistungssteigerung durch
FlieRband- und Parallelverarbeitung
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OTTO VON GUERICKE L
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Inhalt: Kombinatorische SchaltnetzeSequentielle Schaltwerke
Computerarithmetik
Aufbau eines Rechners
Befehlssatz und Adressierung
FliekRband- und Parallelverarbeitung

Studien-/ Prifungsleistungen:
Leistungen: Bearbeitung der Ubungs- und
Programmieraufgaben
Prifung: Klausur 120 Min.

Medienformen:
Literatur: Wird in der VL bekanntgegeben
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Technische Informatik Il
Principles of Resource Management and Communication

T

B.Sc. ab 1. Semester

Sommersemester

Professur fir Technische Informatik / Communication and
Networked Systemss; Professur fiir Netzwerke und Verteilte
Systeme

Professur fir Technische Informatik / Communication and
Networked Systemss; Professur fiir Netzwerke und Verteilte
Systeme

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - Pflichtfacher

FIN: B.Sc. INGINF - Pflichtfacher

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Bearbeitung von Ubungsaufgaben & Priifungsvorbereitung
150h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94h selbststandige Arbeit.

Technische Informatik |

Lernziele:

Vermittlung von Grundlagen zur Einordnung und zum Entwurf
von Architekturen und Komponenten der Systemsoftware aus
den Bereichen Betriebssysteme, Kommunikationssysteme und
Netzwerkarchitekturen.

Kompetenzen:

Fahigkeit zur Bewertung und praktischen Umsetzung von
Konzepten, Komponenten und Strukturen aus den oben
angegebenen Bereichen auf einer systemnahen Software-
schicht.
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Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Inhalte

Entwurfsprinzipien und Abstraktionen
Systemressourcen und Aktivitatsstrukturen
Kommunikation und Synchronisation
Beispiele flr Ressourcenverwaltung und
Protokolle aus dem Bereich der Betriebs- und
Netzwerkarchitekturen

Leistungen

Regelmé&Rige Teilnahme an Vorlesungen und Ubungen,
Bearbeitung der Ubungs- und Programmieraufgaben
Priifung: Klausur 120 Min

wird auf der Web-Seite der VL bekanntgegeben
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

gef. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:
Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:
Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE L
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Technische Logistik
Technical Logistics

B.Sc. ab 3. Semester

Wintersemester

Prof. Zadek, FMB-ILM

Prof. Zadek, FMB-ILM; Weitere Lehrende: K. Hempel; FMB-ILM

FIN: B.Sc. INGINF - Ingenieurbereich

5CP
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

gef. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:
Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:
Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE L
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Technische Mechanik 1
Engineering Mechanics 1

B.Sc. ab 2. Semester
Sommersemester

Prof. Juhre, FMB-IFME

Prof. Juhre, FMB-IFME

deutsch

FIN: B.Sc. INGINF - Ingenieurbereich

5CP
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

gef. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:
Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:
Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE L
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Technische Mechanik 2/3
Engineering Mechanics 2/3

B.Sc. ab 3. Semester
Wintersemester

Prof. Juhre, FMB-IFME

Prof. Juhre, FMB-IFME

deutsch

FIN: B.Sc. INGINF - Ingenieurbereich

5CP
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Technische Mechanik |
Technische Mechanik |

M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Prof. Jens Strackeljan, Prof. A. Bertram, FMB-IFME

Prof. Jens Strackeljan, Prof. A. Bertram, FMB-IFME
deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Ingenieurgrundlagen fir Informatiker

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

3 SWS Vorlesung

3 SWS Ubung

selbstst. Arbeiten: Ubungsaufgaben; Klausurvorbereitung
210 h (84h Prasenzzeit + 126 h s. Arbeit)

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Vermittlung grundlegender Kenntnissen zu Methoden der
Technischen Mechanik

Erlauterung des methodischen Vorgehens: Losung von
Problemstellungen der Statik unter Nutzung grundlegender
Prinzipien der Technischen Mechanik

Grundkenntnisse im Bereich der Festigkeit

Festigung des Wissens in Ubungen durch Modellierung und
Berechnung einfacher technischer Systeme

Grundlagen der Statik:

ebene und raumliche Kraftsysteme, Schnittlasten an Stab- und
Balkentragwerken, Reibung und Haftung,
Schwerpunktberechnung

Grundlagen der Festigkeitslehre:

Annahmen, Definition fiir Verformungen und Spannungen,
Hooksches Gesetz, Zug- und Druck, Biegung; Stabilitdtsprobleme

Ubungsschein; Klausur 120 min
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Medienformen:
Literatur:

Seite 581 Inhaltsverzeichnis



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Telematik und Identtechnik
Telematik und Identtechnik

M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Hon. Prof. Richter /ILM

Hon. Prof. Richter /ILM

deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

Vorlesung: 2 SWS

Ubung: 1 SWS (14-tagig)

Selbststandiges Arbeiten:

Nachbereitung der Vorlesung und Ubungen

Fordertechnik (Master MB)

Erlernen von Fahigkeiten zur Inbetriebnahme und Nutzung funk-
und bildbasierter Identifikations-, Ortungs- und
KommunikationstechnologienDesign von Telematiksystemen fur
lange Prozessketten in der Logistik und intralogistische
Aufgaben

Videobasierte Systeme (Kamera, Musterkennung)RFID-Systeme
zur ldentifikation (Reader, Multiplexer, Anten-nen)

RF-und bildverarbeitende Systeme zur Ortung in der Intralo-
gistik

Low Cost Tiefenbildscan

Komplexlésungen (Intelligenter Container, RFID-Kanban, RFID in
der Fashion-Industrie, Frachtscanning)

Teilnahme an den Vorlesungen und Ubungen;
Praktikum im Galileo-Testfeld; Versuchslabor und
Containerterminal Magdeburg

Schriftliche Prifung
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Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Theoretische Elektrotechnik
Theoretische Elektrotechnik

M.Sc. ab 1. Semester

Sommersemester

Prof. Dr.-Ing. Marco Leone (FEIT-IGET)

Prof. Dr.-Ing. Marco Leone (FEIT-IGET)
deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten im SoSe:

2 SWS Vorlesung, 1 SWS Ubung

Prasenzzeiten im WiSe:

2 SWS Vorlesung, 1 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Losung der Ubungsaufgaben und Priifungsvorbereitung
240 h (84 h Prasenzzeit + 156 h selbstdndige Arbeit)

8

GET 1 und 2 sowie GET 3

Vermittlung des Systems der Maxwellschen Gleichungen als
Grundlage fir das physikalische Verstandnis und die
mathematische Beschreibung elektrischer, magnetischer und
elektromagnetischer PhdnomeneSystematische Behandlung der
elektromagnetischen Felder und adaquater
Berechnungsmethoden sowie Herstellung des Bezugs zu realen
Problemstellungen in den Bereichen der Elektrotechnik,
Elektronik, Kommunikationstechnik

Entwicklung von Fertigkeiten zur Losung konkreter
Aufgabenstellungen

Maxwellsche Gleichungen in Differential- und Integralform und
die Ableitung allgemeiner Schlussfolgerungen sowie eine
Systematik der elektromagnetischen Felder.Auf dieser Basis
erfolgt danach die Behandlung der einzelnen Feldtypen.
Elektrostatisches Feld, stationares elektrisches Stromungsfeld,
Magnetfeld stationarer Stréme, Quasistationares
elektromagnetisches Feld, Wellenfelder
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Studien-/ Prifungsleistungen: Klausur 180 min

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Theorie elektrischer Leitungen
Theorie elektrischer Leitungen

B.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Prof. Dr.-Ing. M. Leone, FEIT-IGET

Prof. Dr.-Ing. M. Leone, FEIT-IGET

deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung, 1 SWS Ubung

Selbstandiges Arbeiten:

Ubungsaufgaben, Priifungsvorbereitung

120 h (42 h Prasenz + 78 h selbststindige Arbeit)

4

Grundlagen der Elektrotechnik I-1ll, Theoretische Elektrotechnik

Vertiefter physikalischer Einblick in Ausgleichs- und
Ausbreitungs-vorgange auf Leitungsverbindungen bei schnellen
zeitlichen Anderungen oder hohen Frequenzen, wenn ihre
Ausdehnung beziglich der Verzogerungszeit bzw. Wellenldnge
nicht vernachlassigt werden kann.Kenntnis der Grundlésungen
und Ndherungsmodelle in Spezialfallen aus den Bereichen der
Energietechnik, Elektronik/Schaltungstechnik und
Kommunikationstechnik

Mathematische Beschreibung und Analyse der dynamischen
Vorgangen auf Leitungen im Zeit- und Frequenzbereich bei
beliebiger Leitungsbeschaltung: Leitungsgleichungen in
komplexer Form, Reflexionsfaktor, Welligkeit,
Widerstandstransformation, Smith-Diagramm,
Vierpolersatzschaltungen, Kettenleiter

Mehrfachleitungen: Leitungsdifferentialgleichungssystem,
Parametermatrizen, Modaltransformation.

Einflihrung: Leitungsgefiihrte elektromagnetische Wellen und
Wellentypen. TEM-Wellen auf Leitungen: Ableitung der
Differentialgleichungen und differentielles Ersatzschaltbild der
Doppelleitung, Losung im Zeit- und Frequenzbereich,
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Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

verlustloser und verlustbehafteter Fall, Phasen- u.
Gruppengeschwindigkeit.

Nicht-stationare Analyse im Zeitbereich: Einfache
Ausgleichsvorgange, Reflexion und Brechung,
Wellenersatzschaltbilder, Mehrfachreflexion (Wellenfahrplan,
Bergeronverfahren, Netzwerk(SPICE)-Modell der Doppelleitung,
Impulsverhalten bei dispersiven Leitungen

Stationare Analyse im Frequenzbereich: Strom und Spannung
entlang der verlustbehafteten Leitung, Vierpoldarstellung,
Impedanztransformation.

Mehrfachleitungen: Definition und differentielles
Ersatzschaltbild, Leitungsgleichungen u. Wellengleichung,
Modale (Eigenwellen) Losung, Leitungsiibersprechen

Mindliche Prifung
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Three-dimensional & Advanced Interaction
Three-dimensional & Advanced Interaction

TAI

M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

AG Visualisierung, AG Computerassistierte Chirurgie
Jun.-Prof. Dr. Christian Hansen, Prof. Dr.-Ing. habil. Bernhard
Preim

englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Computervisualistik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik

FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. VC - Visual Computing - Wahlpflichtfacher
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung; Seminar

Attendance times:

lecture: 2 semester hours per week

tutorial/seminar: 2 semester hours per week
Independent work:

Reworking of the lecture

Working on the seminar exercises

Exam preparation

180 h (2*28h attendance time + 124h independent work)
6

Interactive Systems lecture, User Interface Engineering lecture

Understanding the nature and importance of future user
interfaces and the challenges and problems associated with
them

Getting to know, analyzing and evaluating technologies,
interaction techniques and methods for the development of
advanced user interfacesAbility to select suitable technologies
and interaction techniques in the field of three-dimensional and
modern Post-WIMP user interfaces

Ability to critically analyze scientific literature and knowledge of
scientific publishing
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OTTO VON GUERICKE o
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Ability to conduct own research on a postgraduate level in the
field of advanced user interfaces
Inhalt: Introduction to Post-WIMP and Reality-based User Interfaces3D-
Interaction: Tasks, Devices, 3D-Widgets, 3D Uls
Augmented Reality Interaction
Pen-based Interaction Techniques and Sketching
Multitouch: Technologies, Gestures, Applications
Gestural Interaction: Tracking, Freehand Gestures
Tangible Interaction
Advanced Topics: Gaze-based Interaction, Organic Interfaces,
Everywhere Interfaces

Studien-/ Priifungsleistungen: Prifung: Klausur 120 Min.

Medienformen: Powerpoint, Tafel, Video, Softwaredemonstrationen

Literatur: Bowman, Kruijff, Laviola, Jr., Poupyrev: ,,3D User Interfaces:
Theory and Practice”, Addison-Wesley, 2004Miiller-Tomfelde
(Ed.): , Tabletops — Horizontal Interactive Displays“, Springer,
2010
Saffer: ,,Designing Gestural Interfaces”, O'Reilly Media, 2008
Shaer, Hornecker: ,, Tangible User Interfaces: Past, Present and
Future Directions”. In Foundations and Trends in Human-
Computer Interaction, 3 (1), 2010
Further references during the lecture and on the current
website of the module (http://isgwww.cs.uni-
magdeburg.de/uise/Studium/WS2010/VorlesungTAl/)
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Topics in Algorithmics
Topics in Algorithmics

TinA

M.Sc. ab 1. Semester

Professur fir Theoretische Informatik / Algorithmische
Geometrie

Professur fir Theoretische Informatik / Algorithmische
Geometrie

deutsch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DKE - Fundamentals of Data Science

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Fundamentals

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

3 SWS Vorlesung + Prasentationen

1 SWS Ubung

Selbststandige Arbeit:

Bearbeiten der Ubungen und Nachbereitung der Vorlesungen,
Vorbereiten der Prasentation

180h = 4 SWS = 56h Pradsenzzeit + 124h selbststandige Arbeit

6

Grundkenntnisse in Algorithmen und Datenstrukturen und
asymptotischer Analyse.

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Befdhigung zum Finden asymptotisch effizienter Losungen fiir
algorithmische Probleme mit Hilfe von Methoden, die dem
aktuellen Stand der Technik entsprechen

Entwurf und Analyse ausgewahlter Algorithmen (variiert von
Veranstaltung zu Veranstaltung)
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Prifungsvorleistung: s. Vorlesung
Prifung: mindlich

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:
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OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:
Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Trainingsmodul Schliissel- und Methodenkompetenz (dual) (SPO
bis 09/2023)
Training Module in Key Competencies (dual)

TM SMK

B.Sc. ab 3. Semester

jedes Semester

Dozenten der FIN

veranstaltungsspezifisch

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen -
Trainingsmodul

FIN: B.Sc. INF - Schlissel- und Methodenkompetenzen -
Trainingsmodul

FIN: B.Sc. INGINF - Schlissel- und Methodenkompetenzen -
Trainingsmodul

FIN: B.Sc. WIF - Schlissel- und Methodenkompetenzen -
Trainingsmodul

Veranstaltungsspezifisch
90 Stunden. Die Verteilung zwischen Prasenzzeiten und
selbststandigem Arbeiten ist veranstaltungsspezifisch.

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Anwendung und Training von Schlissel- und
Methodenkompetenzen. Hierzu kdnnen gehéren:Team- und
Projektarbeit,mindliche Prasentation,Bericht anfertigen,
Zeit- und Selbstmanagement,berufliche
Orientierung,wissenschaftliches Arbeiten.

Dieses Modul wird durch unterschiedliche Lehrveranstaltungen
implementiert. Die Inhalte sind daher angebotsspezifisch.

Dieses Modul wird durch unterschiedliche Lehrveranstaltungen
implementiert. Studien-/ Priifungsleistungen sind
veranstaltungsspezifisch und in Kooperation mit dem
Praxispartner zu erbringen. Sie werden zu Beginn der
Veranstaltung bekanntgegeben.
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Das Modul wird in den Studiengangen der FIN nicht benotet

Medienformen:
Literatur: Veranstaltungsspezifisch
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:
Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Trainingsmodul Schliissel- und Methodenkompetenz (SPO bis
09/2023)
Training Module in Key Competencies

TM SMK

B.Sc. ab 3. Semester

jedes Semester

Dozenten der FIN

veranstaltungsspezifisch

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen -
Trainingsmodul

FIN: B.Sc. INF - Schlissel- und Methodenkompetenzen -
Trainingsmodul

FIN: B.Sc. INGINF - Schlissel- und Methodenkompetenzen -
Trainingsmodul

FIN: B.Sc. WIF - Schlissel- und Methodenkompetenzen -
Trainingsmodul

Veranstaltungsspezifisch
90 Stunden. Die Verteilung zwischen Prasenzzeiten und
selbststdandigem Arbeiten ist veranstaltungsspezifisch

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Anwendung und Training von Schlissel- und Methodenkompe-
tenzen. Hierzu kbnnen gehoren:

Team- und Projektarbeitmindliche PrdsentationBericht
anfertigenZeit- und Selbstmanagementberufliche
Orientierungwissenschaftliches Arbeiten

Dieses Modul wird durch unterschiedliche Lehrveranstaltungen
implementiert. Die Inhalte sind daher angebotsspezifisch.

Dieses Modul wird durch unterschiedliche Lehrveranstaltungen
implementiert. Studien-/ Priifungsleistungen sind
veranstaltungsspezifisch und werden zu Beginn der
Veranstaltung bekanntgegeben.

Das Modul wird in den Studiengangen der FIN nicht benotet.
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Medienformen:
Literatur: Veranstaltungsspezifisch
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Transaction Processing
Transaction Processing

TP

M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Professur fir Praktische Informatik / Datenbanken und
Informationssysteme

Prof. Dr. Thomas Leich

englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik
FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung
FIN: M.Sc. DKE - Data Processing for Data Science
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods Il

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. VC - Computer Science

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

wochentliche Vorlesungen 2 SWS

wochentliche Ubungen 2 SWS

Selbststdndiges Arbeiten:

Ubungsaufgaben & Priifungsvorbereitung

180h (56h Prasenzzeit in den Vorlesungen & Ubungen + 124h
selbststandige Arbeit)

6
Veranstaltung ,,Datenbanken”

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Grundverstandnis der Problematik d. Transaktionsverwaltung
Kenntnisse von theoretischen Grundlagen

Kenntnisse zur Algorithmen u. Verfahren zur Synchronisation
Kenntnisse Giber Algorithmen und Verfahren zur Aufrecht-
erhaltung der ACID-Eigenschaften

TransaktionskonzeptSerialisierbarkeitstheorie
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Synchronisationsverfahren

Wiederherstellung und Datensicherung
Transaktionsverwaltung in verteilten Datenbanksystemen
(Verteilte Synchronisation, Verteilt Commit, etc.)
Erweiterte Transaktionsmodelle

Studien-/ Priifungsleistungen:
Prifungsvoraussetzungen: Anmeldung und Teilnahme an den
Vorlesungen und Ubungen
Prifung/ Schein: mindlich

Medienformen:

Literatur: Datenbanken: Implementierungstechniken. Gunter Saake, Kai-
Uwe Sattler, Andreas Heuer, 3. Auflage mitp-Verlag, Bonn, 2011,
ISBN 978-3826691560
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Transport phenomena in granular, particulate and porous media
Transport phenomena in granular, particulate and porous media

M.Sc. ab 1. Semester

Sommersemester

Prof. Tsotsas

Prof. Tsotsas

deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

Prasenzzeit: 42 Stunden / Selbststudium: 48 Stunden

Dispersed solids find broad industrial application as raw
materials (e.g. coal), products (e.g. plastic granulates) or
auxiliaries (e.g. catalyst pellets). Solids are in this way involved in
numerous important processes, e.g. regenerative heat transfer,
adsorption, chromatography, drying, heterogeneous catalysis.
To the most frequent forms of the dispersed solids belong fixed,
ag-itated and fluidized beds. In the lecture the transport
phenomena, i.e. momentum, heat and mass transfer, in such
systems are discussed. It is shown, how physical fundamentals
in combination with mathematical models and with intelligent
laboratory experiments can be used for the design of processes
and products, and for the dimensioning of the appropriate
apparatuses.

Master transport phenomena in granular, particulate and
porous media

Learn to design respective processes and products

Learn to combine mathematical modelling with lab experiments

Transport phenomena between single particles and a fluidFixed
beds: Porosity, distribution of velocity, fluid-solid transport
phenomena

Influence of flow maldistribution and axial dispersion on heat
and mass transfer

Fluidized beds: Structure, expansion, fluid-solid transport
phenomena
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Mechanisms of heat transfer through gas-filled gaps

Thermal conductivity of fixed beds without flow

Axial and lateral heat and mass transfer in fixed beds with fluid
flow

Heat transfer from heating surfaces to static or agitated bulk
materials

Contact drying in vacuum and in presence of inert gas

Heat transfer between fluidized beds and immersed heating
elements

Studien-/ Priifungsleistungen: Exam: oral

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):
Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Umweltmanagementinformationssysteme
Umweltmanagementinformationssysteme

B.Sc. ab 1. Semester

Sommersemester

Professur fir Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik -
Managementinformationssysteme

Professur fir Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik -
Managementinformationssysteme

deutsch

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Wirtschaftsinformatik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung = 28h

2 SWS Ubung = 28h

Selbststandiges Arbeiten:

Vor- und Nachbereitung Vorlesung

Entwicklung von Lésungen in der Ubung

150h = 4 SWS = 56h Pradsenzzeit + 94h selbststandige Arbeit

6
Methods and Tools for Management Information Systems

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Verstandnis des Spannungsfeldes aus Umweltaspekten,
umweltorientierter Leistung und Umweltinformation
Anwendung von methodischen Herangehensweisen zur
Messung Umweltaspekten und umweltorientierter Leistung
Verstandnis der rechtlichen Folgen mangelnder Umweltleistung
Anwendung von methodischen Herangehensweisen zur
effizienten Erfassung, Verwaltung und Nutzung von Metadaten
und Daten eines Umweltmanagements

Anwendung einer methodischen Herangehensweise zur
Einfllhrung Umweltmanagementinformationssystemen in
Organisationen
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Inhalt: Grundlagen zu UmweltmanagementsystemenGesetzliche und
andere Forderungen des Umweltschutzes
Methoden, Werkzeuge und Normen zu
Umweltmanagementsystemen
Konzeption und Einfihrung von Umweltmanagement-
informationssystemen

Studien-/ Priifungsleistungen:
Bearbeitung der Ubungsaufgaben
miindliche Prifung

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Usability und Asthetik
Usability and Aesthetic

B.Sc. ab 4. Semester

Sommersemester

Professur fir Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik —
Managementinformationssysteme

Prof. Dr. Hans-Knud Arndt

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - Gestalten

WPF WLO BSc ab 5. Semester (Modul 4 CP), WPF WMB BSc ab 5.
Semester (Modul 4 CP)

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

- 2 SWS Vorlesung

-2 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

- Vor- und Nachbereitung Vorlesung

- Entwicklung von Lésungen in und fiir die Ubung

150h = 4 SWS = 56h Pradsenzzeit + 94h selbststandige Arbeit

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Verstandnis fiir die Asthetik und das Design von Informations-
und Kommunikationssystemen bzw. Informations- und
Kommunikationstechnik

Verstandnis von Design als Schliissel zur nachhaltigen und
zeitgemaRen Umsetzung von Informations- und
Kommunikationssystemen bzw. einer Informations- und
Kommunikationstechnik

Anwendung einer methodischen Herangehensweise

zur Entwicklung einer nachhaltigen Designstrategie
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Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:
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Anwendung von Usability, User Experience und gutem Design
fiir Informations- und Kommunikationssysteme bzw.
Informations- und Kommunikationstechnik

Methoden des User Experience Design und Design Thinking fir
die Ideation Phase im Entwicklungsprozess von Produkten und
Dienstleistungen

- Designgeschichte von Informations- und
Kommunikationsprodukten

- Methoden zur Konzipierung und Realisierung einer Usability
und User Experience

- 10 Thesen des guten Designs

- Gutes Design fir Informations- und Kommunikationssysteme
bzw. Informations- und Kommunikationstechnik

Das erfolgreiche Absolvieren der Semesteraufgabe ermoglicht
den Studierenden die Teilnahme an der Priifung.
Priafung: schriftliche Priifung (Klausur) jeweils im SoSe

Siehe http://bauhaus.cs.uni-magdeburg.de
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:
Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Verfahrenstechnische Projektarbeit
Verfahrenstechnische Projektarbeit

B.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Professur fir Thermodynamik und Verbrennung

Dr.-Ing. Hermann Woche, Prof. Dr.-Ing. Eckehard Specht
deutsch

FIN: B.Sc. INGINF - Ingenieurbereich Vertiefungen -
Verfahrenstechnik

Praktikum; Seminar
Prasenzzeit: 28 Stunden, Selbststudium: 32 Stunden

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:
Erlernen von Gruppenarbeit und selbstandigem Erarbeiten von
verfahrenstechnischen Projektabldaufen

Zur Herstellung eines vorgegebenen Produktes muss eine
mogliche Verfahrenstechnik erarbeitet werden. Uber das
Produktverhalten sind an einer Laboranlage Untersuchungen

durchzufihren.

Prasentation

Seite 604 Inhaltsverzeichnis



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Virtuelle Inbetriebnahme
Virtuelle Inbetriebnahme

M.Sc. ab 1. Semester

Prof. Dr. Christian Diedrich, FEIT-IFAT

Prof. Dr. Christian Diedrich, FEIT-IFAT

deutsch

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden des Digital Engineering

Vorlesung; Ubung

Prasenszeiten:

Vorlesungen 2 SWS;

Ubungen 1 SWS

Selbststandiges Arbeiten:

Nacharbeiten der Vorlesung;Lésung der Ubungsaufgaben
Prifungsvorbereitung

120 h (42 h Prasenzzeit + 78 h selbststandige Arbeit)

Grundkenntnis in der Informatik und Softwareentwicklung

Einordnung der Maschinen- und Anlagensimulation mit
Schwerpunkt der virtuellen und hybriden Inbetriebnahme in die
digitalen Planungs- und
Betriebslebenszyklusphasenautomatisierungstechnischen
Aspekte der virtuellen Inbetriebnahme

Modellgrundlagen fiir die verwendeten Komponenten bei der
virtuellen Inbetriebnahme

Vermittlung der Integrationstechnologien in das PLM

In der friithen Planungs- und Fertigungsphase werden im
Engineering flr technische Systeme Simulationswerkzeuge zur
Validierung und Absicherung des Entwurfs, zum Test der
Steuerungssoftware sowie zu Schulungszwecken fir die
Anwender eingesetzt. Die real nicht vorhandenen
Systemkomponenten werden simulativ behandelt und werden
deshalb als virtuelle bezeichnet. So ist ein schrittweises
Vorgehen vom vollstandig virtuellen bis zum vollstandigen
realen und funktionsfahigen technischen System moglich
(hybride Inbetriebnahme). Die Simulation erfolgt im
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interdisziplinaren Umfeld zwischen Mechanik, Elektro- und
Automatisierungstechnik.

Studien-/ Priifungsleistungen:
Teilnahme an den Lehrveranstaltungen
Prifung am Ende des Moduls, Notenskala gemald
Prifungsordnung,
Punktvergabe nach schriftl. Klausur oder miindliche Prifung

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Visual Analytics
Visual Analytics

M.Sc. ab 1. Semester

Sommersemester

Professur fir Angewandte Informatik / Visualisierung
Prof. Dr.-Ing. Bernhard Preim

englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Computervisualistik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden des Digital Engineering
FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik

FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. VC - Visual Computing - Wahlpflichtfacher
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS wdchentliche Vorlesung, 2 SWS wochentliche Ubung
Selbststdndiges Arbeiten: Nacharbeiten der Vorlesung,
Bearbeiten der Ubungsaufgaben, Priifungsvorbereitung,
schriftliche Ausarbeitung fiir Masterstudenten

150 h (2*28h Prasenzzeit + 94h selbststdndige Arbeit), zzgl. 1 CP
(Master) fur schriftliche Ausarbeitung

Master: 6

Visualisierung, Vorkenntnisse in der Datenanalyse, z.B.
Intelligente Datenanalyse, Data Mining, Machine Learning,
Kiinstliche Intelligenz

Lernziele und zu erwerbende Kompetenzen:

Diese Vorlesung vermittelt, wie groRe, hochdimensionale,
partiell unzuverlassige und unvollstéandige Daten analysiert
werden kdnnen unter Nutzung von Datenanalysetechniken und
interaktiven Visualisierungen, die eng gekoppelt sind. Dabei
werden die Eigenschaften und Parameter wichtiger
Datenanalysemethoden erklart und gezeigt, wie diese
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Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:

Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

Methoden in Visual Analytics-Systeme integriert werden
konnen. Der interdisziplinare Charakter der Entwick-lung und
Nutzung von Visual Analytics-Ansatzen wird betont. Dazu zdhlen
auch Fragen der visuellen Wahrnehmung und der kognitiven
Verarbeitung visueller Daten und deren Rolle in
Entscheidungsprozessen. Besonderes Augenmerk wird auf den
Wissenserzeugungsprozess gelegt; also den Prozess mit dem
Beobachtungen, Hypothesen, statistische Ergebnisse und
andere Artefakte erzeugt und verwaltet werden. Die
Anwendungsbeispiele reichen von Finanzdaten (Aktienkursen),
Daten von Kreditkartenbewegungen, Genexpressionsdaten bis
zu epidemiologischen Daten und Patientendaten. Zielgruppen
solcher Anwendungen sind Investoren, Sicherheitsabteilungen,
Biologen, Statistiker und Arzte.

Einleitung: Potenzial und Anwendungsbereiche von Visual
AnalyticsVisual Analytics auf Basis von Clustering

Visual Analytics auf Basis von Subspace-Clustering und Bi-
Clustering

Visual Analytics mit Decision Trees

Visual Analytics mit Assoziationsregeln

Scatterplot-basierte Visualisierungen

Visual Analytics von Ereignissequenzen

Interaktive und Kooperative Methoden von Visual Analytics
Visual Analytics im Gesundheitswesen

Prifungsvorleistungen: Werden zu Beginn des Semesters
bekannt gegeben.
Prifung: Klausur (120 Min.)

Powerpointprdsentation, Tafelnutzung, Videos

J. J. Thomas, K. A. Cook (Hrsg.): llluminating the path: The
research and development agenda for visual analytics. IEEE
Computer Society 2005D. A. Keim, F. Mansmann, J.
Schneidewind, J. Thomas, H. Ziegler: Visual analytics: Scope and
challenges. Visual Data Mining, 2008
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
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Visual Analytics in Health Care
Visual Analytics in Health Care

VAHC

M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Prof. Dr.-Ing. Bernhard Preim Dr. Gabriel Mistelbauer
Prof. Dr.-Ing. Bernhard Preim Dr. Gabriel Mistelbauer
englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. CV - Bereich Anwendungen /
Geisteswissenschaftliche Grundlagen

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. VC - Visual Computing - Wahlpflichtfacher
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Seminar

3 credit points = 90 h (28 h attendance time + 62 h independent
work), grading scale according to examination regulations

3

Visualization, Data Mining, Visual Analytics or Information
Visualization

Learning objectives and competences to be acquired: This
seminar teaches how combinations of data analysis (clustering,
regression analysis, classification rules) can be combined with
methods of interactive visualization, e.g. heat maps,
scatterplots and time-based visualizations to solve problems in
healthcare. The applications concern clinical medicine (decision
support for physicians based on electronic health records),
medical research, e.g. the recognition of undesirable drug
effects, the area of public health, which is concerned, for
example, with defining an adequate data-based reaction to a
strong outbreak of an infectious disease, and epidemiology,
which examines risk factors for the development of diseases on
the basis of observation and cohort studies and thus develops
approaches for the prevention of diseases. All the topics
covered are based on real data. The presentations are also
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Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:

Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

intended to raise awareness of the fact that data quality is
never perfect; missing and partially unreliable or at least
inaccurate data are the basis of the analytical evaluation.

¢ Overview: Potential and applications of Visual Analytics in
Healthcare

¢ Visual Analytics in Public Health

e Visual Analytics in Clinical Medicine

e Visual Analytics for Detecting Adverse Drug Effects

¢ Visual Analytics in Epidemiology

Examinations: student talk, seminar paper (10 pages)

PowerPoint presentation, use of whiteboard, videos

Workshop volumes of the IEEE Workshop Visual Analytics in
Healthcare (since 2010), selected publications of other
conferences / magazines in the fields of data analysis and
visualization
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Visualization
Visualization

VIS

B.Sc. ab 4. Semester; M.Sc. ab 1. Semester
Wintersemester

Professur fiir Angewandte Informatik / Visualisierung
Prof. Dr. Bernhard Preim

englisch

FIN: B.Sc. CV - Pflichtfacher

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik

FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Fundamentals

FIN: M.Sc. VC - Visual Computing - Pflichtfacher

FIN: M.Sc. VC - Visual Computing - Wahlpflichtfacher

Vorlesung; Ubung

Presence:

2 SWS Lecture

2 SWS Exercise
Individual work: Work on the exercises and follow-up of the
lectures, exam preparation

Bachelor: 5 credit points = 150h = 4 SWS = 56h attendance time
+ 94h independent work

Master: 6 Credit Points = 180h = 4 SWS = 56h attendance time +
124h independent work

Grading scheme according to exam regulations

none

Knowledge from the modules:
Computergraphics |, Mathematics |, 11, Il

Goals:

This lecture conveys basic knowledge about visualizing large
data in a structured manner including interactive exploration of
the data by means of visual interfaces.

Objectives:
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Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

Awareness of visualization goals, selection and assessment of
visualization techniques

Application of basic principles of computer-assisted visualization
Adaptation of visualization algorithms for solving application
problems

Evaluation of visualization techniques in terms of performance,
scaleability

Visualization goals and quality criteriaUnderstanding of
fundamentals of visual perceptionOverview about data
structures in visualizationBasic algorithms (Isolines, color scales,
diagramm techniques),Direct and indirecte visualization of
volume datalnformation visualization

Prerequisites: s. lecture
Exam: written examination 120 Min.

Powerpoint presentation, sketches, videos

P. and M. Keller (1994): Visual Cues, IEEE Computer Society
PressT. Munzner (2015). Visualization Analysis and Design:
Principles, Techniques, and Practice, A K PetersW. Schroeder, K.
Martin, B. Lorensen (2001): The Visualization Toolkit: An object-
oriented approach to 3d graphics, 3. Aufl. Springer, HeidelbergA.
Telea (2014): Data Visualization: Principles and Practice, Second
Edition, AK Peters (2. Auflage)M. Ward, D. Keim, G. Grinstein
(2015): Interactive Data Visualization: Foundations, Techniques,
and Applications, Second Edition
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:
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UNIVERSITAT
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Visuelle Analyse und Strémungen in medizinischen Daten
Visual Analysis and Flow in Medical Data

VASMed

B.Sc. ab 4. Semester

Sommersemester

Dr.-Ing. Sylvia Saalfeld (FIN-ISG)

Dr.-Ing. Sylvia Saalfeld (FIN-ISG) Dr.-Ing. Philipp Berg (FVST-ISUT)
deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Computervisualistik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

Vorlesung

Prasenzzeiten: 4 SWS anwendungsorientierte Vorlesung
Selbstandiges Arbeiten: Nacharbeiten der Vorlesungen und der
vorgestellten Anwendungsbeispiele, Prifungsvorbereitung oder
Projektarbeit (bei geringer Teilnehmerzahl)

180h (56h Prasenzzeit + 124h selbstandige Arbeit)

6

Die Lehrveranstaltung gliedert sich in zwei medizintechnisch
rele-vante Themenbereiche. Im Rahmen des ersten Teils werden
strémungsmechanische Grundlagen anwendungs-orientiert
vermittelt. In diesem Zusammenhang werden Grundprinzipien
der klassischen Stromungsmechanik auf medizinische
Fragestellungen lbertragen, wobei Blutflussbeschreibungen im
Fokus stehen. Weiterhin erfolgt eine Einfiihrung in die
numerische Stromungsmechanik (CFD), die es erlaubt, diverse
Strémungsphanomene simulativ zu beschreiben. Hierbei
werden sowohl Chancen als auch Limitationen der verwendeten
Ansdtze vermittelt.

Der zweite Teil der Lehrveranstaltung bezieht sich auf die
visuelle Analyse medizinischer Datensatze, bspw.
Computertomographie- (CT) oder Magnetresonanztomographie-
(MRT) Daten. 3D Visualisierungen der Datensatze verbessern
dabei die Diagnose bestimmter Krankheitsbilder, wie
kardiovaskuldre Erkrankungen oder Krebs, ermdglichen die
Therapieplanung komplexer Eingriffe und erlauben eine
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interaktive Exploration der patientenindividuellen Anatomie. Die
Lehrveranstaltung vermittelt Grundlagen der Computergraphik
und Visualisierung, sowie die bendtigten Bildverarbeitungs- und
Analyseschritte. Anschlieend werden komplexe
Visualisierungstechniken fiir den medizinischen Anwendungsfall
vorgestellt.

Inhalt:
Teil 1: Medizinische Stromungen:
Vermittlung stromungsmechanischer Grundlagen
Anwendung auf medizinisch relevante Stromungsphdno-mene
(u.a. Herz-Kreislauf-System, zerebrale Himodynamik, Lungen-
und Rachenstrémungen)
Einflihrung in die numerische Stromungsmechanik
Identifikation von Chancen und Limitationen der
Simulationstechniken fiir medizinische Stromungen
Teil 2: Visuelle Analyse medizinischer Daten
Einfihrung in die Visualisierung und Bildanalyse fiir
medizinische Datensatze
Direkte Volumenvisualisierung mittels Transferfunktionen
Indirekte Volumenvisualisierung mittels Oberflachen
Visuelle Analyse medizinisch relevanter Erkrankungen (u.a.
kardiovaskuldre Erkrankungen, Tumorerkrankungen)

Studien-/ Priifungsleistungen: Mindliche Priifung oder Projektprasentation (bei geringer
Teilneh-merzahl)

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Visuelle Kommunikation fir Digitale Medien
Visual Communication for Digital Media

B.Sc. ab 2. Semester

jedes Semester

Prof. Steffi HuRlein

Prof. Steffi HuRlein, Mareike Gabele (M.A.)
deutsch

FIN: B.Sc. CV - Allgemeine Visualistik - Design

Seminar

5 CP =150 Std.

(30 Std. Prasenz + 60 Std. selbststidndiges Einarbeiten und Uben
+ 30 Std. Vorbereitung eines Referats + 30 Std. Erarbeiten eines
Handouts in eigenem Layout)

5CP

keine

Die zunehmende Komplexitdt und Vielfalt digitaler Medien
macht einen sicheren Umgang im Bereich der digitalen
Gestaltung notwendig. Die dafiir notwendigen Kompetenzen
werden systematisch durch eine Vorlesungsreihe im Bereich der
visuellen Kommunikation mit Schwerpunkt der Gestaltung von
digitalen Medien erworben. Hinzu kommen
anwendungsorientierte Aufgaben, die zu jeder Vorlesung
herausgegeben werden und das Gelernte zu vertiefen. Die
Vermittlung gestalterischer und konzeptioneller Grundlagen fur
digitale Systeme soll die Entscheidungsfahigkeit in
Gestaltungsfragen im Interaction Design festigen, sowie eine
eigenstandige Kompetenz und Stilsicherheit im Entwurf
ausbilden. Es werden theoretische und praktische Grundlagen
der visuellen Kommunikation im Screen Design elektronischer
Medien (u.a. Internet/World Wide Web, Tablets, Smartphones,
E-Books, Digitales Fernsehen, Medienfassaden, Digital Video
etc.) vermittelt sowie Methoden zum Umgang und zur
Gestaltung von Informations- und Bedienstrukturen in digitalen,
dynamischen Anwendungen gelehrt.

Visuelle Kommunikation geht tber das Interface als Styling
Flache hinaus. Herausforderungen liegen unter anderem in der
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Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FOR
MAGDEBURG INFORMATIK

Verstandlichkeit und Anpassung an die Zielgruppe. Im Kurs
»Visuelle Kommunikation fir digitale Medien | Ul Design"
werden schrittweise und praxisbezogen Ideen, Konzepte,
Visualisierungen und prototypische Umsetzungen einer Tablet
App erarbeitet. Daflir werden unter anderem Ablaufdiagramme
und Wireframes erstellt. Im Fokus eines finalen
Videoprototypen stehen neben der zielgruppenorientierten
schlissigen Konzeption und Interaktion eine passende
formalasthetische Umsetzung von Layout und
Mikroanimationen.

Die Veranstaltung setzt sich aus folgenden theoretischen und
praktischen Inhaltsmodulen zusammen:

Entwicklung der visuellen Kommunikation: Von den analogen
Medien zu den digitalen Medien

Grundlagen der visuellen Kommunikation

Gestaltgesetze

Wahrnehmungsphysiologie und - psychologie

Lesbarkeit von Text in digitalen Medien

Digitale Farbe und Farbmischung

Bildschirmraster und Bildorganisation

Orientierung und Navigation in digitalen Informationsrdumen
Aufbereitung und Erstellung von digitalen, dynamischen Daten-
und Informationsvisualisierungen

Neben den Gestaltungsprinzipien, Riickkopplung, Kontinuitat,
Konsistenz und Plausibilitat wird die Bedeutung von mentalen
Modellen und Metaphern sowie die Organisation und
Navigation von und in Informationsmengen behandelt. Diese
Grammatik umfasst die Themen: Organisation und
Wahrnehmung von Flache und Raum, Farbe,
Bewegung/Geschwindigkeit, Layout, semantische Strukturierung
von Text und Bild, Skalierbarkeit von Rastern sowie Typografie.

Entwurf + Referat + Handout

Seite 616 Inhaltsverzeichnis



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:

Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

VLBA — Cloud DevOps Technologies
VLBA — Cloud DevOps Technologies

VLBA-CDOT

M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Prof. Dr. Klaus Turowski

Prof. Dr. Klaus Turowski

englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Informatikgrundlagen fiir Ingenieure
FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik
FIN: M.Sc. DKE - Data Processing for Data Science
FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. VC - Computer Science

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Wirtschaftsinformatik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten =42 h:

¢ 21 h Vorlesung

e 21 h Ubung

Selbststandiges Arbeiten = 138 h:

¢ 138 h Bearbeiten mehrerer aufeinander aufbauender
Hausarbeiten

6 Credit Points =6*30h =180 h
(42 h Prasenzzeit + 138 h selbststdndige Arbeit)
Notenskala gemal Prifungsordnung

Schaffung eines Uberblicks (iber relevante Tools und
Technologien fiir die Entwicklung cloudbasierter Systeme und
Vermittlung erster Erfahrungen in deren Nutzung.

Angesichts hochgradig vernetzter Anwendungen, Big Data und
Cloud Computing, ist die sorgféltige Planung und Konstruktion
von Architekturen und Landschaften der entsprechenden
Informationssysteme wichtiger denn je. In vielen Fallen endet
der Lebenszyklus eines Systems nicht mit der Auslieferung der
Losung, vielmehr sind der anschlieBende Betrieb, die
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Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Uberwachung und die Wartung zu einem wesentlichen
Bestandteil dieses Prozesses geworden. An diesem Punkt sind
ausgefeilte Paradigmen und Methoden erforderlich, die die
kontinuierliche Entwicklung und den Betrieb dieser Systeme
erleichtern und gleichzeitig Fehler, Ausfalle und andere
Stérungen verhindern. Der Kurs dient der Vermittlung von
Grundlagen als auch erster praktischer Erfahrungen bei der
Entwicklung (Development) und dem Betrieb (Operations), kurz
DevOps, von Systemen in Verbindung mit dedizierten Cloud-
Technologien. Neben den theoretischen Grundlagen werden
wesentliche Konzepte und Technologien diskutiert und
angewendet, die die kontinuierliche Integration, Auslieferung
und das Testen von entsprechenden Systemen ermoglichen.

Hausarbeit
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

VLBA 1: Systemarchitekturen
VLBA 1: Systemarchitekturen

VLBA1

M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Professur fir Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik
Professur fir Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik
deutsch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung

FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Wirtschaftsinformatik

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten:

28 h Vorlesung / 28 h Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

54 h Vor- und Nachbereitung Vorlesung

70 h Entwicklung eines Informationssystems in der Ubung
6 x30h (56 h Prasenzzeit + 124 h selbststdandige Arbeit)

6

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Erlernen von Techniken und Methoden der Komponenten-
basierten Systementwicklung

Methoden zum Aufbau komplexer interorganisationaler
betrieblicher Informationssysteme auf Grundlage der Service-
orientierten Architektur

Erlangung von praktischen Fahigkeiten zur Entwicklung
komplexer verteilter Informationssysteme

Theorie der komponentenbasierten
SystementwicklungFachkomponenten, Frameworks,
Komponenten-Lebenszyklen,CoBCoM-ArchitekturArchitekturen
von Systemlandschaften
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Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Pattern-Sprachen und Architektur-Pattern

Service-orientierte Architektur (SoA)

Web-Services

Mediatoren

Fallstudien

Personal Information GuideShared ERP
ArchitecturePrototypische Realisierung eines
interorganisationalen Informationssystems auf Grundlage der
CoBCoM-Architektur und SoA

Beteiligung an einem Entwicklungsprojekt, miindliche Priifung

Turowski, K.: Fachkomponenten. Aachen 2002.

Herden, S., Marx Gémez, J., Rautenstrauch, C., Zwanziger, A.:
Softwarearchitekturen fiir E-Business-Systeme, Berlin,
Heidelberg u. a., 2006.
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Modulbezeichnung: VR und AR in industriellen Anwendungen
engl. Modulbezeichnung: VR und AR in industriellen Anwendungen
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:
ggf. Lehrveranstaltungen:

Studiensemester: M.Sc. ab 1. Semester

Semesterlage:

Modulverantwortliche(r): Professur fiir Logistische Systeme
Dozent(in): Professur fiir Logistische Systeme

Sprache: deutsch

Zuordnung zum Curriculum: FIN: M.Sc. CV - Bereich Computervisualistik

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik
FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Lehrform / SWS: Vorlesung; Ubung; Praktikum

Arbeitsaufwand: Vorlesung und vorlesungsbegleitende Ubung einschlieRlich eines
Programmierpraktikums mit der VDT-Plattform des Fraunhofer
IFF, selbstindiges Bearbeiten der Ubungsaufgaben als
Voraussetzung zur Prifungszulassung
Prasenzzeiten
Wodchentliche Vorlesungen 2 SWS
Wéchentliche Ubungen 2 SWS
Selbstindiges Arbeiten, Bearbeiten der Ubungsaufgaben,
Nachbereitung der Vorlesungen, Prifungsvorbereitung
180 h (56 h Prasenzzeit + 124 h selbstdandige Arbeit)

Kreditpunkte: 6

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:
Empfohlene Voraussetzungen:  Grundkenntnisse der Computergraphik

Angestrebte Lernergebnisse:
Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen
Die Vorlesung vermittelt anhand praxisnaher Beispiele die
Erstellung von VR- und AR-Anwendungen im industriellen
Umfeld. Die Vorlesung schliel3t vorbereitende MalRnahmen zur
Datenaufbereitung, wie Ubernahme von Daten aus CAD-
Systemen, Texturgewinnung ein. Im Programmierpraktikum
werden das Autorensystem der VDT-Plattform des Fraunhofer
IFF eingesetzt und eigene Programmerweiterungen der VDT-
Plattform umgesetzt.
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Inhalt: Uberblick iiber Einsatzméglichkeiten von VR-Anwendungen in
unterschiedlichen BranchenUberblick tiber marktiibliche VR/AR-
Hardware/Software
Erstellung einfacher VR-Modelle mit einem 3-
DModellierungssystem
Datenilibernahme aus kommerziellen CAD-Systemen
Erstellung von Szenarien mit dem Autorensystem der
VDTPlattform des Fraunhofer IFF
Erstellung eigener VR-Anwendungen am Beispiel der
Grafikbibliothek OpenSG sowie der VDT-Plattform
Erstellung von AR-Anwendungen mit einem AR-Toolkit

Studien-/ Prifungsleistungen:
Werden zu Beginn der Veranstaltung bekannt gegeben.
Priifung oder Leistungsnachweis

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

VR/AR-Technologien fiir die Produktion
VR/AR-Technologien fiir die Produktion

M.Sc. ab 1. Semester

FMB-ILM, Prof. Schenk, Steffen Masik
Hon. Prof. Schreiber, Dr. Schumann, FMB-ILM

deutsch
FIN: M.Sc. CV - Bereich Anwendungen /
Geisteswissenschaftliche Grundlagen

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeit:

Vorlesungen: 2 SWS, Ubungen: 1 SWS
Selbststandiges Arbeiten:

Vor-und Nachbereiten der Ubungen

(42 h Prasenzzeit und 108 h Selbststudium)

M.Sc. CV: 6 CP mit Zusatzleistung: Seminarvortrag

Kreditpunkte: 5
Master CV: 6

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung: Grundlagen der Fertigungslehre

Grundlagen der Konstruktionstechnik
Empfohlene Voraussetzungen:
Kennenlernen von Virtual Reality (VR) und Augmented Reality

(AR) als neue Formen der Mensch-Maschine-Interaktion zur
Gestaltung von Produktionssystemen und —prozessen.

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt: Einsatzszenarien am Beispiel des Produktionslebenszyklus;
Uberblick tiber VR/AR-HardwareSoftwarebestandteile VR/AR-
Systeme

VR-basierte Experimentierplattformen zum Planen, Testen,
Betreiben von Produktionstechnik

Studien-/ Prifungsleistungen: Prifung: Klausur K90

Medienformen:
Literatur: Skript: Schreiber, W.; Zimmermann, P.,(Hrsg.): Virtuelle

Techniken im industriellen Umfeld
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Wahlpflichtfach FIN Schlissel- und Methodenkompetenz
Elective Course in Method and Key Competencies

WPF FIN-SMK

B.Sc. ab 6. Semester

jedes Semester

Dozenten der FIN

Veranstaltungsspezifisch

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen - FIN SMK
FIN: B.Sc. INF - Schlissel- und Methodenkompetenzen - FIN SMK
FIN: B.Sc. INGINF - Schliissel- und Methodenkompetenzen - FIN
SMK

FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden - FIN SMK

Veranstaltungsspezifisch
Veranstaltungsspezifisch

Lernziele & erworbene Kompetenzen

Fortgeschrittene methodische Kompetenzen auf dem Gebiet
der Informatik und ihre Anwendungen und/oder
fortgeschrittene personliche oder soziale Kompetenzen auf der
Basis einer Fachveranstaltung der OVGU.

Dieses Modul kann durch unterschiedliche Lehrveranstaltungen
implementiert werden. Die fachspezifischen Lernziele sind
angebotsspezifisch.

Dieses Modul kann durch unterschiedliche Lehrveranstaltungen
implementiert werden. Die fachspezifischen Inhalte sind
angebotsspezifisch.

Dieses Modul wird durch unterschiedliche Lehrveranstaltungen
implementiert. Studien-/ Priifungsleistungen sind
veranstaltungsspezifisch und werden zu Beginn der
Veranstaltung bekanntgegeben.

Veranstaltungsspezifisch
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Werkzeuge flir das wissenschaftliche Arbeiten
Tools for Scientific Work

WWA

B.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Prof. Dr. Michael Kuhn

Prof. Dr. Michael Kuhn

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen -
Trainingsmodul

FIN: B.Sc. INF - Schliissel- und Methodenkompetenzen -
Trainingsmodul

FIN: B.Sc. INGINF - Schlissel- und Methodenkompetenzen -
Trainingsmodul

FIN: B.Sc. WIF - Schlissel- und Methodenkompetenzen -
Trainingsmodul

Praktikum

Prasenz: 3 SWS (42h)

Selbststandiges Arbeiten: Nachbereiten der vorgestellten
Inhalte, weitergehende Beschaftigung mit den Werkzeugen
(48h)

3CP

Die Teilnehmenden lernen, mit den vorgestellten Werkzeugen
umzugehen und damit effektiv zu arbeiten.

Flr die wissenschaftliche Arbeit werden heutzutage eine
Vielzahl an Werkzeugen eingesetzt, die Wissenschaftlerinnen
und Wissenschaftlern die Arbeit erleichtern kdnnen. Dafir ist es
allerdings notwendig, die Starken und Schwéachen der jeweiligen
Werkzeuge zu kennen und mit deren Funktionsweise vertraut zu
sein.

Im Trainingsmodul werden wir uns mit den wichtigsten
Werkzeugen flir das wissenschaftliche Arbeiten auseinander
setzen. Dazu zahlen unter anderem die Bedienung der
Kommandozeile, die Versionsverwaltung mit Git, die
Entwicklung von Scripten zur Automatisierung, das Plotten von
Ergebnissen, sowie die Arbeit mit LaTeX zum Schreiben von
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Publikationen, Berichten und Prasentationen. Die Veranstaltung
ist dabei sehr praktisch angelegt. Die Werkzeuge kénnen und
sollen live durch die Teilnehmenden ausprobiert werden.

Studien-/ Priifungsleistungen: Aktive und erfolgreiche Teilnahme am Prasenzteil

Medienformen:
Literatur:
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Wissenschaftliches Individualprojekt
Wissenschaftliches Individualprojekt

WIP

M.Sc. ab 1. Semester

jedes Semester

Professur flir Simulation

Wird von unterschiedlichen Hochschullehrern der FIN
angeboten

deutsch

flir die Masterstudiengange

Angeleitetes wissenschaftliches Individualprojekt
180h Selbststudium und Projektarbeit

Angebotsspezifisch

Lernziel:

In diesem Modul erwerben Studierende durch angeleitetes
wissenschaftliches Arbeiten Fachwissen auf einem Teilgebiet der
Informatik. Dies erfolgt durch Studium der Fachliteratur und
durch origindre wissenschaftliche Arbeit.

Erworbene Kompetenzen:

Selbststdndiges und angeleitetes wissenschaftliches Arbeiten,
z.B.:

Einarbeitung in eine wiss. FragestellungDarstellung des
aktuellen Erkenntnisstands auf der Basis einer
LiteraturrechercheErkennung von Problemen bzw.
ErkenntnislickenVorschlag zur SchlieBung der LickeUmsetzung
eines LosungsvorschlagesPlanung, Durchfiihrung und
Interpretation von ExperimentenVerfassen einer
AusarbeitungHalten eines VortragsDie fachlichen
Lernergebnisse sind angebotsspezifisch.

Angebotsspezifisch

Wissenschaftlicher Vortrag und Ausarbeitung
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Literatur: Angebotsspezifisch
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Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeichnung:

gef. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/ Prifungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Wissenschaftliches Rechnen IV: Tensoren, Differentialformen
und Vektoranalysis

Scientific Computing IV: tensors, differential forms, and vector
calculus

WRIV

B.Sc. ab 1. Semester; M.Sc. ab 1. Semester
Sommersemester

Juniorprofessur Echtzeit-Computergraphik
Jun.-Prof. Dr. Christian Lessing

deutsch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Computervisualistik
FIN: M.Sc. DKE - Fundamentals of Data Science
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. VC - Visual Computing - Wahlpflichtfacher
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Vorlesung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung / 2 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Nacharbeiten der Vorlesung

Losen der Ubungsaufgaben

180 h (56h Prasenzzeit + 124h selbststdndige Arbeit)
Notenskala gemal Prifungsordnung

6 CP

Sichere Kenntnisse der linearen Algebra

Vermittlung von Grundkenntnissen zu Tensoren und
Differentialformen und deren klassische Formulierung als
Vektoranalysis, so dass diese in Anwendungen der
Computergraphik, Natur- und Ingenieurwissenschaften, z.B. zur
numerischen Simulation von Fliissigkeiten oder Maxwell’s
Gleichungen, verwendet werden kdnnen.

Tensoren und multi-lineare Algebra

Differentialformen, de Rahm Komplex, dulRere Ableitung, Lie
Ableitung, Hodge dual

Formulierung von Vektoranalysis mit Differentialformen
Ggf. Erweiterung der Konzepte auf Mannigfaltigkeiten
Mindliche Priifung
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Medienformen: Tafel, Folien, Beispielprogramme

Literatur: J. E. Marsden, T. S. Ratiu, and R. Abraham, Manifolds, Tensor
Analysis, and Applications, Springer-Verlag, 2004.
T. Frankel, The Geometry of Physics, Third. Cambridge University
Press, 2011.
I. Agricola and T. Friedrich, Vektoranalysis: Differentialformen in
Analysis, Geometrie und Physik. Vieweg+Teubner Verlag, 2010.
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Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeichnung:

gef. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Wissenschaftliches Rechnen V: Strukturerhaltende Simulationen
und Geometrische Mechanik

Scientific Computing V: Structure Preserving Simulations and
Geometric Mechanics

WRV

M.Sc. ab 1. Semester

Wintersemester

Juniorprofessur fiir Echtzeit-Computergraphik
Jun.-Prof. Dr. Christian Lessig

englisch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden des Digital Engineering
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. VC - Visual Computing - Wahlpflichtfacher

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten: 2 SWS Vorlesung / 2 SWS Ubung
Selbststandiges Arbeiten: Nacharbeiten der Vorlesung
Losen der Ubungsaufgaben

6 Credit Points = 180 h (56h Prasenzzeit + 124h selbststandige
Arbeit)
Notenskala gemal Prifungsordnung

keine

Stark empfohlen: Wissenschaftliche Rechnen IV;
Empfohlen: Wissenschaftliche Rechnen Il

The course provides an introduction to structure preserving
numerical simulations that respect the invariants of physical
systems, for example conserve energy or momentum. It also
provides the necessary background from geometric mechanics.

- Variational and Hamiltonian formulation of mechanical
systems

- Variational structure preserving integrators

- Symplectic integrators

- Mechanical systems with symmetry, reduction and numerical
integrators for these systems
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Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:

Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Mindliche Prifung

Tafel, Folien, Beispielprogramme

J. E. Marsden and T. S. Ratiu. Introduction to Mechanics and
Symmetry: A Basic Exposition of Classical Mechanical Systems.
Texts in Applied Mathematics. Springer-Verlag, New York, third
ed. edition, 1999.

J. E. Marsden and M. West. Discrete Mechanics and Variational
Integrators. Acta Numerica, 10:357-515, 2001.

E. Hairer, C. Lubich, and G. Wanner. Geometric Numerical
Integration. Springer Series in Computational Mathematics.
Springer-Verlag, second ed. edition, 2006
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Wissenschaftliches Seminar
Scientific Seminar

WissSem

B.Sc. ab 5. Semester

jedes Semester

Dozenten der FIN

veranstaltungsspezifisch

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen -
Wissenschaftliches Seminar

FIN: B.Sc. INF - Schlissel- und Methodenkompetenzen -
Wissenschaftliches Seminar

FIN: B.Sc. INGINF - Schlissel- und Methodenkompetenzen -
Wissenschaftliches Seminar

FIN: B.Sc. WIF - Schlissel- und Methodenkompetenzen -
Wissenschaftliches Seminar

Prasenzzeiten =28 h

SWS Seminar

Selbststdndiges Arbeiten =62 h
Aufarbeitung des Themas
Vorbereitung einer Prasentation
schriftliche Ausarbeitung des Themas

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Selbststandige Erarbeitung eines anspruchsvollen Themas
Miindliche Prasentation eines anspruchsvollen Themas
Schriftliche Dokumentation eines anspruchsvollen Themas
Dieses Modul wird durch unterschiedliche Lehrveranstaltungen
implementiert. Die fachlichen Lehrziele sind angebotsspezifisch.

Dieses Modul kann durch unterschiedliche Lehrveranstaltungen

implementiert werden. Die fachlichen Inhalte sind
angebotsspezifisch.
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Dieses Modul wird durch unterschiedliche Lehrveranstaltungen

implementiert. Studien-/ Prifungsleistungen sind
veranstaltungsspezifisch und werden zu Beginn der
Veranstaltung bekanntgegeben.

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur: veranstaltungsspezifisch
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Wissenschaftliches Seminar (dual)
Scientific Seminar (dual)

WissSem

B.Sc. ab 5. Semester

jedes Semester

Dozenten der FIN

veranstaltungsspezifisch

deutsch

FIN: B.Sc. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen -
Wissenschaftliches Seminar

FIN: B.Sc. INF - Schliissel- und Methodenkompetenzen -
Wissenschaftliches Seminar

FIN: B.Sc. INGINF - Schlissel- und Methodenkompetenzen -
Wissenschaftliches Seminar

FIN: B.Sc. WIF - Schlissel- und Methodenkompetenzen -
Wissenschaftliches Seminar

Vorlesung

Prasenzzeiten =28 h

SWS Seminar

Selbststdndiges Arbeiten =62 h
Aufarbeitung des Themas
Vorbereitung einer Prasentation
schriftliche Ausarbeitung des Themas

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Selbststandige Erarbeitung eines anspruchsvollen Themas
Miindliche Prasentation eines anspruchsvollen Themas
Schriftliche Dokumentation eines anspruchsvollen Themas
Dieses Modul wird durch unterschiedliche Lehrveranstaltungen
implementiert. Die fachlichen Lehrziele sind angebotsspezifisch

Dieses Modul kann durch unterschiedliche Lehrveranstaltungen

implementiert werden. Die fachlichen Inhalte sind
angebotsspezifisch.
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Studien-/ Priifungsleistungen: Dieses Modul wird durch unterschiedliche Lehrveranstaltungen
implementiert. Studien-/ Prifungsleistungen sind
veranstaltungsspezifisch und in Kooperation mit dem
Praxispartner zu erbringen. Sie werden zu Beginn der
Veranstaltung bekanntgegeben.

Medienformen:
Literatur: veranstaltungsspezifisch
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Wissenschaftliches Team-Projekt
Wissenschaftliches Team-Projekt

WTP

M.Sc. ab 1. Semester

jedes Semester

Dozenten der FIN

Wird von unterschiedlichen Hochschullehrern der FIN
angeboten.

FIN: M.Sc. CV - Schlissel- und Methodenkompetenzen
FIN: M.Sc. DIGIENG

FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Models

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods |

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods Il

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications

FIN: M.Sc. INF - Schlissel- und Methodenkompetenzen
FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Ingenieurinformatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Ingenieurwissenschaften
FIN: M.Sc. INGINF - Schlissel- und Methodenkompetenzen
FIN: M.Sc. VC - Schlissel- und Methodenkompetenzen
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Wirtschaftsinformatik

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Wirtschaftswissenschaften
FIN: M.Sc. WIF - Schlissel- und Methodenkompetenzen

Projekt
Betreute Projektarbeit, Teamarbeit, Selbststudium,
Prasentationen

180h (Verteilung veranstaltungsspezifisch)

6

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Fortgeschrittene methodische Kompetenzen auf dem Gebiet der

Informatik und ihre Anwendungen
Fortgeschrittene persodnliche und soziale Kompetenzen
Arbeiten im Team
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Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT m FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Vorbereitung und Durchfiihrung wissenschaftlicher
Prasentationen

Selbststdndiges und geleitetes wissenschaftliches Arbeiten
Implementierung und Bewertung wissenschaftlicher Ideen
Dieses Modul wird von unterschiedlichen Hochschullehrern
implementiert. Die fachlichen Lehrziele sind daher
angebotsspezifisch

Dieses Modul wird von unterschiedlichen Hochschullehrern
implementiert. Die fachlichen Inhalte sind daher

angebotsspezifisch.

veranstaltungsspezifisch
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Wissenschaftliches Teamprojekt KMD
Teamproject KMD

TeamprojKMD

M.Sc. ab 1. Semester

Lehrstuhl Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik Il
(Arbeitsgruppe KMD)

Prof. Myra Spiliopoulou

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik

FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods |

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods Il

FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Wirtschaftsinformatik

Als Implementierung des generischen Moduls
"Wissenschaftliches Teamprojekt" entsprechend anrechenbar.

Wissenschaftliches Teamprojekt

Prasenzzeiten (inkl. Beratungstermine) und selbststandiges
Arbeiten (einzeln und im Team) gemaR "Kreditpunkte"
180h = 28h Pradsenzzeit +152h selbstandige Arbeit
Selbstandige Bearbeitung von einem anspruchsvollen
wissenschaftlichen Thema in Gruppenarbeit

Prasenzzeit (inkl. Beratungstermine) fur die Betreuung und
Besprechung des Themas, Kontrolle des Fortschritts bei der
Bearbeitung

Koordination im Team

Vorbereitung einer Prasentation

Vorbereitung der Hausarbeit, zu der auch die Inhalte der
Prasentation gehoren

6
Data Mining

Lernziele & erworbene Kompetenzen:
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Inhalt:

Studien-/ Priifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE L
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

1. Allgemeine Ziele und Kompetenzen: s. Modulbeschreibung
des fakultatweiten Moduls "Wissenschaftliches Team-Projekt"
sowie

2. Fachspezifische Ziele und Kompetenzen:

Erwerb von Kenntnissen zu ausgewahlten Themen von
"Knowledge Management & Discovery" (Beispiele von
Teilgebieten unter "Inhalt")

Einarbeitung in einem anspruchsvollen wissenschaftlichen
Teilgebiet von "Knowledge Management & Discovery"
Erarbeitung von einer Losung zu einer reellen oder
realitdtsnahen (vereinfachten) Aufgabenstellung im Gebiet von
"Knowledge Management & Discovery"

Fortgeschrittene Aufgabenstellungen aus dem Forschungsgebiet
"Knowledge Management & Discovery", darunter Themen aus
den Teilgebieten:

Stream Mining

(Stream) Recommenders

Medical Mining

Opinion (Stream) Mining

Active & Semi-supervised (Stream) Learning

Prifung: Hausarbeit

Themenabhangig, wird am Anfang des Projekts flr jedes Team
bereitgestellt
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
gef. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Semesterlage:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Wissenschaftliches Teamprojekt
Managementinformationssysteme
Scientific Teamproject Management Information Systems

WTPMIS

M.Sc. ab 1. Semester

Prof. Dr. Hans-Knud Arndt

Prof. Dr. Hans-Knud Arndt

deutsch

FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. CV - Bereich Computervisualistik
FIN: M.Sc. DIGIENG - Human Factors

FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik

FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik

Ubung; Seminar

Prasenzzeiten =56 h

2 SWS Seminar

2 SWS Ubung

Selbststdndiges Arbeiten =124 h
Aufarbeitung des Themas
Vorbereitung einer Prasentation
schriftliche Ausarbeitung des Themas

6

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Fortgeschrittene methodische Kompetenzen auf dem Gebiet der
Informatik und ihre Anwendungen

Fortgeschrittene personliche und soziale Kompetenzen

Arbeiten im Team

Vorbereitung und Durchfiihrung wissenschaftlicher
Prasentationen

Selbststdndiges und geleitetes wissenschaftliches Arbeiten
Implementierung und Bewertung wissenschaftlicher Ideen

Ausgewahlte Themen zu Managementinformationssysteme
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Prifungsvorleistung: -
Prifung: Hausarbeit (Seminararbeit)

Studien-/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur: Webseite: http://bauhaus.cs.uni-magdeburg.de
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:

ggf. Modulniveau:
Kirzel:
gef. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:

Studiensemester:
Semesterlage:

Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):
Sprache:
Zuordnung zum
Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:
Empfohlene
Voraussetzungen:
Angestrebte
Lernergebnisse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Wissensmanagement — Methoden und Werkzeuge
Knowledge Management — Methods and Tools

WMS

B.Sc. ab 3. Semester

Wintersemester

Lehrstuhl Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik Il
(Arbeitsgruppe KMD)

Prof. Myra Spiliopoulou

deutsch

FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Lernende Systeme / Biocomputing
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik

FIN: B.Sc. WIF - Gestalten

FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science

Flr Freigabe und Zuordnung zu Curricula von interdisziplinaren
Studiengdngen und von Studiengédngen auRerhalb der FIN, s.
Studiumsdokumente des jeweiligen Studiengangs.

Vorlesung; Ubung

Prasenzzeiten: 2 SWS Vorlesung + 2 SWS Ubung

Selbststdndiges Arbeiten:

Vor- und Nachbearbeitung der Vorlesung

Entwicklung von Lésungen fiir die Ubungsaufgaben

Vorbereitung fir die Abschlusspriifung

150 h = 4 SWS=56h Prasenzzeit+94h selbstandige Arbeit
Masterstudiengdnge: 6 CP -- erreicht durch Zusatzaufgabe, die in der
Ubung zum Semesterbeginn angekiindigt wird

Einblick zum Gebiet ‘Wissensmanagement’ bekommen,
darunter:Verstandnis der Rolle von Wissensmanagement und WMS in
der OrganisationErwerb von Kenntnissen zu relevanten Technologien,
mit Schwerpunkt auf Text MiningErwerb von Kenntnissen zu den
Funktionalitdten von Wissensmanagementlésungen anhand von
Beispielen
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Studien-/
Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE o
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Wissensmanagement im Unternehmen: Begriffe und
Ordnungsrahmen fiir Wissensmanagement-ldsungenWissen und
Strategie/EntscheidungsunterstiitzungWissensmanagementmethoden
flr explizites und tazides Wissen, darunter Dokumentenmanagement
und Text MiningFallbeispiele

Vorleistungen:

Erfolgreiche Bearbeitung der Ubungsaufgaben
Prasentationen von Ergebnissen

Modalitaten werden zum Veranstaltungsbeginn angegeben.
Prifung: schriftlich (Klausur)

Literatur zum Teil | der Lehrveranstaltung:

1. Franz Lehner ‘WISSENSMANAGEMENT - Grundlagen, Methoden
und technische Unterstiitzung’ 6. Uberarbeitete und erweiterte
Auflage, 2021, Verlag: HANSER; erreichbar

unter www.hanser-elibrary.com von unserer Universitatsbibliothek
2. Fallstudien zusatzlich aus:

¢ K. Mertins & H. Seidel. "Wissensmanagement im Mittelstand",
SPRINGER (2009)

¢ A. Stocker & K. Tochtermann, "Wissenstransfer mit Wikis und
Weblogs: Fallstudien zum erfolgreichen Einsatzvon Web 2.0 in
Unternehmen", GABLER (2010)

Literatur zum Teil Il der Lehrveranstaltung:

1. Einstiegshilfe fir Klassifikation aus dem entsprechenden Kapitel des
Buchs ‘Introduction to Data Mining’, 2. Auflage, (2018/2019) von Pan-
Ning Tan, Michael Steinbach, Anuj

Karpatne & Vipin Kumar, PEARSON (erreichbar unter
https://www-users.cs.umn.edu/~kumar001/dmbook/index.php)

2. Ausziige zu Text Mining aus ‘Modeling the Internet and the Web:
Probabilistic Methods and Algorithms’ (2003) von Pierre Baldi, Paolo
Frasconi, Padhraic Smyth, WILEY

3. Tutorial von Jesse Read zu Multi-Label Klassifikation (verlinkt vom
Foliensatz) 2013

AulRerdem, zwei Einstiegsartikel zu Textklassifikation:

1) ‘Text document preprocessing with the Bayes formula for
classification using the Support

Vector Machine’ by Isa, D., Lee, L. H., Kallimani, V., and Rajkumar, R.
IEEE Transactions on Knowledge and Data Engineering, 20(9):1264—
1272, (2008), IEEE

2) ‘Multinomial naive bayes for text categorization revisited’ by
Kibriya, A. M., Frank, E.,

Pfahringer, B., and Holmes, G. In Australasian Joint Conference on
Artificial Intelligence,

p. 488-499, (2004), SPRINGER
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Weiterfiihrende Literatur zum Teil Il

Wissensrohstoff Text: Eine Einflihrung in das Text Mining’, Chris
Biemann, Gerhard Heyer, Uwe Quasthoff (2022), SPRINGER

Im Teil Il gehen wir Themen ein, die im Buch in

X Abschnitt 3.2 ‘Die linguistische Pipeline’: Unterabs. 3.2.1-4

X Abschnitt 6.6 Klassifikation, insbesondere Naive Bayes & Evaluation
X Abschnitt 6.7 Erstellung von Trainingsdaten erscheinen.

Weitere zitierte Literatur, zusatzliche Fallstudien und
wissenschaftliche Artikel werden am Anfang

des jeweiligen Veranstaltungsblocks bekannt gegeben.
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